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Schmaus Paket | FE

nur bei uns zu bekommen

Spiele TOTAL

smensmele 5 4 « Sl‘et wahn’;\r\dns sind.
ie ultimative Sammlung fur alle Karten-Narren i & Multi edia * gl
Skat, AcesUp, FreeCell, Gruel, Solfairs, Golf usw 3 Show: Erleben Brandneue Software direkt Computer GmbH
BestNr. 150 Nur 19,- DM M Sie die vom Programmierer oder
Auto-Crash-Total-Games phantashsche von internationalen Copy:
Racing Maniac (Brandneu: superealistische 3D- — b g Bilder Show der Partys!
Grafik als Echtbild-Simulator), Universal Racer, ’
F\ag Rally (Der Action Renner mit 1-2 Spieler, 10 R Bl d d ’[v)“""”‘ deutsche Programme.
oder eigenen L Hyper ; he Service
Car Cross (Der helle Wahnsinn), High Octane ' H e Anleitungen
(Die brandneue superschnelle Version ist da !!!) * 100 ’ itz
Best.-Nr. 151 Nur 29,- DM - mit TV-Qualitat x 7
Spiele Super Pack hnell-Lieferservice. )
Eine hervorragende Sammlung‘der besten Spiele. Was halten Sie von dem Magier David . Disketten sind selbst- &@ >
Eine super Mischung fir alle e Auch (SD Edchlzen Fahrt startend.
Ideal zum Verschenken: FuBball Manager, S un A r- " i i i
DeutschiandfuBball (Kampf der deutschen lahn) Hiochast (£ehier Videofim, mit 8id und Ton e pR s | Schnell-Lieferservice ?ls direkt vor Ihrer
Vereine), Berserkers, Spitfire (3D-Flug-Simulator), einer lusngen Hochzeit), Do the Bartman (Mit st geeigne Haustiir
Symbol Schach, Worterraten, SIICk Ball Stimmen, Simpsons-Musik und toller Bilder- Show) . alog jetzt koste!
(Futurisfisches FuBball), Baseball, u.v.m.! Beve(ly “Hills 90210 (Original Musik und TV- P
Best.-Nr. 152 Nur 39,- DM und weitere S; wie C e FAx 02871 I 1 8 66 26
Das Spiele Abo eine Tunnelfahrt, Quirlbildanimation, Computer- * Volle Error-Fre ch 4-
Das opiele Abo Baby, Ray-Tracing, Fractal-Echtzeit-Animation Fach Quadr.
Alle Spiele-Fans soliten sich jetzt den kostenlosen oder die Flammen-Animation. Ein riesen . Ver
Spiele-Abo-Reservierungsschein fir die jeweils Vergniigen fiir jeden Amiga- Besuzeé p BrietPostkarte, nfen Sie Une an oder|
9 : 4 schicl
neuesten Spiele im Direkt-Abo anfordern. Best.-Nr. 1 9,- DM B

Ausland NUR Bar/Scheck:2.-/ 15

Viruskiller Pack perfect

E—

Text lsschen

e it _ ‘sretenern Generate Booenionk
Virus Checker (Wacht standig wahrend des Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plotzlich ist Sanity Copy (Vom Szenen-| th -Programmierer: Nmzen Sie den Amiga als pvo'esswonelle Arbeits-
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob und sicherste fir hilfe im Baro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation

einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und mit zig und D:

Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks), muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit kodlen Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten kurven), Calc (Wissenschattlicher Rechner), Hyper
BootX, Virus Terminator Spezlal -Alleskiller, Virus Speed-Test, Fix-Disk, Sys-info, iga-B: p Directory Utilitie, Safe Copy Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
Workshop (Ganz g gramm (F i MIPS und (MS Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gegen (ber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)‘ Disk Salve Il kdnnen Sie i zerstdren und Multi gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
Dazu gibt's (ber 200 Seiten Informationen iiber Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen. Tool I! (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten, (Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular

alle Viren: Erennen von Viren; Arbsitsweise der Read/Write- oder Checksum-Errors werden Kopieren und Andern von Programmen), Security Drisck (Divektes Bedrucken von Uberweisungen

Viren und Reparieren von beseitigt. Auch afig haben (Passwortschutz) und weitere Disk/Copy- fist. )" Terminkaleadsr. Terminerinnerer und
Sténdig aktualisiert Sie das ganze System unter Kontrolle. Programme. weitere Birosoftware.
Best.-Nr. 155 29,- DM [ Best.-Nr. 156 29.- DM [N Best.-Nr. 157 39,- DM ; 7 49,- DM

Demomaker-Pack professionell @ Demo/Szenen-Pack aktuell " veaia

Erleben Sie die phantastischen Musik- und
Grafikmoglichkeiten des Amigas. Wir bieten Ihnen 3 Pakete
mit jeweils 10 Disketten mit den atemberaubensten,
Amiga Multi Media-S: Dy . Diskette
einlegen, L Raum und
staunen. Sie werden wunderbare Ellderwehen technisch
brillante Flug: T ten,
Plasma, Vector-Grafik in
" . . i Ray Tracing Animati Tekkno-

| CRATTEEE SO Echtzeit-Flug Uber Gebirge aus der  Mysik-Video-Clips und Vieles mehr erleben. Mit diesem
Jetzt konnen Sie endlich Ihre eigenen Intros, St piree Fingessges. Paket werden Sie erleben, was Ihr Amiga wirklich an Grafik- S Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
Der{\olsI cd’erll{ansrs gn brillanter liu(alllal selber und Soundfahigkeiten zu bieten hat. Warten Sie nicht langer. Si[lderpg ’\L’Camdl ‘1;\:45'0‘1 amrb?luet g:l‘) v'vpua DPaint),
erstellen! Keine Pro - ;
erforderlich. Intro Makegrralg?)'r?t‘:&lg:mézlsesf AN Demo-Pack1- 10 Disks fir alle Amigas Best-Nr. 160  39,- DM Pz‘)’]‘}na?m;mmaakir elé?ahakeiﬁascmrzzgr?vﬁﬁ
Writer, [FF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo-Pack2  10Disksfiralle Amigas  Best-Nr. 161  39,- DM Manipulation von Gvahkenj IFF-Converter, Icon
ggomogk’%%‘acnr\ |§grﬁgos?é(rz{ellgr?%vs;v;‘r":n'e . Demo-Pack AGA 10 Disks nur fir A1200/4000 Best.-Nr. 162  39,- DM Ed»lor mit Gber 100 fertigen lcons fur die
Diskettenma azle\e) Anleitung-Generator; %der - r 7 (Erzeug( individuelle Wolkenbilder, die als
i Tz e Lave M ‘ ' - inaaines Sande, g, emn Supe

| Legen Sie los und 20,- DM ) Metgmorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
] kr:«aren Sie lollE"Di‘mos N 2 Q | stufenios in ein Auto usw.) Die besten Grafik-
mit ganz neuen Effekten. gunshger M _ Tooh.dlanmrganAmlga glbt!!!49’_ DM

Best.-Nr. 159 Nur 49 3

Anleitungen & Cheats

Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch alteren
Erleben Sie Ober 150 der besten Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Programme aus allen Bereichen. Ideal fiir Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship ‘
den Einsteiger: T‘e' ldeelnv sn'ea ane: was 2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy :
[ i B e e Cars I, Dir Opus... Auerde enthlten sind sage
werden! E (Gesprachspartner als und schreibe Gber 1000 Cheats und Codes fir fast
Computer; kinstiiche Intelligenz), Statistik, PaBwort, alle Spiele. Als Krénung gibt's eine 360 Spiele
Sio AR Diek Test MultiDat. Biorbyth oo umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
i iSKovst, Mutiitial, Blorhythmus, i 1200er laufen und weiche nicht.

Preferences (Farbige WB), Oko, Klima, Jazz Bench Best.-Nr. 153 29‘- DM

(Die ganz andere Workbench), Corral,
Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker,
kuckv LooseéCTéArbo Backup, Acces (Top gFu

rogramm), HOC-Cruncher (Packt Programme), Sprite
E'“’"a"g' Mover, View Boot, OKS-Coder, Reloki, Dimaster, Dr.
150 Programme .9 Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler,
Slphig. DM B Tored B S Space Wit Coni,
Jedes Programm kostet Fast Load, Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den
somit weniger als ‘1\ Bereichen Spiele, Musik, Biro und Grafik.

33 Pfennige!. )€ ?‘e
“ o
gest-nr.165 WO Jetzt Nur noch 49, D

ie Hit-Verdachtige deutsche Softwaresammiung

"

ERLELERE L]
ARRRARRRERN

Mit der jewens neuesten Version des Plo Trackers
erhalten Sie das beste und umfangreichste
Musikprogramm for den Amiga. Weitere
Musikprogramme  wie MED, Wondersound
(Elektronische Soundeffekte), Intui Tracker und der
Sound Monitor bieten sinnvolle Mit dem
Perverter sind Sie in der Lage, verschiedenste
£ Der Deli
Tracker spielt Musiken von dber 50 verschiedenen
Formaten ab und mit dem Power Ripper ‘klauen® Sie
sich jede Musik nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. 164 =
Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!

Music Collection

Dieses Paket ist die ideale Erganzung zum
Musikpaket. Zahlreiche fertige Musikstiicke kdnnen
weiterverarbeitet werden. Auch das Benutzen der
Instumente flir neue Musikstiicke ist méglich.

5 randvolle Disketten. ‘

Best.-Nr. 166 29,- DM




* Ausgesuchte Spitzenqualitét
* Exklusiv-Software

TOP00

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

deDisknur5,50" DV

Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier:und jetztzum Direktbestellen!

* Selbststartend ) Wir liefern sé@mtliche Software
meist innerhalb von 24 Stunden

Anwenderprograr auf farbi

aus. Al

Szenen-Demo

* Fur Einsteiger

geeignet \ Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht d

ogramme lauf
allen Amiga-Modellen

Spiele, Spa
und Erlebnis:

Preis hinter dem Programm. Alle
anderen. Disketten ohne
Preisangabe kosten

001 Amos Paint Sehr I mit kompletter |

002 DPaint Praxis Ausfirlicher Kurs zur Areit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriche und (iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT ‘96

005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
110 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
111 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,-DM

006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte,

007 Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
112 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM

008 Cross Errec inet komploxs Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER !!!

009 Data Easy g aller Sachen. Leichte Bedienung!
010 Dsluxe Copy Wurkbenchkoplerpvogvamm Kopneven und Arbeiten gleichzeitig moglich.

141 Star t flir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
113 Antanger Kurs Was ist Shell? Dle Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunitionen. Auch als Ersatz Workbench.
114 Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematlk.
013 Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Inen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel..
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mendis und vielen Sound-Einstellungen.

115 Game Maker Set  Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
116 Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.

018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
020 Notizblock Léuft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

021 M-More Ele?‘antas Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

1022 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Kassabuch 3.0 Problem\ose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
117 Pro Tracker
118 Das Telefonbuch Mnal nkoslen\osen 0130-Nummern. Abenteuernummer, SpaB-Abend, Inf

135 C64 Emulator-Pack 1 |, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfe

136 Run It Emom die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00, A1200, A4000! 15,-

119 Scramble Deluxe Verschiiisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM

137 Giga Ubersetzer  Englisch- Ubersetzungs 'aket mit ca. mﬂ%lqmuln 3 Disks 15,- DM

024 Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschéftsleute.

026 Turbo Title
120 Dgta Master

Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DI
emo. Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flu?. eugtréger. 3 Disks 15 DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte jeder. Inci. 3 weiteren Demos!!!
028 _ms_mvon Sanity Das der Party ‘94 von Nr.11l!

122 9 Fingers Dance-Video- Chg mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM

123 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM

124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM

029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro T%p 100 auf Platz 1!

031 Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Ze»tgenossen.

125 Capt'n Himi Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- D

032 Leck mich... Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200 A4000!

Die beste existierende Bilder-Show nur fir A1200, A4000i 2 Disks 10,- DM

Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.

Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM

Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM

7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen.

Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15.- DM

Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten; Raumschiffe, Autos, Phantasie...

ngh Tech Musik-! Vne&Chp mit Tunnelfahrten, Almmatlonen‘ 4 Disks 20 DM

13 Lleder bieten 1 Stunds Musnkpower fur |eden Geschmack,

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit C fiir Kinder und

Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander

°°mﬂ‘f,“°';“%mb“

DNl rel, 02871 /18 51 15
w Duuwcien o oo ST/ 18 66 26

ie jewells neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! ﬂl)) MDM

Fiir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zen&an.

nur 5,50 DM!
Also jetzt:

Aussuchen & Bestellen
V y

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos ab eballen
Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen. .. 2 0,- DM
Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender und gemutlicher Grafik.

Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Rennerl
M re... ...Dich nicht st die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Scrébel Tcp Umsetzung mit fast 10,000 Wortern. Eigene Worter kdnnen eingesetzt werden.

5mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schaner Grafik und Top-SpielspaB.
Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fir 10,- DM
Das PEPS| Game Das neue Werbesplel: Kanguruh-Rennen, FOberquerung.
Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labynmhsn und und...
Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup  Eishockey fir 1-4 Spieler. Top Grafik !!l Landerauswah\ mit Hymnen.
VL- Das Spiel  Erleben Siein T Von der LBSI
Memog Mit wunderschénen Sp\e\kanen auf dem Bl\dsch»rm Fur Kleln und GroB.
Aztec Challenge  Die L vom C64; 7
Battle Cars || jagd in Echtzeit-3D: Sehr realistisch.
Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit B Falltiiren und div.
Conquest & Dom. Grahkstvateg\esplel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
System Defender x\le\tmum -Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballer. 10,- DM
| illerspiel.
Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen.
Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mit besserer Gra(lk
Space Taxi ; Tolles F fiir
061 Quantum Erftlen Sie Inre Mission mit Ihrem Raumschiffin undurchsichtig
062 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem
063 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff,
064 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
104 Riskant Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
065 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
066 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer dberlebt nur,
067 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
068 Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen glelierd und digitalisierten Stimmen.
Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegl bieten tollen Spas fiir alle.
von 6 Brett- und Neuheit: Mancalal
Das beste Tetris, was es filr den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
Mit Ori Inalstlmmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut filr Kinder geeignet.
5 geheime Missionen sind zu erfllen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 preler
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Traumhatter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15 DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schiumpf-Hiipf-Jagd.
140 Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unfallen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Dlsks 20 DM|
134 Heli Simulator Su errealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
106 Total Fire Steuer Sie lhren wie ein Profil 10,- DM

{077 Jurassic Paralax Wahnsmns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

078 Alf Disk Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
107 Cindy Perfekte, hochauflésende 100%-Fotos von C imd 10,- DM
079 Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
080 David Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!
HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubemn.
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kdnnen.
Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhatt gemiltliche Grafik. 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Brénden. 10.- DM

Rufen Sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummern
durch. Sie konnen auch
schriftlich B:r Post/Fax bestellen.
Min stellwert: 10,- DM

Inland Bar: 2-DM

Inland Scheck: 6,- DM
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:

Bar:2,-DM  Scheck: 15,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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11/98: Eine erfrischende
Gratwanderung zwischen Sar-
kasmus und Frechheit!...verspricht
stundenlange vergniigliche Un-
terhaltung 88% AMIGA

GAMES AWARD
AMIGA JOKER 18/98:

Eine duBerst lustige und
komplexe, wirklichkeitsnahe
Wirtschaftssimulation

Ikarion Software GmbH t
BahnhofstraBe 18-20 » D-52064 Aachen

ARZIE GEBEN 73%:
Pochen g > 5l
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Das Szenario ist herrlich albern,
die Grafik stilvoll, der Humor
erfrischend und endlich gibt
es mal ein innovatives
Spielziel...

POWERPLAY:

MAD NEWS verbindet an-
spruchsvolle Simulationszusam-
menhénge mit einem Hochstmaf
komprimierten Abdreh-Humors -

eine gelungene Mischung,

AMIGA MAGAZIN
1/96:
Spiel des Monats

Telefon: (0241) 470 150
Telefax: (0241) 470 15 25
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Piinktlich zum
Weihnachtsge-
schift kehrt auf
dem Amiga-Markt
neues Leben ein!
Nicht nur, daB der
Amiga ab sofort in
allen Escom-
Laden erhaltlich
ist, nein, auch das
Softwareangebot
wurde durch eini-
ge echte Spiele-
perlen erganzt,
die wir ausgiebig
getestet haben.

Zu behaupten, daB der Amiga
unaufhaltsam auf dem Weg
zuriick an die Spitze des Com-
puter-Marktes ist, wére etwas
frivol, doch zweifellos befindet
sich Amiga Technologies auf
einem sehr guten Weg. Die Pro-
duktionskapazitdten ~ wurden
auf mittlerweile 8.000 Stiick pro
Woche gesteigert, eine flachen-
deckende Verbreitung ist fast
erreicht, und rechtzeitig zur
umsatztrachtigsten  Verkaufs-
saison nimmt Escom, eine der
marktfiihrenden PC-Handler-
ketten, den Amiga wieder in
sein Sortiment auf.

Sicherlich, technisch kann ein
Amiga 1200 der Pentium-Kon-
kurrenz nicht ganz paroli bie-
ten, dafir ist er jedoch deutlich
glinstiger und fir flotte Action-
Spiele  wesentlich  besser

geeignet. Zu was der Amiga
1200 fahig ist, wird durch das
neue Magic-Bundle eindrucks-
voll unter Beweis gestellt. Die
Textverarbeitung Word Worth 4,
das Malprogramm Personal
Paint 6.4, die Anwendungspro-
gramme Organizer, Turbo-Calc
und Photogenics 1.1 ermdgli-
chen Computerneulingen den
leichten Einstieg in die Welt der
Datenverarbeitung, und die
beiden Spiele Whizz und Pin-
ball Mania sorgen fur unterhalt-
same Stunden am Joystick.
Bedenkt man nun noch, daB
alleine der Wert des Soft-
warepakets schon bei rund DM
700,- liegt, darf man den Amiga
eigentlich als Gratisbeilage
betrachten.

DaB sich der Amiga wieder im
Aufwind befindet, merkt man
auch daran, daB sich Soft-
warefirmen schon Uber die neu
produzierten Gerate beschwe-
ren. So lauft Fears nicht ein-
wandfrei mit den neuen Lauf-
werken, was aber laut
AT-Pressesprecher Gilles Bour-
din ganz einfach daran liegt,
daB die Laderoutinen nicht
gemaB den Entwicklerunterla-
gen programmiert wurden. Hin-
sichtlich der 1996 erscheinen-
den RISC-Amigas ist den
Entwicklern jedoch anzuraten,
auf systemkonforme Program-
mierung zu achten.
AbschlieBend noch ein paar
Worte zur vorliegenden Aus-
gabe. Besonders stolz sind
wir auf die aktuelle Worms-
Coverdisk, die aufgrund ihres
enormen Umfangs auf zwei
Disketten entpackt werden
muB. Ansonsten diirften die
Tests zum Mega-Adventure
Amazon Queen, zur Flugsi-
mulation Coala und zum
Geschicklichkeitshit Worms
fir Aufsehen sorgen!

Frohe Weihnachten, die Euch
unser gesamtes Team hiermit
schon jetzt wiinscht, diirften
damit gesichert sein!

o f?

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

Benétigt 2 Leerdisks!
Sehr umfangreich!

Demo des Monats

Worms

Punktlich zum Weinachtsfest
kénnen wir Euch ein beson-
ders witziges Demo préasen-
tieren, das in Sachen Umfang
und Spielewitz alle bisherigen
Coverdisks schlagt. Alleine
oder zu zweit darf man seine
Fertigkeiten als zielsicherer

Kampfwurm unter = Beweis
stellen, der mit zehn verschie-
denen Waffen die  punkte-
trachtigsten Artgenossen
unter lautem Gebrlll aus-
schaltet. In diesem Spiel sind
Taktik, Reaktionschnelligkeit
und Spiel-SpaB angesagt!

Bewaffnete Wiirmer sind die
Stars des neuen Team 17-
Spiels!

HAZUORA

Das Ziel des Spiels liegt dar-
in, die gegnerischen Wiirmer
zu eliminieren.

Man darf gegen Freunde oder
harte Computerteams
antreten.

1 SKCIN. LEOW HOUNCE

LI P

Unsere Demoversion garan-
tiert stundenlangen Spiel-
spaB fiir 1-4 Spieler!
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Pinball Dreams, Pinball Fantasies und
Pinball lllusions machten 21st Century
zu einer der erfolgreichsten Soft-
warefirmen tiberhaupt, immerhin wan-
derten einige hunderttausend Kopien
dieser Spiele liber den Ladentisch. Ob
sie nun mit Pinball Mania an diese
Erfolgsserie ankniipfen kénnen, hat
unser Flipper-Experte Oliver PreiBner
herausgefunden.

PINBALL MANIA

Amiga Games 12/95
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LEADING LAP

Rennspielfreunde, die mit Sehnsucht auf ein
neues Polygonspektakel im besten Formula
One Grand Prix-Stil  warten, sollten
geschwind unser umfangreiches Special auf-
schlagen, in dem wir verraten, ob

Black Legends neues Spiel was

taugt.

Endlich! Nach langen Monaten des Wartens
hat Renegade endlich sein neues Werk fer-
tiggestellt. Wir haben als erstes Magazin die
vollsténdige Version des Mega-Adventures
einem ausfihrlichen Test

unterzogen und verraten alle

Geheimnisse!

AMAZON QUEEN

Erwartungsgemas ist das neue Team 17-
Spiel eines der witzigsten und originellsten
Amiga-Spiele der letzten Jahre. Wir bieten
nicht nur die exklusive spielbare Demoversi-
on auf der Coverdisk, son-

dern haben auch einen

brandheiBen Test!

Freunde von 3D-Spielen kommen in dieser
Ausgabe wirklich auf ihre Kosten. Neben
dem Rennspielknaller Leading Lap laBt
Empires Hubschraubersimulator die Poly-
gon-Fetischisten aufheulen.

Ist es sogar besser als Gun-

ship?

PREMIER MANAGER 3

l Manager-Spiele und keine Ende! Auch wenn
" ] es aussichtslos scheint, Gremlin unternimmt
einen neuen Anlauf, die Bundesliga Mana-
ger-Serie vom Thron zu stoBen. Ob es ihnen
gelingt, haben unsere FuB-

ballexperten fiir Euch her-

ausgefunden!




SPECIAL

Neuer Polygon-Flitzer

Der neuen Rennsimulation von Black®
Legend wurden bereits viele VorschuB-
lorbeeren mit auf den Weg gegeben.
Zumindest hebt die Polygon-Grafik
dieses Spiel wieder einmal wohltuend
vom Einheitsbrei zahlreicher erschiene-
ner Rennspielchen ab. Wir bretterten
fiir Euch die ersten Runden liber die
Betonpisten.

: Von Oliver PreiBBner

egriBt werden wir zu
Beginn  bereits mit
einem fetzigen Sound-

track, vermischt mit wildem
Gitarrengeschrubbe. Kein
Wunder, daB diese Un-
termalung gleich ins Ohr
geht, wurde sie doch von
dem auch im Schallplatten-
geschaft duBerst bekannten
John Haines (Tina Turner)
eigens flir das Game
komponiert.  Sozusa-
gen richtig aufgeheizt,
warten wir begierig auf
den Start des Rennens.
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SIMULATION A 1200

Letzte Checks vor
dem Rennen

Vor Rennbeginn, sowie auch im
Pause-Modus, kénnen viele
Grundeinstellungen in Leading
Lap justiert werden. Die
Mentifiihrung ist grafisch recht
spartanisch ausgefallen und
kommt augenscheinlich sogar
mit Standardschriftsatzen aus.
Dafiir kbnnen hier Konfiguratio-
nen vorgenommen werden, die
das Game jeden Rechner, ob
mit Turbokarte oder Speiche-
rerweiterung, individuell voll
ausnutzen sollen.  Grafische
Details lassen sich ebenso wie
Sichtweiten in drei Stufen vari-
ieren. Zudem kann die Simula-
tion mit unterschiedlichen Wol-
kenformationen optisch noch
etwas aufpoliert werden. Als
Orientierungshilfe kann wah-
rend des Rennverlaufs eine
Streckenkarte  eingeblendet
werden. Diese ist intelligenter-
weise nicht starr wie in anderen
Racing-Games, sondern rotiert
und dreht sich entsprechend
unserer Fahrtrichtung. So hat
man, egal ob man nach Norden

Leading Lap

oder Stden fahrt, die nachste
Kurve immer sofort erkennbar
als Rechts- oder Linkskurve vor
Augen. Nicht genug der spezi-
ellen Features: Black Legend
hat fir ein realistischeres Fahr-
gefiihl eigens ein MPV-System
(Moving Point of View) ent-

Realitats-Pedanten
koénnen von Leading
Lap begeistert sein,
Otto-Normalzocker
dagegen bleiben ver-
mutlich lieber bei
den Arcade-Klassi-
kern. Bis zum
Erscheinungstermin
ist jedoch noch
etwas Zeit.

wickelt, das wahlweise aktiviert
werden kann. Dieses System
ermoglicht neben den unter-
schiedlichsten ~ Kamera-
perspektiven auch
virtuelle




A 1200 SPECIAL

Stilisierte Polygon-Kl6tze sdumen den Fahrbahnrand. Sind die-
se ansprechender als stilisierte zweidimensionale, dafiir aber
detaillierte Objekte?

Halsdrehungen des Drivers im
Cockpit. Die individuelle
Anpassung auf den jeweiligen
Rennpiloten soll vollautoma-
tisch erfolgen und auch seitli-
che Blicke, zum Beispiel in
eine Kurve beim Durchque-
ren, ermdglichen. Natrlich
sind auch diverse Standard-
Optionen verfligbar. Ergebnis-

se, Rekorde und Ligatabel-
len koénnen eingese-
hen und Spiel-

sténde dirfen gespeichert
werden. Eine integrierte PaB-
wort-Eingabe erleichtert
zudem den Wiedereinstieg in
die gehobenen Klassen.

Grau in Grau

Fir eine Rennsimulation in Vek-
torgrafik ist Leading Lap zuge-
gebenermaBen verteufelt
schnell. Leider wird es dadurch

Wer bereits hinter dem Steu-
er von Formula One Grand
Prix gesessen hat, wird an
der Vorabversion von Lea-
ding Lap noch einiges zu
bemangeln haben. So waren
die Fahrzeuge trotz ebensol-
cher Verwendung von Polygongrafiken schon vor einigen
Jahren wesentlich detaillierter in Szene gesetzt. Die
StraBenfiihrung war nebst einer hiibschen rot-weiBen Fahr-

bahnrandmarkierung viel abwechslungsreicher gestaltet.
GroBe Gebaude schlangen sich monstrés entlang der Piste

mNeum
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SPECIAL

Unter den drei Fahrzeugen diirfte dieser Formel 1-Bolide wohl

am interessantesten sein.

auch nicht ansprechender als
das bereits zum Budgettarif
erhaltliche Formula One Grand
Prix. Die am StraBenrand
befindlichen  Baume und
Gebaude werden immer wieder
wiederholt und wirken ebenso
stilisiert wie zum Beispiel in
Lotus Turbo Challenge, nur daB
sie nicht fein detailliert, sondern
eben als Polygon-Objekte dar-
gestellt werden. Die detailge-
naue Nachbildung von
Strecken wie in FIGP, in der
Gebaude, Briicken und Tunnels
da sind, wo sie vorher auf der
Map angezeigt werden, ebenso
groB und ebenso umfangreich,
findet man in Leading Lap
Uberhaupt nicht. Alle Objekte,
wie auch die Hintergriinde, sind
in blassen Pastellfarben gehal-
ten, die ein kréaftiges Griin von
Baumen oder ein dunkles Blau
des Himmels schmerzlich ver-
missen lassen. Angepriesen
werden finf verschiedene Fah-

rer und realistisches Gegner-
verhalten. Fakt ist, daB drei
Fahrzeugtypen zur Verfiigung
stehen werden, die fir jede der
15 Strecken mehr oder minder
geeignet sind und somit dem-
entsprechend auch gewechselt
werden sollten. Tatsache ist
jedoch auch, daB weder die
Fahrzeuge noch die Driver
besonders ansprechend ange-
priesen werden; keine aussa-
gefahigen Charakterbilder, kei-
ne motivierenden Daten und
Details der Rennwagen - ein-
fach eben nur schlicht, sachlich
und grau.

Polygon contra
Motivation?

Wenn man Leading Lap begut-
achtet, stellt man sich bald die
Frage, wie abstrakt soll und
darf eine Simulation sein? Ist
ejne pedantisch realitatsge-

SIMULATION A 1200

o

Grafikfetischisten diirfen sich nicht von diesem Bild tduschen
lassen, in Bewegung wirkt das Ganze recht ansprechend.

treue Steuerung besser als
eine eingeschrénkt realisti-
sche und dafiir geschicklich-
keitsbetontere Steuermetho-
de? Wirklichkeitsliebe wird
ohne Zweifel in Black Legends
Leading Lap groBgeschrieben,
aber selbst Wirtschaftssimula-
tionen gehen doch bereits weg
vom biederen Ernst und
schnéden Tabellierungen. So
wurden zum Beispiel in Vroom
sowohl 3D-Grafiken als auch
Arcade-Elemente  geschickt
und packend kombiniert. Ver-
geblich sucht man dagegen in
Leading Lap nicht nach Rea-
lismus, sondern vielmehr nach
Real Feeling, denn es sind kei-
ne Scheinwerferkegel, weder
Pflitzen noch Zuschauer auf-
zufinden, die das Gameplay
aufwerten kénnten. Ob hinge-
gen auch auf Berge und Téler,
Schatten und Lichteffekte ver-
zichtet werden muB, wird erst
die fertige Vollversion zeigen.

Ein digital eingespielter Kom-
mentar kritisiert und bewertet
unser Rundenergebnis.
Ansonsten beschrankt man
sich auf relativ monotones
Motorendréhnen.

Fazit: Realitdts-Pedanten kon-
nen von Leading Lap begei-
stert sein, Otto-Normalzocker
dagegen bleiben vermutlich
lieber bei den Arcade-Klassi-
kern. Bis zum Erscheinungs-
termin ist jedoch noch etwas
Zeit, was unter Umsténden
auch zu der einen oder ande-
ren erfreulichen Uberraschung
fuhren kann.
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ADVENTURE - A 500

Auf den Spuren von Indiana Jones!

Flight of the £

Wer immer noch den grandiosen Adventures von Lucas-
Arts nachtrauert, kann nun seine Taschentiicher getrost
wieder wegpacken. Mit Flight of the Amazon Queen ist es
Interactive Binary lllusions (IBI) endlich gelungen, einen-

bwohl Amazon Queen
eine Verulkung der hel-
denhaften Abenteuer-

serien der 40er Jahre ist und
diese immer wieder gekonnt

stilgerechten und wiirdigen Nachfolger zu inszenieren, auf die Schippe nimmt,
der Paradebeispielen wiedndy IV in nichts nachsteht. Resiaftsiesn Rgic*dennoch
> p Vo auch auf einer spannend-fes-

S —" S —— S

Sy selnden Story. Hat man sich

S }(4‘3,“/ o einmal mit der Geschichte
: w T g e—— — I DefaBt, 1aBt sie einen nicht
| \\ g o wieder los.
,('/ B s Wie alles

begann...

Wir schreiben das Jahr 1949,
eine Zeit der Filmsternchen
und Abenteurer. Der Charter-
Pilot Joe King erhalt den Auf-
trag, den Moviestar Faye Rus-
sel fiir Werbefotos zu ihrem
neuen Film ,Leidenschaften
des Urwalds“ iniden Dschun-
{ gel zu fliegen. Doch auch der
Hollander Anderson ist an
dem Job interessiert, und so
findet sich,_Joeseingeschlos-
sen in einem Hotelzimmer
wieder. Mit der Hilfe des
Showgirls Lola gelingt es Joe,
als Frau verkleidet aus dem
Hotel zu entkommen. Gerade
noch rechtzeitig stellt er
Anderson auf dem Flugplatz
und erobert seine prominente
Fracht zurlick. Doch « Joe
bleibt vom Pech verfolgt: Auf-
grund eines heftigen Gewit-
ters baut er zusammen mit
Faye und seinem Mechaniker
Sparky im Dschungel eine
Bruchlandung.

Abenteuerlicher
Dschungeltrip

Obgleich das Flugzeug nur
noch  Schrottwert besitzt,
haben die drei Abenteurer
Glick im Ungliick. Géanzlich
unverletzt iberwinden sie den
piranhaverseuchten See, in
dem das Wrack steckt und
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Die einzelnen Lokalitdten sind
detailliert und abwechslungs-
reich. Was es wohl mit dem
Kéfer und dem Fisch hier fiir
eine Bewandnis hat?

erreichen wieder trockenen
Boden unter den FuBen. Auf
der Suche nach Hilfe macht
sich unser vermeintliches
Fliegeras ‘in die unbekannte
Wildnis auf und schlittert
unversehens in das groBte
Abenteuer seines Lebens. Er
entdeckt ein seltsames Pyg-
méaendorf mit dem stets hilf-
reichen Handler Bob. Er stoBt
auf ein paar kuriose Missiona-
re und findet die Fleda GmbH,
die sich inmitten des Amazo-
nas-Urwaldes angeblich der
Produktion von Lederhosen
widmet. Um das Durcheinan-
der letztlich komplett zu nur als Tarnorganisation
machen, ist die eigensinnige betreibt. Du durchforscht die
Faye, die Joe bei Sparky an sagenumwobene Tempelruine
der  Absturz- auf der Faul-

stelle  zuriick- Hat Dich das tierinsel  und
gelassen  hat, luftest das

inzwischen auf DSChungelfleber eii- Geheimnis des

eigene Faust Mal Qe_paCKt: 1&Bt es s der Nebel.
losgezogen...  Dich nicht mehr los. Bis Fleda zer-
Im weiteren Man ist sténdig neu- schlagen und

Verlauf machst s . . Dr. Eisenstein
Du alias Joe gierig, wie die Ge- ausgeschaltet

King Bekannt- Schichte denn nun s, bis Du das
schaft mit weitergeht_ Herz der Ama-
einem Stamm zonenkoénigin
anmutiger Amazonen und erobert hast, 148t Dir Flight of
kommst hinter die Machen- the Amazon Queen keine Ver-
schaften des verrlickten Dr. schnaufpause. Lést man das
Frank Eisenstein, der Fleda eine Rétsel, tun sich zwei

Das noch relativ unbekannte australische Entwicklerteam IBI
besteht zum einen aus den beiden Firmengriindern John
Passfield und Steve Stamatiadis. Beide bauen auf ihre ein-
schlégigen Erfahrungen aus dem Bereich der Computerani-
mationen und des Comic-Publishing. Wie LucasArts wollen
sie sich vor allem anspruchsvollen Zeichentrick-Adventures
widmen. Unterstiitzt werden sie zum einen von Tony Ball bei
der Programmierung sowie dem bekannten Soundexperten
Richard Joseph. Wir diirfen auf weitere hervorragende Werke
gespannt sein...

Interactive Binary lllusions

Dschungels. Unter dem Deckmantel der Lederhosenprodukti-
onsfirma Fleda betreibt Dr. Eisenstein seine verriickten Experi-
mente.

| NTERACTIVE
BiNARY
| LLUSIONS

oAl v
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Humorvolles

m am Rande!

Bereits kurz nach der unfreiwilligen Bruchlandung stellt sich
uns im Urwald ein Gorilla in den Weg. Mihsam reparieren
wir eine verfallene Briicke, um an einen Bananenbaum zu
gelangen, doch auch die bereitwillig gefressene Banane
148t ihn keinen Zentimeter weichen. Ratlos lassen wir uns
mit dem langhaarigen Koloss auf eine Diskussion ein, in der
wir ihn schlieBlich davon Uberzeugen, daB es Gorillas nur in
Afrika gibt, demzufoige er am Amazonas fehl am Platze ist.
Unsere List hat Erfolg: Verdutzt gibt sich der Gorilla
geschlagen und I6st sich im wahrsten Sinne des Wortes in
Luft auf. Ahnlich Amiisantes widerfahrt uns auch in der
Begegnung mit einem rosa gesprenkelten Drachen. Schnell
entlarven wir ihn als verkleideten Gorilla und erklaren ihn
kurzerhand flr nicht existent.

Ein heftiges Gewitter 146t den
Flug ein jahes Ende nehmen.
Die Uberreste stecken inmit-
ten eines Sees, in dem es von
Piranhas nur so wimmelt
(oben).

Der iibereifrige Missionar
Jimmi Cook versucht, die
Affen zu unterrichten (rechts).

INFO

Anstelle einer langweiligen zweidimensionalen Landkarte hat
sich Interactive Binary lllusions fir das Zurechtfinden im
Urwald etwas Besonderes ausgedacht. Das Pinnacle, ein
zentraler hoher Fels mit Rundumblick wurde geschaffen. Von
hier aus hat Joe einen perspektivischen Uberblick tber das
gesamte Amazonas-Valley. Man scrollt den Bildschirm ein-
fach nach links oder rechts, klickt den gewtinschten Ort per
Mauspointer an, und schon ist man ohne lange Wegezeiten
am nachsten Schauplatz.

Die Orientierung
im Dschungel

A4 Amiga Games 12/95

neue auf. Kein Abenteuerfilm
kénnte spannender und kein
Roman konnte fesselnder
sein.

Gekonnt in
Szene gesetzt

Da eine gute Story noch lange
kein Garant fir ein ebenso
gutes Game ist, hat sich IBI
auch bei der technischen
Umsetzung groBte  Mihe
gegeben. Uber 100 detaillier-
te und teilweise animierte
Schauplatze durfen bewun-
dert werden. Im bewahrten
Multiple-Choice-Verfahren
werden mit 40 unterschiedli-

Angesicht eingeblendet,
wodurch eine persénlichere
Identifikation mit den Darstel-
lern und der gesamten Hand-
lung erzeugt wird. Die Loka-
litdten umfassen haufig meh-
rere Screens, die der Bewe-
gung des Hauptdarstellers
artig und sanft scrollend fol-
gen. Acht Handlungs-lcons
sowie ein Uberschaubares
Inventory ermdglichen eine
stets fliissige und einfache
Spielsteuerung, wie wir sie
bereits in @hnlicher Form aus
Vorzeige-Highlights wie Indy
IV oder Erben der Erde ken-
nen. Zudem sind Aktionen
und Kombinationen vorwie-
gend nur mit einigen wenigen

chen Cha- sinnvollen und
rakteren Eine straffe Handlung am Ort befind-
Gespréache ; . _ lichen Dingen
gefuhrt, (Um IM Rahmen einer ech- ;. "%
allerdings das te€n Abe_nteuer‘StOry wie gewohnt
Gebrabbel biirgt fiir SpaB und bei der Be-
des Pygmy- Spannung vom ersten rihrung  mit
Stammes ver- . dem Pointer
stehen zu bis zum letzten Byte. hervorgeho-
kénnen, muBt ben werden.

Ihr erst in den Besitz eines
entsprechenden  Woérterbu-
ches gelangen.) Teilweise
werden die Bezugspersonen
hierbei von Angesicht zu

Auf nutzlose Gegenstande,
die den Spielverlauf nur ver-
wirrend in die Lange ziehen,
wurde erfreulicherweise ver-
zichtet. So erzielt IBI einen
straffen und  geradlinigen
Handlungsablauf, der unun-
terbrochen spannend bleibt.
Nur die Komplexitat der Rat-
sel und Aufgaben fiihrt zu
einem langsamen Ansteigen
des  Schwierigkeitsgrades.
Untermalt wird das Ganze mit
dynamischen Kléangen zur
Einfihrung und einer atmo-
sphérischen Kulisse wéhrend
des Dschungel-Trips. Teilwei-
se kénnte man wirklich glau-
ben, man sdBe inmitten eines
tropischen Regenwaldes, so
realistisch klingt das Rau-




Kaum hat unser Held die
Amazonenfestung gefunden,
wird er auch schon gefangen-
genommen. Die Kerkerinsas-
sen tragen im reinen Frauen-
staat alle das selbe kréftezeh-
rende Los... (rechts).

Die nette Lady auf der Lade-
flache ist niemand anderes
als Joe King hochstperson-
lich. Mit einer Kanne Ol hat
man die Verfolger schnell
abgeschiittelt (unten).

schen der Baume, vermischt
mit allerlei Gezirpe.

Das Abenteuer
des Jahres!

An dem, was IBl unter der
Schirmherrschaft der Ver-
marktungsgiganten Rene-
gade und Warner Interactive
prasentiert, gibt es eigentlich
nichts auszusetzen. Die Story
ist packend, die Aufmachung
brillant und abwechslungs-
reich. Man stoBt im Spielver-
lauf auf keine Stellen, die mit
ein biBchen Uberlegung nicht
zu meistern sind. Keiner der
benétigten Gegenstande
erscheint unauffindbar. Uber
oft filmartige Zwischense-
quenzen wird ein durchgéngi-
ger Handlungsfaden gespon-
nen. So erfahrt man zum Bei-
spiel etwas Uber die zwi-
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schenzeitlichen Geschehnis-
se im Labor des ublen Dok-
tors oder Entwicklungen in
der Amazonas-Festung. Trotz
seiner 11 Disketten be-
schréankt sich das humorvolle
Abenteuer-Spektakel auf er-
freulich kurze Nachladezeiten
im reinen Diskettenbetrieb,
und auch die Festplattenfixie-
rung geht kinderleicht von-
statten. Man kopiert einfach
alle Files in eine beliebige
Schublade und startet das
Hauptprogramm. Die ange-
kiindigte  CD-Version  mit
der versprochenen flussigen
deutschen  Sprachausgabe
setzt dem Ganzen noch die
Krone auf, so liegt uns mit
Flight of the Amazon Queen
wohl das stimmungsvollste
und spannendste Adventure
von 1995 vor.

M Oliver PreiBner

Auch Amazonenkriegerinnen haben ihre Reize. Wer wiirde hier
nicht gerne mit dem King tauschen.

Die Handlung und das Gameplay sind
ausnahmslos gut. Joe King konnte
ebensogut Indiana Jones heiBen und
macht auf mich einen besseren Eindruck als
seinerzeit Indy IV. Nicht verpassen!




400 Glicksrad Il

401 Helicopter Mission
402 Frosche Uber StraBen und Wasser.
403 Earth Invader Siekamenvon Oben.
404 Das Pepsi Game
405 Skat perfekt

406 Billard Perfekte Billardsimulation.
407 Telekommander Il
408 Energie Manager
409 Karate Fighter Infremden Welten.
410 Looty Piraten & Kanonen im Mitelalter.
411 Diplomacy Strategieschlacht
412 Evil Tower Top Abenteuerspiel.
413 Mirror Wars Laserfeuer im Al
414 Tricky Quicky Nesquik-Game
415 Telekommando

416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker
Erkunden Sie mit einer F ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuern.
418 Mine Trasher
Geschicktes Steuern eines F

herzlich willkommen zu einem weltweit
SOfmnreangebot daa Sie jetzt zu einem noch nie

Die gigantische Fundgre fiir Anfanger und Prof/s

2 Aﬂ: Programme laufen selbstéandig

konnen. Wir bieten
aktuellsten

435 Amlga World
2u allen

Landemn der Welt (Elnwohner Fléche, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!
436 Directory Opus Professional

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,

Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne

Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
37 Astrologic

pe, Analysen...Test Amiga-Mag:
438 Bibel Quiz

439 Fahrschule
440 Uberweisung
441 Textverarbeitung Neu!
442 Rechtschreibprifer
443 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !!!
444 ProFakt Fakturierung / Rechnungen
445 ProFibu Finanzbuchhaltung
446 ProData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab0S2.0)
"Amiga Route" ist
der imati

in 3/94: gut

verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
419 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Worter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
420 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
421 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
422 Confusion Verschiebe-Puzzle.
423 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
424 Silver Blade

Ihre ‘Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem

e
Shareware
Streckenplaner,
der so bekannt wie Wieder tande
professionell ist. S | e

Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

448 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!

Diisenjet zu erledigen! Top
425 Tony im Kellogg's Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Offensive High-Tech im Weltall
427 Ghost Mines Geisterhattes Boulderdash.
428 Kinderflug Geschick fir Kinder,
429 Raumgleiter

i 3D-Fiug mit Ahnlich dem
Klassrker Elite! Mit Radar und Direkt-Sichtkontrolle.
430 Task Force
Strategisches Spiel: Sie konnen Ihre Manner mit 10
Verteidigungsgegenstanden, Minensucher usw. ausristen.

LCD Dreams

Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
432 Cookie
Lustiges Kinderspiel mit Fguren aus der

449 Frustkiller (Ab Kick 2.0)

Auf w

loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
450 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

451 Boot-Intro-Maker-Disk
Installiert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.
452 Cover Master

[Mit toller Menifiihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy Il

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
455 3D Icons Uber 50 Icons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.
456 Dlsk Arzt & Crack

und Di
457 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....
458 Fake Memory
Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.
459 Termite
Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spit di

433 Jet Set Billy

Jumpn’Run-G als M
zwischen Jumpman Junior und Jet Set Wili.
434 High Octane

Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
lechten Vi imati i

Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CDA Bedlenung'
461 Daten Converter Disk

Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
462 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Bri !

Vollsﬁndlge Virus- un?( Error Freihelt

) und uffihlg auf nllon Amlgn
1t gesondert angegeben)

12 02371713

ompyter Center

Mallander Computer GmbH

Am alten Wehr 2
46395 Bocholt

oy on

g5 45

VL1 14355 3

Jedes Programm nur

Top Szenen-Dem

480 Superwort

Tolles Mit Anims und

481 Manager Simulator

Komplexe, realitatsnahe Shareware-Simulation fiir

Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,

Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menils.

482 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,

tollen Top 20-F

Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIELI

483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.

484 Pengo Il |

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.

4. Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Robotor! Mit Tantanus-Abenteuer.

486 Deserr Defender

Flugzeugabwehr. I i i r Disk.
487 China Chal/enge Ill

Endlich ist die Version 3 da. Ferndstiiches Brettspiel.

Universal Racer

511 Cappella (AbKick 2.0)
Das Originallied "U got 2 let the Music". Einfach Top!
512 Lustikus-Trickfilm
Lusngen Kleiner Trickfilm in der Badewanne.

3 Spheres Unwerfende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.

514 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrontes Spitzendemo.
515 Rampage

Megademo mit Echtzeitfligen dber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwilrfel, Top Musik usw...!
516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen

aus der
|Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

489 England lebt Herrschaftsspiel.
490 Black Dawn

[Kampfsportspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
491 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Sie die

Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
517 Full Moo (Nur A1200/A4000)
Woh| bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sp voll iiber
Berge Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw..
578 Feal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wiirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug {iber
Raumstation, Flug tber Schiucht und Vieles mehr...
519 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-

Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
{it. Zusatzlich

492 Kreuzwortrédtsel

Fast 50 Rétsel mit je 54 deutschen Fragen !!

493 Turbo Hockey

el fir 1-2 Spieler.

494 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauern Ufos und seltsame Dinge auf.
495 Fatal Mission II

befinden sich auf der Disk
das Demo “Eyes of Death"
und *We Shave Ass’,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation
und viele Effekte bietet.

521 Freitag s um 8:00 Uhr

Grahk von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
ST ’aﬂ el
=

TISE TVEXT "Eﬂma"lﬂﬂ

497 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel filr 2 Spieler.

Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
499 Moon Rocket
| Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds.
500 Ghost 'n Goblins
Ein vollig geisterhaftes Jump'n’Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit Gansehaut-Garantie.
501 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
502 Die spektakulére Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Psycho Santa
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten Gber
die Welt. Action/Geschick.
504 Wipe Out!
Eines der ausgeflipptesten Batlersplele mit Parralax-
Scrolling, Rundumsteuerung, Radarschirm usw...!!!
505 Break Out 96 Perekt-NEU
506 Mega Block Il
Ein tetrisahnli Spiel mit selten p
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
507 Aliens Der Angriff aus dem Weltall
508 Galaxy Fighter Ballempur.

509 Karate Wurm Il Kampfspiel.

AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
T und Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedern auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Paket mit tatséchlich dber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Virtual Dreams Il

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
525 In A Dream

Demo mit Vector-Frauen-Szenen zweier Personen.
526 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
527 Verantwortung
Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Neural Aussault

 Trips, Képfe und Fliige in ferner Zukunft im Weltall.

10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Héndleranfragen erwilinscht



Bunter Mix

540 Gibtes Ufos ... ?
Erleben Sie exclusive Fotos und lesen Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentlicht wurden.
541 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im
Takt der Musik:
Cubic, Future Shock,

Slice Tacy, TripOnDiz

542 Happy Hippo

2 randvolle Disks mit 12 fréhlichen Profi- Songs

Clip Arts Superlative
Die besten Sammlungen von Clip Art

Bildern in hochster Qualitét sauber nach
‘Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)

543 Weihnachten 544 Kmdev 545 lllustrationen
s S
546 Sport 547 Tiere 548 Autos

s Su, Vi
Farbige Bilder bis 4096 Farben fir alle
Amigas und Malprogramme.
J V8 (01

570 Maximal Overdrive Il
Nur fr A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit aus

580 1000 Instrumente
10 prallvo!le Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
ffekten, Stimmen, Spriiche

Kinohits wie Star Trek und einem Eisen-Film.

(Poliker), (Natur)Geréuschen im IFF-Format fir alle

[AuBerdem folgende Filme: Kirmes,

[Schwertkampf. Danach gibt’s noch Techno-! Musxk

571 International Champlansmp
Wrestling SUP

Mit  Digi-Stimmen, 1-2  Spieler, div.
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

D\e lustlgslan Olympischen Spiele, die es je gab.
tie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit

54 Viele Frauen 550 Grusel-Bilder

4 |
551 Feste, Freiheit, Comics 552 Computer & Biro

553 Tiere & Natur
555 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

556 Jahreshoroskop 1996
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1996 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Die Flintstones
Das neue original “Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lénge und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
558 Super Battle Zone
Alles wird ins Visier genommen, was sich bewegt.
Feine 3D-Polygongrafik und Future-Sounds. Mit
[Radar und Super-Baller-Salven.
559 Golf spezial
Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2

554 100 Bilder gemischt

]
560 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfillen. Ninja-Kampf-Spiel mit
Hohlen-Hinderis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
Lustiges Spiel fir Kinder:
Onkel Duk muB in einem
Labyrinth Diamanten
aufeinanderschieben. Incl.
dem Kartenspiel "Shoot
[Pontoon",

562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-! Cross-Hannen mit digitalisierten
Feuerball und
uietschenden und dam fenden Reifen, die beim
\nfahren ein Loch im Asphalt

lusugsn Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
[Fermnsehserie mit. Mit digitalen Bilder, gesampeliter
Musik und Video-Animationen.
574 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit dber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
mdglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
[dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
i R

Musik- und direkt zu

581 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit ber MLﬂim_en im
ProTracker Format fir alle gangigen Muswk
Pi . Alles Spezial-Ki on
Iweltweiten Profi-Musiker. Alle Lieder sind von Enda
1995. (Nr. 580+581 incl. Pro Tracker 3.15 Ill)

582 Die Profi-Malbox

Dieses Komplettpaket erdffnet Ihnen die
Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
und mit einem Unit

auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

583 Action/Ballerspiele

Sie f
Actiongeladene Sammiung der neuesten Baller- und

[Raumschiffe und Ufos abballern, durch Feuer fliegen
oder blitzschnell reagieren ist hier gefragt.
584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kdpfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma Figuren

[Saubere Einteilung in viele ubriken wie
[Action-, Western-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck fir nahezu alle Druckertypen, Fiir Workbench
und alle Arten Yon Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter...,

577 Super FuBball wM

il e

Neuartiges  FuBball-Kartenspiel mit allen
2ur Auswahl. Gemitliche Grafik und

olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung

aufkommen. Ein MuB fiir jeden FuBball-Fan !l

578 Die 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angriff
ir Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein

[Kampf-Baller-Jump n"Run-Mix) und Battle at Sea

lation) Ein muB fir fir alle Fans!
579 Luftabwehr

i auf Bildschirm)...usw
585 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
[Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib Itl, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen

586 Denk/Brett Spiele

ITop Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
lzusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
|Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal der besten L

[der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.0.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B.
[Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schumotaw

|Tolles Von einem
Ihaben Sie die Aufgabe, mit vlel Geschick und
|schneller Reaktion Ihren F iger 2u schitzen.

), Molekal 3D, F Chel
[Master, Abacus (2 Disks E!enro(nlk)h Grummaﬁk~
[Pauker, Vokabel-Pauker und

590 Die besten Spiele 1995

Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top|
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig fir|
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-Land), Tanks in Action, Kinder Quatsch (15

um Supg_l_'pvsis,

Derno i
Auf llen durlsn Sie bnsame
Neuerscheinungen von Ende ‘95 erleben. Wir haben|
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-|
A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-

Ray-Tracing-Anim: Feuerkanone live.

Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der

Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken

kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk|

einschieben, so kénnen Sie

Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk

von echten Multi Media Animation, Filmen und in|

Echtzeit berechneten Effekten.

592 Virus/Disk/Repair/Copy

Universal-Paket

Ein riesen

4 Programmpakete auf einen Schlag:
mmmm‘fs""mp“’"“ke‘ L

sagenhafkan

(euch “far Kopier-|
schutz), neuesten
 Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,
um defekte Disks oder}
Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und|
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte|
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Biuropaket komplett
Die komplette Biro-Programmausstattung fir alle nur|
denkbaren  Biroaufgaben. Z.B.  eine

Textvsrarbs:tung, Kontamhfung und -verwaltung,
eine g, ein frei
p i Datenbank far Var-

aller Art, ein Shareware-
den

Vsrbraucher oder ein Statisti -Programm, was sehr|
(ibersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM

594 DPaint Bilder & Fonts
Bunte F ,u,gzﬂlevmll
" konnen Sie
so richtig
loslegen: 73
Farbbilder,

DPaint
ullo

Mal-
oder Textprogramme. Keine doppelten Bltdlr
543-554, 582, 591 'r
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STRATEGIE - A 500

Schlacht der Wiirmer

Worms

Worms von Team 17 ist seit langem eines
der meisterwarteten Spiele. Es hat das
Zeug zum besten Game des Jahres,
wenn nicht sogar der 90er Jahre!

In unserem ausfiihrlichen

Test verraten wir alle (f/f[ s
Einzel-heiten des PRt/
neuen Megahits!

s gibt keinen Zweifel,
Edaﬂ Worms ein sehr ori-
ginelles Game von schier
unbegrenzter Spielbarkeit ist.
Die Charaktere in dem Spiel
sind - wenig Uberraschend -
Wirmer. Es handelt sich dabei
jedoch nicht um das Getier,
das bei Dir im Garten herum-
kreucht, statt dessen hat
Team 17 einen
Wurm ent-
wickelt, der
mit einem
groBen
Waffen-
arsenal

inklusive Missiles, Bazookas,
Dynamit und explodierenden
Schafen ausgestattet ist!

Simple Sucht?

Die Grundidee des Spiels
besteht darin, Deinen Wurm
oder Deine Wirmer siegreich
aus all den Schlachten mit den
feindlichen Wirmern hervor-
gehen zu lassen. Man kann
Worms allein oder mit bis zu
16 Mitspielern zocken, oder
aber auch gegen Computer-
gegner antreten. Jedes Team
besteht aus vier Wirmern, die
alle Zugriff auf Uber 20 Waffen
und Werkzeuge haben. Dies
alles bildet den Grundstock
fur eine gute Portion interes-
santes und abwechslungsrei-

BAZODKA

Wenn Du Dich in einem abgeschiedenen Teil des Spiels befin-
dest, solltest Du Deine Blowtorch oder Dein Ninjaseil einset-

L

Nahere Dich Deinen Gegnern nicht zu weit, wenn Du sie in Dei-
nem Spielzug nicht zerstérst, haben sie leichtes Spiel damit,




A 500 -

ey ] K v,

HATERLOD

OLD KING (COME
109

T

N HUMPTY, WRMPTY
o

AIRl STRIKE (4)

HIND, |

Der Luftangriff ist eine sehr kraftvolle Option, aber achte dar-
auf, daB Deine Wiirmer nicht zu nahe an der Action dran sind.

ches Gameplay. Jeder Spieler
kann seine eigene Taktik ent-
wickeln und seine eigenen
Lieblingswaffen und Tools
zum Einsatz bringen.

Die Szenerie, in der die
Schlacht ausgetragen wird,
wird per Zufallsgenerator aus
mehr als einer Billion Kombi-
nationen zusammengebaut.
Somit ist die Wahrscheinlich-
keit groB, daB sich jedes Spiel
vom vorhergehenden unter-
scheidet! Die Fahigkeiten der
Wirmer sind ganz erstaunlich
und erinnern teilweise an die
Lemminge. Du kannst Dich
beispielsweise in den Boden
graben und Dich vor dem
Feind verstecken oder Dich zu
einer strategisch glnstigeren
Stelle teleportieren. Viele Fak-
toren beeinflussen Deine Wahl
bei Taktik und Waffen, insbe-
sondere der Wind. Dieser
kann sich bei jedem Zug radi-
kal andern und manche Waf-

Game einfach laden und
sofort loslegen. Die Grafiken
sind nicht so sensationell,
aber Du solltest auf die Details
achten, die die Wirmer so
niedlich aussehen lassen,
als ob sie gar nicht in der
Lage waren, in eine
Schlacht zu ziehen.

Man hat sich viel

Mihe gegeben, das

Spiel so gut wie még-

lich aussehen zu las-

sen. Es gibt in der
Landschaft ein paar
originelle Features, die

den Ausgang des Spiels
beeinflussen kénnen.

Details
inklusive!

Das Spiel selbst
wurde um ein sim-
ples Gameplay her-
umgestrickt, das viele

Worms gehort zu der Sorte Spiel, die
mit einfachem Spielprinzip zu begei-
stern wissen. Suchtgefahr inklusive!

fen zeitweise total unbrauch-
bar machen. Einige Waffen,
wie die Bananenbomben und
die Schafe, werden jedoch
vom Wind nicht beeinfluBt.
Der Reiz von Worms besteht in
seiner schieren Spielbarkeit
und seiner Benutzerfreund-
lichkeit. Du wirst jedoch das
Handbuch lesen miissen, um
Dich mit den Feinheiten des

Spieler mit einbe-
ziehen kann.
Man hat auch
Anstrengungen
unternommen,
das Spiel noch
personenbezo-
gener zu gestal-
ten, indem jeder
Spieler seinen
Wirmern eigene

STRATEGIE REVIEW

BAZODIA

HIND

Ein gut gezielter Bazooka-
schuB kann 50% Scha-
den anrichten.




REVIEW

STRATEGIE - A 500

Gegen Ende des Spiels siehst Du die Statistik, die Dir in Deinem Kampf um den
besten Platz hilfreich ist (rechts). Gehe nicht zu nahe an die Abgriinde heran,
das provoziert Deinen Gegner (unten).

AXAGANK STATS " cax

"

4
GANME TINME: 08204 :a0, = g’mm.\;u

WINNKH :

CLIsOTER

{
WOBM O THE MATCH:
BEST ST :

T
TV IGMEST -
19.21555-,:,_,1
- NE

samen Konstellationen! Es
gibt zehn verschiedene Ter-
rain-Arten, die einem der
Landschaften-Generator zur
Verfligung stellt. Diese reichen
von der Antarktis Uber Wald
und Mars bis hin zu Alien. Du
brauchst allerdings minde-
stens 2 MB RAM, um Land-
schaften generieren zu kon-
nen. Begleitet werden die
Wirmer von einigen recht
ungewodhnlichen Sounds, die
von Entsetzensschreien beim
Ableben eines Wurms bis hin
zu sarkastischen Ténen rei-
chen, wenn der Wurm Dir
zuwinkt und ,Hello!“ sagt.

Langzeitmotivati-
on garantiert!
Nahezu jede Option im Spiel
kann  veréndert  werden,
wodurch der Spieler die Még-

lichkeit hat, sich sein eigenes
Game maBzuschneidern. Man

INFO

Bazooka

Granaten

) 3
0IAND 7% e

kann die Anzahl und Art der
Waffen &ndern, die Land-
schaft, die verfligbare Zeit fiir
jeden Spielzug. Dariliber hin-
aus darf man natirlich auch
Spielstéande sichern und wie-
der einladen. Das Spiel kann
abgefeuerte Missiles oder
jedes andere interessante,
explosive Stlick Action auf-
splren. Das erspart es Dir,
nach dem Feuern die Missile

Shotgun

BEMHY
L1

D

manuell mit der Maus ins Ziel
zu lenken - ein exzellentes
Feature, das man auf Wunsch
Uberdies noch abschalten
kann.

Um dem Spiel noch mehr Wiir-
ze zu geben, werden zufallsge-
steuert Kisten mit Waffen im
ganzen Game verstreut: Dies
kann dem Spieler, der es
schafft, die Waffen einzusam-
meln, einen unfairen Vorteil ver-

Fire Punch

REQ RIDING RO
5

Mit Worms katapul-
tiert sich Team 17 in
die Riege der Top-
Entwickler. Erstmals
standen nicht Technik
und Grafik, sondern
Spielwitz und Game-

play im Vordergrund.

Landminen

Wird vom Wind
beeinfluBt und
die Munition
geht ihr nie

Der Wind hat keinen
EinfluB auf sie, aber mit
ihnen kann man nicht
so gut zielen wie mit
der Bazooka.

Wird normalerwei-|
se dazu einge-
setzt, einen Geg-
ner vom Screen
zu stoBen.

Die einzige Waf-
fe, bei der Du
zwei Versuche

Ahnlich dem Dynamit explodieren die
Landminen nur, wenn sich Wirmer
darauf befinden. Man sollte diese

Option sparsam einsetzen, da es mas-

senweise andere Mdglichkeiten gibt!

Zielsuchrakete
Eine sehr niitzliche

Dragon Ball
Eine Kurzstreckenwaff L&Bt den Gegner

MCH 18

Dynamit
Kann bei

20



AMIGA
King’s Quest 6 DV 61,95
Kingpin DA 34,95
Lorgs of the Realm DV 61,95
L. Matthéus Super S. DV 65,95
Lucas Arts Classics DV 79,95
Mad News DV 68,95

Amiga

Ma ews

(nur mit Festplatte)

AMIGA
B17-Flying Fortress DA 39,95
Behind the Iron Gate DA 55,95
Biing! DV 80,95
Bunaeshgu MHattrick DV 82,95
Bundesliga M.Supporter DV 61,95
Brutal DV *63,95
Bugs DA * iV.
Bureau 13 DV *63,95
Caribbean Disaster DV * 68,95
Civilization DA 39,95
Colonization DV 69,95
Crosscheck DV 49,95
Dawn Patrol DV 71,95
Death or Glory DV 8395
Deathmask EV 5995

.

| Unser Top-Tip!
| A1200

Super
‘Streetfighter 2
TURBO

nur 43,95

Der Meister DV 5595
Der Reeder DV 81,95
Die Siedler DV 50,95
Dogfight DA 3995
Doppelpass DV 7795
Elfmania DA 4795
Erben der Erde DV 53,95
F 1-World Champion DA 39,95
F-117 A Nighthawk DA 39,95
F 17 Challenge DA 34,95
F 19 Stealth Fighter DA 4495
Fields of Glory DV 39,95
FIFA Intern. Soccer DV 3295
Final Over-Cricket DA * 3495
Flamingo Tours DV 69,95
Flashback DA 39,95
Flight 0. t. Amaz. Queen DA 69,95
Formula One G.P. DA 39,95
Gunship 2000 DA 39,95
Hattrick! DV *67,95
Hollywood Pictures DV 69,95
Its Infernational Cricket DA 50,95

68,95
Oldtimer DV 66,95
Overlord EV 61,95
PGA European Tour DA 62,95
Pinball Spec. Edition DA 60,95
Powerdrive DA 56,95
Primal Rage DA* 69,95
Rally Championship DA~ 49,95
Rings of Medusa Gold DV 69,95
Robinson’s Requiem DV 62,95
Ruff ‘n” Tumble DA 49,95
Sensible Golf DA 66,95
Sensible World of Soccer EV 61,95
Simon the Socerer 2 DV* 79,95
Space Academy DV * iV
Speris Legacy DA 5795
Star Crusader DV *63,95
SuperSkidmarks DA 6295
Super Streeffighter 2 DA 69,95
Team 17 Collection DA 5395
The Citadel DA * 5595
Theme Park DV 3295
Tiny Troops DA * 56,95
Top Gear 2 DA 49,95
Triple Fun DA 67,95
Turbo Tracks DA 5995
UFO-Enemy Unknow DV 39,95
Virocop DA 55,95
Worms DA * 51,95
Whale’s Voyage Il DV 69,95
Whizz DA 49,95
Wing Commander DV 29,95
z DA * 59,95
Zeppelin DV 6895

(4
-

soft

A 1200 D 32
Aladdin DA 59,95 Alien Breed 3D DA* 59,95
Alien Breed 30 DA 59,95 | Alien Olympics DV * 4995
Baldie DV *69,95 é\rlc‘?_de Pool BC . 23’8?
Biing! DV 9095 | Baldie ;63
Brutal DV *6395 | Bloodnet Do n82e0
Bundesl. Manag.HattrickDV 82,95 Bz?:c“ 13 oy * 63“9‘5
Bundesl. M. Supporter DV 61,95 | pegthmask EV 5795
Der Meister DV 5595 Elite 3 DV * 59;95
Der Reeder DV 81,95 | Erben der Erde DV* 59,95
Erben der Erde DV 60,95 | FEARS DA* 62,95
FEARS DA 62,95 Fields of Glory DV 61,95
Fields of Glory DV 39,95
Frontlines DV *6295
GLOOM EV 59,95 AM
Gloom Data EV 41,95 IGA
Gloom de Luxe EV 59,95 Prima Ra e*
Hattrick! DV *67,95 |
High Seas Traders DV 62,95 g |
Lemmings 3 DA 56,95
Lion King DA 60,95 69 ,95 \
A 1200 & CD32 e e R et
FEARS Final Over-Cricket DA *3495
GLOOM EV 59,95
62,95 Jungle Strike DA 61,95
| P.Gﬁ\clﬁuhopfeon Tour DA 61,95
lords of he Realms DV 61,95 | pinball flusions Dot g?:gg
NBA JAMT. E. DA* 79,95 | Shadow Fighter DA 57,95
Oldtimer DV 66,95 Simon the Socerer EV 66,95
PGA European Tour DA 62,95 Simon the Socerer 2 22 *7995
Pinball lllusions DA 62,95 | Space Academy DA * iV.
Speedball 2 BV 39,95
AM Speris Legacy DA * 5795
IGA 1200 Star Cr:sdaderk DV *62,95
. s SuperSkidmarks DA 62,95
Pinball Mania | 3 BV 6295
Tiny Troops DA * 56,95
62,95 UFO-Enemy Unknown DV 61,95
| | Whale’s Voyage 2 DV 69,95
Pinball Mania DA 62,95
Pussies Galore DA * 50,95
Robinsons Regiem DV 6295
Sim City 2000 4MB DV 67,95 ‘i .
Simon the Socerer2 DV* 79,95
Star Crusader v *6395 || A 1200 & CD32 ‘
SuperSkidmarks DA 62,95 . |
Super Streeffighter 2 DA 69,95 d
L, S5 | Alien Breed 3D
Theme Park DV 66,95
UFO-Enemy Unknown DV 69,95 [ 59 95
Virocop DA 5595 || 4
| (SSSESEEL A R O —

Whale’s Voyage 2 auf CD * 69,95

66 °

Versandkosten: Nachnahme nur 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebiihr) ® Vorkasse nur 6,95 DM
Wir versenden ausschlieBlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von DM 25,-
Inh. Winter e Irrtimer und Preisiinderungen vorbehalten - Ladenpreise kénnen variieren




REVIEW STRATEGIE - A 500

Luftangriff
Besonders effektiv
auf Briicken und in
flachen Gegenden,
in denen sich viele

Trager
Benutze sie, um
Briicken zu Uber-
queren, oder als
Barriere, um Dich zu

Kamikaze
Bei Anwendung dieser Tech-
nik wird der Wurm kurz durch
die Luft geschleudert und wird
an dem néachsten Objekt, das

Blowtorch
Erlaubt es dem
Wurm, sich durch
die Landschaft zu

Gibt Dir die Maglich-

keit, zu den neueren

Teilen eines Levels zu
schwingen oder

Feinde aufhalten. graben.

Teleport
Setze ihn ein, um in ver-
schiedener'reila des Spiels

Ermoglicht es dem

BAZOODKA

Du solltest es vermeiden, zu lange auf einer Briicke herumzu-
stehen.

WHAPDON DROD

HIND,

Du kannst die Anzahl und die Namen der konkurrierenden
S Scerasgen.

Kisten aufzusammeln.

schutzen.

er berihrt, explodieren.

Skip Go
Wenn Du wirklich

schaffen, da sich in unmittelba-
rer Nahe vielleicht irgendein
auBergewohnlicher Ausri-
stungsgegenstand findet.
Wenn Du eine Kiste fallen sieh-
st, muBt Du Dich entscheiden,
sie entweder aufzusammeln
oder zu zerstéren, damit sie der
Gegner nicht zu seinem Vorteil
nutzen kann. Ein besonders
witziges Feature ist die Replay-
funktion!

Alles in allem ist Worms ein
superbes und hochst originel-

COMMENT

les Spiel, das zusammenfaBt,
was alle Games auszeichnen
sollte. Die Landschaften sind
gut konstruiert und einzigartig,
und alle Wirmer haben ihren
eigenen Charakter. Es ist ein
Spiel fiir Mutti und Vati, Bruder
und Schwester und die GroBel-
tern, eigentlich DAS Spiel fiir
Weihnachten schlechthin! ‘Nur’
16 Spieler kdnnen es gleichzei-
tig zocken!

David Maderer B

Ohne Zweifel ein Spiel, das sich alle User
einmal anschauen sollten. Es macht
| richtig stichtig, und man kann es 5 Minu-
ten oder 5 Tage lang spielen! Seit Lemmings
| hat mich ein Spiel nicht mehr so gefesselt!

FACTS

Hersteller: Team 17 W
Spieler: 1-16 W Disks:
3 M Preis: ca. DM 80,
M Englisch nétig: nein
B Festplatte: wird
unterstltzt W 2.Lauf-
werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Maus,
Tastatur @

einfaches Spiel-

[+

prinzip, fesselnd

etwas langweilige
Grafik
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Profi-Software fur

El Dorado-News, Seite 1

4,60 DM

Unglaubliche Angebote - Amiga-Fans begeistert

Ludwigsburg. Softwareversender El | ren Preis werden jetzt auf zwei Seiten | dungen, die aus Tausenden von Pro-
Dorado sorgt fiir neuen Wind in der | die absoluten Highlights fiir Ihren | grammen ausgesucht wurden. Lesen
Amiga-Szene. Zu einem unschlagba- | Amiga angeboten. Spiele und Anwen- | Sie weiter auf der néchsten Seite!

oy

R g —

- e

Abenteuer-Pack Nr. 1 & 2 Eine Auswahl aufregen-
der Graflkadventures fiir den Amiga. Erleben Sie in der Rolle
i Ab voller
Gefahren. Glgamlsche Games, die Sie monatelang vor Ihren
Amiga fesseln werden. (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

ver

Action-Set Nr. 1 & 2=z
Technisch brillant und rasant:
Viele bombastische Baller- und
Actionspiele mit Top-Grafiken
und megastarkem Sound. Bal-
lern bis die Rohre rauchen!
(nicht A1200, 2 Sets mit je 6
Disks, je Set 27,60 DM)

**the Last
REFUGE

AdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwaltungspro-
gramme sorgen dafiir, daB Sie bei Ihren Adressen, Tontragern,
Disketten und Videos immer den Durchblick behalten. Ansprech-
ende Benutzeroberflachen mit komfortablen Eingabemasken und
die einsteigerfreundliche Bedienung lassen Sie das Chaos im
Datenwald schnell beseitigen. Mit vielen Such- und Sortier-
optionen. (4 Programme mit je 1 Disk, je 4,60 DM)

Astronomie-Set Software zu
den Themen Planet Erde, Weltall und
Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Pla-
netarium, Weltkartenprogramm u.v.m.
Ein MuB fiir jeden Hobbyastronomen
und Raumfahrtfan! (5 Disks, 23,- DM)

Autorennen Rasen Sie auf zahl-
reichen Rennstrecken mit Ihren Freun-
den oder Computergegnern um die Wet- S
te. Doch Achtung, auch die haben ihren il 5
Filhrerschein nicht in der Lotterie
gewonnen! (2 Disks, 9,20 DM)

Bildschirmschoner-Set Das absolute Pflicht-Set fiir
Sie und Ihren Monitor. ,SuperDark“ und andere hervorragende
Bildschirmschoner sorgen auf unterhaltsame Weise dafiir, daB
Ihr Bildschirm nicht ,einbrennt‘. Mit professioneller Aufma-
chung und abwechslungsreichen Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

Boulderdash-Pack Nr. 1-6 Das Comeback der
siichtig machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-
Time-Hits in ansprechender Aufmachung. Steuern Sie tief unter
der Erde einen Diamantensucher auf seinen gefahrlichen Wegen
und entkommen Sie den fiesen Monstern, die es auf Sie abgese-
hen haben! (6 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

——

D

Brettspiele Zzahireiche beliebte Brettspiele, toll umgesetzt fiir den Amiga: Backgammon, Risiko, Schach, Scrabble, Mihle,
Roulette, Shanghai, Monopoly, Mensch-argere-Dich-nicht, Reversi, Quizspiele, Puzzles und dariiber hinaus einige weniger bekannte

Games, die Sie werden.Spi c

geg!

Mehrere-Spieler-Optionen, nette Grafiken, die einfache

Bedlenung und der sagenhafte Preis lassen die ,Brettspiele” zum echten Mega-HIt werden. (8 Disks, 36,80 DM)

Clipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter
IFF-Kleingrafiken aus verschiedenen Bereichen. Sauber nach
Themen (z.B. Essen, Geschaft, Menschen, Tiere, Verkehr u.v.m.)
sortiert. Verschonern Sie Visitenkarten, Briefe, Einladungen und
andere Drucksachen! (2 Sets mit je 15 Disks, je Set 69,- DM)

Druck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten Ihres Druckers voll
aus! Mit den P dieser kénnen Sie
milhelos Texte, Etiketten, Grafiken, Kassettenhiillen, Listings
u.v.m. zu Papier bringen. Geeignet fiir alle gangigen Printer.
Alles, was Sie
brauchen, um
mit dem Amiga
LDruck® zu ma-
chen (5 Disks,
23.- DM)

Englisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fir je-
den, der Englisch lernen will: Ubersetzer zum schnellen Ubertra-
gen von englischen Worten und ganzen Sétzen ins Deutsche. Mit
dabei: Ein Spezialtrainer fiir unregelmaBige Verben, ein pada-
gogisch hochwertiger Vokabeltrainer mit groBem Warterbuch

Grammatikkurs ,'

Ubungslektio-
nen. (3 Disks,
13,80 DM)

Grafik-Pack Alles, was das Herz begehrt: Software zum
Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch
(ibergroBen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit
Freepaint, TSMorph, Amos Paint und vielen weiteren Program-

men,  Utilities
und Beispielen.
Lassen Sie Ihrer |
Kreativitat freien g
Lauf! (5 Disks,
23.- DM)

IntroMaker-Pack Erstellen Sie mihelos und ohne Pro-

grammierkenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und coolen
Effekten. Mit dabei: Programme, mit denen Sie Ihre eigenen
Demos in den Bootblock schreiben kdnnen. (2 Disks, 9,20 DM)

Und so einfach bestellen Sie
Per Nachnahme: Telefonisch, schriftlich oder per Fax. Sie be-
zahlen bequem beim Brieftrager. Versandkosten: 7,90 DM.

Per Vorkasse: Legen Sie Ihrem Brief einen Scheck bei. Versand-
kosten: 5,90 DM. Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM.

Abholung nach Absprache!

Jump & Run-Set Nr. 1 & 2 Gesammeite Hits des
witzigen Genres begeistern mit fliissigen Spielablaufen, farben-
froher Grafik und starker Musik. Lenken Sie verschiedene Spiel-
figuren in fantastischen Welten, sammeln Sie Extras und schia-
gen Sie base Verfolger in die Flucht! Spiel, SpaB und Spannung
fiir die ganze Familie! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

Weitere Infos und Angebote
auf der néchsten Seite!

Kartenspiele Skat: Starke Computergegner ersetzen
fehlende Mitspieler. Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren
Amiga in Grund und Boden! Patiencen und Solitaire: Anspruchs-
volle Spiele fiir kluge Kdpfe. (nicht A1200, 3 Disks, 13,80 DM)

Klassiker-Pack Spiele, die Ge-

schichte schrieben, technisch auf dem
neuesten Stand. Clones von Sokoban,
Minesweeper, Breakout, Asteroids und
anderen Oldies, die Sie an den C64
erinnern werden. (5 Disks, 23,- DM)

v Direktversand und Beratung:

« 07141/29 09 48
« 07141/28 00 11

El Dorado Softwareversand
Miinchhoff & Janz
BrucknerstraBe 47

71640 Ludwigsburg
Telefax: 07141/87 09 10

o=
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Kampf im Polygonhimmel

SIMULATION A 1200

geflogen werden. In
Zentralamerika finden

die Luftkdmpfe Uber
dem Dschungel statt
(

Nachdem einige
Wochen seit unse-
rem Special ver-
strichen sind, hat
Empire Interactive
inzwischen die
letzten Schrauben
an seinen Blechki-
sten festgezogen.
Entstanden ist
eine Hubschrau-
ber-Simulation,
die sich auch vor
GroBen wie Gun-
ship 2000 nicht zu
verstecken
braucht. Wir sind
in die Blechkiste
gestiegen!

as Programmierer-Team
DBitfusion hat bei Coala

weniger Wert auf simu-
lierte Realitat gelegt, wie es bei
den meisten anderen Flugsi-
mulationen mit Vektorgrafik der
Fall ist, sondern ein vorwie-
gend einfaches und actionbe-
tontes Gameplay bevorzugt.
Dies hat einerseits zum Vorteil,
daB man bereits nach wenigen
Handgriffen die ersten Flug-
stunden nehmen darf, ohne
vorher eine Anleitung in
romandhnlichen  AusmaBen
gelesen haben zu miussen.
Andererseits 148t sich unser
Hubschrauber auch recht ein-
fach in der Luft halten,
wodurch auch Spielefreaks,
die von reinen Simulationen
eher Abstand halten, daran
Gefallen finden kénnten.

Ab an die Front!

In Coala diirfen in vier ver-
schiedenen  Einsatzgebieten

der allerdings mehr wie

nach der Regenwaldro-
dung aussieht). Hier sind Bau-
me, insbesondere Palmen,
kleine Siedlungen und alte
Tempel zu finden. Auch West-

f lisc
HaMEsss,
e ——
nur so um einen herumschwir-
ren. Auch wird zwischen
Angriffs- und Verteidigungs-
auftragen unterschieden,
wobei der noch ungetibte Pilot
vermutlich mit Angriffsfligen
besser zurechtkommt, als
wenn er sich gleich selbst im
Kreuzfeuer fieser Feinde befin-
det. Eindrucksvoller wird der
Luftkampf durch die Méglich-
keit, zu unterschiedlichen
Tages- und Nachtzeiten abzu-
heben. Hier stehen Einsatze im
Morgengrauen, am hellichten
Tag, bei Sonnenuntergang
oder auch zur Nacht auf dem
Plan.  Unser  Fliegerhorst
umfaBt eine Auswahl von vier
Top-Modellen an Kampfhub-
schraubern. Den noch im
Experimentierstadium befindli-
chen ,AH-88 Coala“, von dem
das Game auch seinen Namen
hat, darf man jedoch erst nach
einer entsprechenden Erfah-
rungs- und Erfolgsquote mit
den anderen Geraten (100
Punkte Minimum) besteigen.
Sollte man den jeweiligen Ein-
satz Uberlebt haben, darf man
sich unter Umsténden in der
wHall of Fame“ verewigen,
andernfalls bekommt man
zumindest ein ganz nettes
,War-wohl-nichts“-Bild zu
sehen, in dem der Ausgang der
Begegnung dokumentiert wird.

Coala ist anspruchsvoll, schnell und
zudem noch einfach zu steuern, wodurch
auch Spielefreaks, die von reinen
Simulationen eher Abstand halten, daran
Gefallen finden kénnten.

europa bietet mit seiner Bewal-
dung, ausgenommen nattrlich
die Palmen, nicht unbedingt
sonderlich viel Abwechslung.
SchlieBlich stehen noch der
Mittlere Osten und die Antark-
tis als Schauplatze zur Verfi-
gung, mit dem Unterschied,
daB der eine heiB und flach und
der andere kalt und flach ist.
Die einzelnen Missionen dage-
gen schwanken zwischen ein-
fachen Einsétzen zu Friedens-
zeiten und hammerharten
Weltkriegsszenarien, in denen

Flugtauglich

Kurz nach den ersten Umdre-
hungen der Rotorblatter heben
wir bereits sanft vom Boden
ab. Umstéandliche Betétigun-
gen von Hoéhen- und Seitenru-
der entfallen hierbei. In Coala
wird dies einfach durch die
Zahlentasten  ersetzt. So
andert sich mit héheren Zahlen
dementsprechend die Moto-
rendrehzahl, wie auch die Flug-
hohe. Gewendet, beschleunigt
und gelenkt wird unser Stahl-

Y YR e L 2
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Im Luftkampf kénnen von Dir vier verschiedene Maschinen
geflogen werden. Die M-35 HIND ist der weltweit verbreitet-
ste Typ. Westliche Nationen dagegen bevorzugen eher den
waffenstarken AH-64A APACHE-Hubschrauber. Ebenso zu
finden ist das entsprechende Gegenstiick aus dem Osten,
der M-28 HAVOC. Der absolute Knaller jedoch ist der neu-
entwickelte AH-88 COALA, ein Kampfhubschrauber, um den
noch viele Geheimnisse gemacht werden. Um das Teil zu
besteigen und Einsatze damit zu fliegen, benétigst Du einen
Mindestscore von 100 Punkten, die Du zuvor aus anderen
Trips erworben haben muBt.

BESTELLANNAHME:
Mo-Fr 10.00-18.30
a 10.00-14.00
el.: 0241/5331 31
M r 19.00-21.30
Te.l: 0241/527010
Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902
Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen
Alien Breed 3D DH * i
Aaddin AGA DH 59,90DM  Alfred Chicken DH 29.900M
Aien Breed 3D AGADH *  59,90DM  All Terrain Racing DH 29,90DM
Al Terrain Racing DH 47.900M  Banshee DH 34,90DM
Approach Trainer DV 67.900M  Base Jumpers DH 47,90DM
Baldies DV * AGA 59,90DM  Beneath a steel sky DV 84,.90DM
Base Jumpers DH 47.90DM  Benefactor DH 34,900M
Bing! DV 2MB 9,90DM  Brian the Lion DH 29,900M
Bing! AGA DV 3MB 84,.90DM  Bubba 'n Stx & Prem. DH ~ 39,90DM
Budokan DH 2,.90DM  Bubble 'n" Squeak EV 59,9500M
Bulima 3 Hattrick DV 0. AGA 79.90DM  Bump'n'Burn DH 49,900M
Bulima 3 Supporter DV 4490DM  Bureau 13 DV * 59.90DM
Christoph Kolumbus DV 69,90DM  CD 32 Gamer diverse Ausg. 16,000M
Colonization DV 87.90DM  Clockwiser EV 39.900M
Combat Classics 3 DH 67.90DM  Death Mask EV 59,90DM
Cross DV 9.90DM  Defender of the crown DV 29,90DM
Cyberpunk DH 19.90DM  Dennis DH 27.50DM
Das Schwarze Auge DV 49.90DM  Dragonstone DH 49,9500M
Dawn Patrol DV 7.900M  Erben der Erde DH 11/95
Der Meister DV 49,90DM  Fears DV (auch A1200) 69,90DM
Der Patrizer DV 39.900M  Fields of Glory DH 4,90DM
Der Reeder DV 84.90DM  Fire & Ice DH 32,900M
Die Siedler DV 47,900M  Fink DH 34,900M
Dogfight DH 34,.900M  Gloom EV 54,900M
Doppelpak DV 79,90DM  Guardian EV 54,90DM
Dragonstone DH 49,90DM  Impossible Mission 20256 EV  34,90DM
Dreamweb DV 4,90DM  International Karate + EV 34,90DM
Dschungelbuch DH AGA * 59,90DM  Jungle strike DH 59,900M
Dune DH .90DM  Kid Chaos DH 54,500M
Erben der Erde DV 439,90DM  Kingpin Bowling DH 29,90DM
F1 World Championship DH  49,.900M  Out to Lunch DH 29,900M
Fields of glory DH 2MB 34,900M  Paws of fury DH 47,90DM
Hamingo Tours DV 79.90DM  PGA European Tour DH 54,9500M
Formula One Grand Prix DH 34,90DM  Photolite DV 43,9500M
Frontines DV 9,.90DM  Pinball llusions DH 59,90DM
Gunship 2000 DH 34,.90DM  Prey EV 59,900M
Hattrick! DV 0. AGA 67.90DM  Roadkill EV 69,9500M
High Seas Traders AGA DV~ 59,.90DM  Shadow Fighter DH 69,900M
Hollywood Pictures DV 74,90DM  Skeleton Crew DH 49.50DM
Indiana Jones 3 DV 34,90DM  Speedball 2 EV 34,50DM
Indiana Jones 4 DV 7.90DM  Spheris Legacy DH * 54,900M
[TS International Cricket DH  47,90DM  Super Skidmarks EV 54,950DM
Kid Chaos DH 9.90DM  Syndicate EV 43,50DM
King's Quest VI DV 59,.90DM  Top Gear 2 DH 49,90DM
Konig der Lowen AGADH  59.900M  UFO. DH 9,90DM
Lemmings 3 AGA DH 67.900M  Whale's Voyage Il DV * 69,.90DM
L of the realm DV o. AGA  69,.90DM  Worms DH 9,.90DM
Mad News DV (nur HD) :
Oldtimer DV 9,
Overlord DH L
PoA Europamn Tou DSH §9.900M
uropean lour 8 9
Pnball llusons AGADH ~ B9.SODM  Socmegenad o 173500
Pizza Connection DV 79.90DM - Jouctick KONIX Speedking  29.90DM
Populous + DH 34.900M  pMaus Alfa Power 9.000M
Populous 2+ DV 39.900M  Maus Optcal Afa Power  69.000M
RAN Trainer DV . -90DM - Trackball Alfa Power 89.00DM
Reach for the skies I?H 34,900M Festplatten fur Amiga ab 498.00DM
Roadkill DH 0. AGA 49.900M  cDROM Controller A1200  229.000M
Secret of monkey Isl. DV 34.900M  pisdrive intern 9.000M
Sensible Golf DH 59.90DM  Digkdrive extern 129,000M
Sim Ant Classic DH 34.900M  Giopal Amiga Experience 29,900M
Sim City Classic DH 34.900M  Aminet 8 2'90DM
Sim City 2000 DV AGA 67.900M  AMOS PD Sammiung 44,900M
Sim Earth Classic DH 34.90DM  imate PD (2CD) 44.950DM
Super Skidmarks EV 59,900M  \orld of Amiga 9.900M
Super Stardust AGA DH 49.900M  pyrectory OPUS 50DV 139,000M
Super Street Fighter 2DH  49.90DM  piayg/0 Backup Prof. DV 129,000M
Theme Park DV 49,900DM  piskSaly 3 9.90DM
Their finest Hour DH 29.900M  gog Copy Il Text 139.000M
Top Gear 2 DH 49.900M  pC Task 3.1 169,000M
Tower Assault DH 34.900M b Cac 2.1 19°50DM
Triple Fun DH 64.90DM  pMegahits 6 43,900M
DV oder AGA 67.90DM  Moeting Pearls 2 19.90DM
Virocop DH 9.90DM  personal Paint DV 79,900M
Virtual Karting AGA DH 49.900M  personal Write DV 49.900M
Whale's \byage Il DV 67.90DM  Goldfish 3 39.00DM
Zak McCracken DV 34.90DM  Froch Fish Vol 10 27.950DM
Zeppelin DV 67.90DM  sjegfiied Copy V18 mHW  69.90DM
Siegfried Antivirustools DV 69.90DM
\Qgﬂ + +3DM Vorkusse
e oy Rty DR St A, 512 55000 2 VI3 S 0 3
wert Porto u. Verpac] fre Teallief 'erweigerung oder Nichtabholung)
wetkn paushal DM 30 fillg. Vi weitre Taed e ok L’Khlpm e Lnﬁ:nnu ins Auslund nur (4
Euroscheck oder Postharmweasung + DM 28-. Angebotl  und unverbexdich sokmge der \tmi racht Druckfel
Imimer, Prs rd Proc g vabehiin, Mt * edennscinete Produkte waren bes Drucklegung noch nichi
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Als Waffenausriistung darf eine der drei standardméBig
zusammengestellten Sets verwendet werden.

die Maus in Port 1 oder den
Joystick in Port 2 (Umstpseln
entféllt; beide Ports sind wahl-
weise ohne besondere
Mentieinstellung verwendbar).

Die Kampfhandlungen mit den
feindlichen Flugzeugen und
Bodentruppen laufen sehr
schnell und hektisch ab und
fordern volle Aufmerksamkeit

Wem das Scrolling also zum Beispiel
auf dem A500 zu langsam wird, schaltet bei
einem fiir ihn eher unwichtigen Detailfaktor
einfach einen Gang runter und kann dennoch
weiterhin ein Game genieBBen, das seinen
personlichen Anforderungen gerecht wird.

Die schnellsten Reaktionen
zeigt unser Flugi jedoch bei
Mauskontrolle, wo blitzschnel-
le Drehungen mdglich werden.
Die verschiedenen Blickrich-
tungen aus der Pilotenkanzel
heraus werden ebenso wie alle
AuBenansichten unseres Hub-
schraubers durch die Funkti-
onstasten aufgerufen. Von dem
angekiindigten Virtual-Reality-
Feeling ist jedoch nichts zu
splren, vielmehr wirken die
Ausblicke aus dem Cockpit
genauso wie in jeder anderen
x-beliebigen  Flugsimulation.

Mmﬂoﬂmlnhbemmwmmmdnddhﬂluwnm
 sondern g

m“mm

und Konzentration. Nicht daB
unser  Blechkamerad so
schwierig zu lenken wére, viel-
mehr muB man es auch mit
blitzschnellen Migs aufneh-
men, bei welchen dem Piloten
oft nur der Bruchteil einer
Sekunde  bleibt, um seine
Raketen zu zlinden, zumal die
computerunterstiitzte Zielein-
stellung sehr ungenau funktio-
niert. Umso mehr SpaB macht
dagegen wieder, nur wenige
FuB iber dem Boden dahinzu-
brausen, um im Tiefflug feindli-
che Bodenziele zu eliminieren.

zii//m%

THEARTREL

SCEF‘IF{RID
GUNSHIP

EHTER BEVTLEFIELD
oL ®

Vor Beginn unserer Mission miissen wir den gewiinschten
Hubschraubertyp startklar machen.

Hier kommt die Wirkung der
Bordwaffen voll zur Geltung,
da selbst nur bei MG-BeschuB
getroffene Baume und Strau-
cher krachend zerbersten.
Ubrigens wird der Munitions-
vorrat vor  Missionsbeginn
ebenfalls recht unbtrokratisch
zur Verfligung gestellt. So muB
nicht mehr jede Rakete, jede
Bombe und jede Patronenhl-
se einzeln ausgewahlt und bis
zum Hubschrauber getragen
werden, sondern es stehen
drei  Standardbewaffnungen
zur Verfligung, die sich jeweils

fir bestimmte Arten von

Kampfauftragen eignen.
Prazise

Powerverteilung

Die Ritte Uiber die Baume und
Felder geht recht flott von-
statten. Um  fir jeden
Geschmack auch die richtige

Dosierung zu erméglichen,
hat Bitfusion ja auch eine
ganze Menge Justiermdglich-
keiten eingebaut. In jederzeit
aufrufbaren Preferences kann
die Detailgenauigkeit der Sze-
nerie wie auch der einzelnen
Objekte in zehn Stufen einge-
stellt werden. FlieBende Uber-
génge am Horizont kénnen
variiert und Schatteneffekte
kénnen abgestellt werden.
Dartiber hinaus wird die Mau-
sempfindlichkeit noch einmal
unabhéangig vom allgemeinen
Schwierigkeitsgrad bestimmt.
Weiterhin gibt es Parameter
fur die Anzahl der Objekte, flr
vereinfachte Steuerung der
Waffensysteme sowie fir
Echtzeit- oder verlangsamte
Luftmandver. Wem das Scrol-
ling zu langsam wird, schaltet
bei einem fiir ihn eher unwich-
tigen Detailfaktor einfach
einen Gang runter und kann
dennoch weiterhin ein Game

Gleichzeitig mit dem getesteten AGA-Spiel ist auch eine Ver-
sion fiir den guten alten A500 erschienen. Sie unterscheidet
sioh Iedlglich in geﬂngfﬂglgen Graﬂkeinbusen So weist def
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High-Tech-Freaks diirften bei diesem Head Up-Display ins

Schwérmen geraten.

genieBen, das seinen person-
lichen Anforderungen gerecht
wird. Lobenswert ist, daB
allerdings selbst bei einem
Standard-A1200 ohne Extras
eigentlich keine Detailreduzie-
rungen nétig sind, um Coala
akzeptabel schnell werden zu
lassen. Die Soundunterma-
lung beginnt spannend, flaut
im Spielverlauf jedoch bis auf
ein dumpfes Turbinendréhnen
und SchuBgerdusche stark
ab. Einige Funkspriiche zwi-
schendurch  hatten  hier
sicherlich nicht geschadet.
Empire Interactive hat mit
Coala also ein Action-Game
produziert, daBs mit einer
Flugsimulation bis auf die
Wahl von Vektorgrafiken nur

COMMENT

In der Wiiste sieht man recht
detaillierte Palmen wachsen.

noch wenig gemein hat. Zwar
sind alle genretypischen Ein-
stellungen und Details vor-
handen, doch Ubernimmt der
Amiga die ganze Feinarbeit.
Wir haben im Cockpit nur
noch die Aufgabe, auf alles zu
schieBen, was sich bewegt.
Das aber macht eine Menge
SpaB.

M Oliver PreiBner

Coala ist tatsachlich zu einer faszinie-

renden Mischung aus Simulation und

Shoot ‘em Up Game geworden. Leider

ist der Zielanflug auf die einzelnen

Objekte sehr schweiBtreibend. Ob die

weitgehenden Kompromisse zugunsten

der Action-Freunde bei den Liebhabern von Simulationen
noch akzeptiert werden, bleibt abzuwarten.

FACTS

Hersteller: Empire
Interactive M Spieler: 1
M Disks: 2 Preis: ca.

DM 80,- M Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstiitzt
W 2.Laufwerk: - B
Steuerung: Joystick,
Tastatur B

o einfaches Handling

ahnliche Szenarien in
kaum unterschiedli-
cher Umgebung

KurfirstenstraBe 51 a * 46399 Bocholt * Tel+Fax: 02871/222135

Amiga

Aladdin

Biing

Bundesliga M. Hattrik
Bundesliga M. Supporter
Colonization

Dawn Patrol

Death Mask

Der Meister

Der Reeder
Dragonstone

Erben der Erde

F1 World Championchip
FIFA Int.Soccer
Hollywood Pictures
Kingpin

Kolumbus

Lollypop

L. Matthéus Super Soccer
Overlord

Paws of Fury

Pizza Connection
Rally Championchip
Ran Trainer

Rise of the Robots
Sensible Golf
Shadow Fighter
Simon the Sorcerer 2
Speris Legacy

Super Skidmarks
Super Streetfighter 2
Turbo Trax

Virocop

Whales Voyage 2

Amiga 1200

Aladdin

Alien Breed 3D
Biing

Bundesliga M. Hattrik
Der Meister

Der Reeder

Der Seelenturm
Erben der Erde
FEARS

Flight of the Amazon Queen

Gloom

Heimdall 2
Lemmings 3

Lion King

Pinball lllusions
Pinball Mania
Rise of the Robots
Roadkill

Sim City 2000
Shadow Fighter
Shaq Fu

Skeleton Crew
Super Stardust
Super Streeffighter 2
Vi

irocop
Virtual Karting
Whales Voyage 2

CcD32

Base Jumpers
Dark Seed

GinstiG - HammerhART !

19.96
28.95

Litil Divil i
Microcosm 34,95
Pinball Fantasies/Sleepw. 24,95
Pinball lllusions 4995
Pirates Gold 59.95
Prey 54,95
Rise of the Robots 69.95
Roadkill 49.95
Sensible Soccer 3495
Shadow Fighter 49.95
Skeleton Crew 54.95
Soccer Superstars 36,95
Speedball 2 2995
Subwar 2050 62,95
Super Skidmarks 51.85
Super Stardust 49.95
Top Gear 2 49.95
UFO. 57.95
Aminet 7 19.95
Aminet 8 19.96
Aminet Set 2 52.96
Amiga Tools Set 1+2 59.95
Arktis Edition 17.85
C 64 Sensations 29,95
Da Capo 38.95
Deutsche Edition 1 21.85
Deutsche Edition 2 25.95
Dir Opus 5 119.95
Fresh Fish 9 (2 CD's) 4995
Gamers Delight 49.95
Giga PD 3.0 (3CD's) 2495
Gold Fish 3 34.95
Meeting Pearls 3 13.96
Personal Paint 6.4 79.96
Saar/Amok CD Il 37.95
Siegfried Copy V 1.8 69.95
ACash Professional 64.95
Adress Manager 39.95
Ami-FileSafe Pro 139.95
Bundesliga 3000 39.85
CDBoot 1.0 59.96
Disk Expander 59.95
Disk Salv 3 64.95
Formular Prof. 64.95
Innenarchitekt 76.85
Musik-Manager 39.95
Pocobase 3.0 74.95
Schreibmaschine 2.0 39.95
Streckenplaner 59.95
Turbo Calc 2.1 19.95
Turbo Calc 3.5 179.95
Video-Manager 39.95
Wir filhren die komplette Palette
der Oase und Ossowski-Serie
zu duBerst giirstigen Preisen.
Anrufen oder schriftlich die
Wiinsche durchgeben.
Der Versand erfoigt per Vorkasse
(+3 DM) oder Nachnahme
(+9 DM). Aus dem Ausland nur

| Vorkasse + 15 DM Versand.

Bitte fordem Sie unsere aktuelle

und ausfihrliche Preisliste an.

Irrtum und Preisénderungen

vorbehalten.
Héndleranfragen

erwinscht !

Bestellannahme: Mo-Fr 12.30-18.30 Uhr - Sa 10-14 Uhr

Double Touch * KurfurstenstraRe 51 a * 46399 Bocholt
Tel. + Fax : 02871 /22 21 35
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FLIPPER - A1200

Und wieder rolit die Silberkugel...

Pinball Man

Noch rechtzeitig zum Weihnachtsgeschéft wurde Pinball
Mania fertiggestellt. Nach einer Serie von bisher drei
phantastischen Flippersimulationen prasentiert 21st
Century Entertainment nun wieder vier neue Tische.
Wir haben einige Probedurchlaufe fiir

Euch absolviert.

ie bei den
vorangegangenen
beiden Veréffentli-

chungen, Pinball Fantasies und
Pinball lllusions, kommt auch
bei Pinball Mania die Kugel erst
ins Rollen, wenn man die nétige
AGA-Power, sprich zumindest
einen A1200 vorweisen kann.
Belohnt wird man dafir mit vier
grafisch beeindruckenden und
ansprechend aufgebauten Spiel-
flachen, die Dich zu immer neu-
en Hochstpunktzahlen mo-
tivieren sollen.

O(h)rgien?

Den groBten Wert hat das bri-
tische Spidersoft-Team auf
eine farbenfrohe und ab-

wechslungsreiche Gestaltung
der Flippertische sowie auf
dazu passende Soundtracks
gelegt. Eine Spinneninvasion
gilt es in Tarantula zu verhin-
dern, die von spitzen Angst-
schreien und horrormaBig
spannenden Sounds begleitet
wird. Besonders die fette
schwarze Spinne auf der Feld-
mitte ist hier schon eine
Augenweide. Schrille Gitar-
renriffs, untermauert von einer
hammernden Rhythmusma-
schine, flihren uns in Jailbreak
durch die dunklen Gassen der
Gefangnisse und der
Gerichtsbarkeit. Deine Aufga-
be ist es, (per Silberkugel)
Urteile zu  féllen und

Ein gewisser Reiz wird durch die seitenverkehrte Betdtigung
der oberen beiden Schidger in Jailbreak erzeugt. Mit der rech-
ten Shift-Taste steuerst Du den linken Schldger und umgekehrt.

Gefangnis-
aufstdnde zu
verhindern.  Alle
FuBballfans kénnen
ihre Matches auf Kick-Off aus-
tragen. Wie ein FuBballfeld ist
dieser Tisch mit zwei Toren
ausgestattet, auf dem Du das
heimische Tor mit Deinen bei-
den Paddles verteidigen muBt.
Klar, daB alle Punktefeatures
vom Abseits bis hin zum
ElfmeterschieBen etwas mit
dem Kicken zu tun haben und
ebenso Fanfarenkldange und
Zuschauerapplaus nicht feh-
len durfen. Den Jackpot
knacken darfst Du in der
gleichnamigen  Flipperkiste.
Vom Kartenspiel bis hin zum
Roulette sorgt ein klavier- und
trompetenbetontes Big Band-
Gedudel flr die atmosphari-
sche Spielhéllenstimmung.

Fortschritte
und Riickschritte!

So sehr die vier neuen Tables
optisch zu begeistern wissen,
so kommt dennoch das Spiel-
feeling nicht so gekonnt riiber
wie beispielsweise in dem
Anfang des Jahres erschiene-
nen Pinball lllusions. Erfreulich

Pinball Mania ist ein
grafisch wirdiger
Nachfolger der
Pinball-Serie. Tech-
nisch hat Spidersoft
jedoch noch einiges
zu lernen.

sind die einfach gestalteten
Optionseinstellungen, in wel-
chen unter anderem der Nei-
gungswinkel der Spielflache
eingestellt und die Anzahl der
Kugeln auf funf Stiick pro
Spiel erhoht werden kann.

m Wer steckt dahinter?

AN Kugel glénzt, sieht
ZZV X S man an  Pinball
SPTIDERSOFT Mania. Wenn man

DaB nicht alles edles
Silber ist, was nach

bisher an tolle Flip-
persimulationen

sofort 21st Century Entertainment mit seiner Pinball-Erfolgs-

serie in den Sinn. Nun ist 21st Century Entertainment aber

eben nur der Publisher. Zeichnete fiir die Programmierung der

Teile Digital lllusions verantwortlich, so stammt das
g

dachte, kam einem




Ein giftiges haariges Ungetiim
thront in der Mitte des
Flipperautomaten Tarantula.

Dafiir klebt der Silberball bei
der héchsten der drei Neigun-
gen geradezu an den Schla-
gern, wohingegen einen die
niedrigste schon fast wieder
einschlafen 148t. Selbst im
Normalmodus wirkt die Flip-
perkugel irgendwie trdge und
scheint bei Kontakt mit den
Paddles und Bumpern entwe-
der zu schwach oder aber zu
stark, jedenfalls nicht richtig
realistisch zu reagieren. In
unseren Testlaufen stellten wir
sogar manchmal fest, daB die
Kugel in der Bande hangen
blieb, wenn sie besonders
schnell herumgewirbelt wur-
de. Scheinbar ist die CPU bei
der Berechnung bisweilen
selbst etwas ratlos, wohin sie
den Bollen denn nun katapul-
tieren soll. Neu ist hingegen
die Verwendung von vier
Schlagern, wovon jeweils zwei
standardméBig am unteren
Kugelaus montiert sind. Zwei
weitere befinden sich dann
unregelméBig angeordnet auf
dem oberen Spielfeld. Beson-
ders in Jailbreak verlangt dies
einige Konzentration, da hier
zudem die oberen Schlager
seitenverkehrt gesteuert wer-
den. Der angepriesene Multi-

JEURE
= BUNN,

D0UbLE
BONUS
-

Das gesamte Spiel lebt vorwiegend von seinen beeindrucken-
den Grafiken. Was sich dahinter verbirgt, bringt erst ein Probe-
spielchen ans Licht.

ball-Modus beinhaltet leider
nur eine einzige Zusatzkugel,
die unter bestimmten Voraus-
setzungen zusatzlich mit der
Spannfeder ins Spiel ge-
schossen werden kann. Da
war selbst der pixelige Multi-
ball-Modus mit verkleinerter
Screendarstellung aus Pinball
lllusions noch wesentlich auf-
regender und hektischer.
GroBtes Manko von 21st Cen-
turys neuestem Werk ist
jedoch die unbefriedigende
Anordnung der Traps und Hit-
points auf den einzelnen Flip-
perparcours. Meist trifft man
selbst nach langer Ubung vor-

wiegend immer nur die selben
langweiligen Easy-Ziele. Bei
den sowieso etwas sparlich
vorhandenen Rampen, Trans-
portkanélen und Besonderhei-
ten klappt es, wenn Uber-
haupt, so nur durch Zufall. Ein
weiterer Minuspunkt sind die

trotz toller Soundbegleitung -

mager ausgefallenen Action-
FX. Wer da noch Law’n Justi-
ce aus Pinball lllusions im Ohr
hat, weiB, wie motivierend
eine ununterbrochen anhei-
zende Soundkulisse dagegen
sein kann. Die nun dargebote-
nen FX erinnern eher an die
Zeiten, in denen es noch keine

i We ihn‘?o

& Fon/Fax 6{9
W2 0591892 X,
§ MoFr17-20n Q.
e Sa. 10-14h 3

H.A.S. Schwaninger
NibelungenstraBe 87

76684 Odenheim

Hardware
Amiga 1200 incl. 083.1 699,
Amiga 1200 - Magic mit Festplatte
und Softwarepaket 939,
Amiga 14388 Monitor 579,
Amiga 1200 - Magic & A1438S 1479,-

icle - Diskette
Alien Breed 3D AGA 52,95
Colonization 72,95
Der Reeder (auch AGA) 83,95
Erben der Erde Normal/AGA 52,95/58,95
Fears AGA 63,95
Gloom AGA 48,95
Hollywood Pictures 66,95
Paws of Fury 43,95
Pinball lllusions AGA 59,95
Sensible Golf 56,95
Sensible Warld of Soccer 53,95
Super Skidmarks 5195
Super Strectfighter II (auch AGA) 52,95
Turbo Trax 52,95
Virocop (auch AGA) 44,95
Whales Voyage 2 64,95
Spicle - CD32
Brian the Lion 18,95
Chaos Engine 13,95
Death Mask 48,95
Flink 27,95
Gloom 48,95
Paws of Fury 38,95
Pinball lllusions 46,95
Super Skidmarks 48,95

Viele weitere Hardware, Spiele und
Anwendungen auf Anfrage !
Versandkosten :

Vorkasse 7 DM - Nachnahme 10 DM
ab 700,- DM Versandkostenfrei

s und Irrtiimer

CD 32 - Games

Base Jumpers 3795
Benefactor 2795
Brian the Lion 2395
Bubble & Squeak 3795
Death Mask 4995
Fields of Glory 2995
Fire & lce 3795
Gamers Delight 2 3795
Games & Goodies 19.95
Gloom 5795
Impossible Mission 2025 2895
James Pond Il 1295
John Barnes Football 1495
Kid Chaos 2495
Marvin Marvellous Adventure 2895
Microcosm 2895
Morph 9.95
Paws of Fury 4795
Pinball Fantasies/Sleepwalker 2495
Pinball lllusions 4995
Power Games (iber 500 Spiele) 1895
Rise of the Robots 4995
Sensible Soccer 3995
Simon the Sorcerer 3795
Soccer Kid 2495
Soccer Superstars 3995
Viral Light 19.95
Wembley Int. Soccer 47.95
CD32 Honeybee  Professional Joypad 3895
CD32 Gamer Cover CD 8-16 jo 795
Amiga-Games

Alien Bred 3D AGA 5695
Death Mask 5495
Fears AGA 67.95
Gloom  AG: 5795
James Pond lll_ AGA |

Kingdoms of Germany 3850
Paws of Fury 4795
Pinkie 1995
Rings of Medusa Gold 3850
Sensible World of Soccer 5795
Sim City 2000 AGA 5795
Vital Light 995

Amiga Hard- & Software
Amiga 1200 HD 170 MB mit Softwarepaket 995,00

RAM-Erweiterung 2 MB far A1200 298,00
Festplatze 540 MB fir AS00 mic Cont: 499,00
Festplatten fiir A1200 ab 299.00
Kickstart 3.1 & Workbench 3.1 fur AS00 169,00
AMOS ~The Creator Deutsch 47,50
Disksalv lll Deutsch 67,50
Siegfried Antivirus 59,00
CD-ROM Aminet 6/7/8/9 e 2380
CD-ROM The Global Amiga Experience 3495

CD-ROM Gigantic Games 2

Uwe Pech, Computer-C
Bahnhofstr. 11,01809 Heidenau
Tel./Fax: 03529-510594




Die altbewahrten kreisrunden Bumper sind in allen vier
Tischen etwas lahm ausgefallen. Erst wenn die Kugel gele-
gentlich zwischen diesen zumeist drei Tirmen blitzschnell hin
und her katapultiert wird, wird ein Flipper wirklich zum Flipper.

elektronischen, sondern nur
aufwendige mechanische
Flipper gab. Wo ist Gberhaupt
auch die ganze Sprachausga-
be hingekommen? Wenn in
Jackpot zu Beginn einmal kurz
zwei Worte gemurmelt wer-
den, muB man sich leider
schon zufriedengeben. Ziehen
wir nun nochmals einen Ver-

Das Ballverhalten
wirkt in Pinball
Mania oft ein wenig
unrealistisch.

gleich zum Vorganger, merkt
man auch, daB auf der Anzei-
getafel zum jeweiligen Flipper
sich sehr wenig abspielt. In
Pinball Mania findet man nur
einige

mide Scores und

Zielgenaues SchieBen der Silberlinge ist in Pinball Mania sel-

Bildchen, jedoch keinerlei
auflockernde In-Games, wie
sie in der echten Spielhalle
bereits der Normalfall sind und
auch am Amiga schon prakti-
ziert wurden. Angesichts der
genannten  Schwachstellen
mussen wir leider zu dem
Resultat kommen, daB Pinball
Mania gerade noch mit dem
yuralten” Pinball Dreams kon-
kurrieren kann. Wer also nicht
unbedingt bereits alle drei
anderen Flippersimulationen
sein eigen nennt, kann unter
Umstédnden mit den alten
Titeln einen besseren und billi-
geren Griff machen. Nur wer
unbedingt nach neuen Tisch-
en lechzt, wird in Pinball
Mania mit durchwachsener
Qualitat bedient.

Oliver PreiBner ®

ten moglich. Zudem klebt die Kugel stets viel zu stark an den

unteren Schidgern.

Jailbreak: von Verhaftungen,
Verurteilungen und Gefang-
nismauern - vermutlich
bestes Teil der Sammlung.

Tarantula: giftige
Spinnen machen
uns das Leben
schwer.

Spidersoft bietet mit Pinball Mania ein

durchschnittlich gutes Einstiegswerk,

das unter dem Label von 21st Century

Entertainment sicherlich die Kassen klin-

geln lassen wird. Bei verwdhnten Flipperisten wird das Teil |
jedoch bald wieder in irgendeiner Schublade verstauben.

FACTS

Hersteller: 21st Cen-
tury M Spieler: 1-8 B
Disks: 3 W Preis: ca.
DM 80,~ M Englisch
notig: nein M Fest-
platte: wird unterstiitzt
M 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt B Steue-
rung: Tastatur B

GAMEPLAY /.

MOTIVATION |/

GRAFIK

SOUND

grafisch brillante
neue Tische

spieltechnische
Rickschritte
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ss2 Car-Racing-Set Road to Hen
Extremrennen fiir 1 oder 2 Spieler

mit Rennshop fiir Autozubehér! High Octane ein
weiteres ransantes Actionrennen mit SchuBwaffen.
Automobiles Autorennen mit 10 Parcours.
UniversalRacer Rennen mit verschiedenen Kraftma-
schinen. Driving Maniacs ist bestimmt eines der
besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik (inkl. der Land-
schaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen
mit Boxenstop etc.! Die Spiele bieten teilweise die
Médglichkeit, zwischen verschieden Fahrzeugen

und Zubehér zu wahlen! Paketpreis 29,00 DM

Die Superspiele-
sammlung

100 klassische Amiga-Spiele in Uberarbeiteter
Zusammenste"un% Jetzt auch fiir A1200/4000.
Riesenpaket: 100 Spiele-Klassiker auf 15 Disks! Da ist
far |eden etwas dabel Action, Geschlckllchkelt Strate-
gle Denkspiele, piele haftsspiele -
alles, was das Herz begehrt!

Mit gedruckter Ubersicht!
Alles komplett nur 99,- om
T T AR L i R T RS T IR

PDA033 S69
Strategiespiele Spiele-Pack3
Das Paket emnan 21 Spiele auf

6 Progr: 2 randvollen

Disketten mit Buch

20,- p™m

al
Feldhgrr, Kalser 2% lmgerlum,
Hanse 2, Bull Blr-

gerkneg) und Korn (Handelsm—
mulation im Kaisersti)DM 25,-

120s A1 ZOO'StartpaCk

Das ideale Paket fiir alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikpra-
sentationen, Spiele, Workbench-Tools, Tips

& Tricks speziell fur den A12001 39,=bm

Hier kdnnen Sie bestellen
Patrick Pawlowski
Software-Service
Kiefernweg 7, 21789 Wingst
Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

. .
Strategiespiele
(alle Amiga)
so1 FuBbalimanager
(nur A500) fir FuBballfans 6,50
S02  Xytronic
Weltraum-Handelsspiel 6,50
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
S05 Imperium
Strategiespiel um Macht 6,50
S$13 Risk
Risiko-Computerversion 6,50
S$19  Moria
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6,50
25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6.50
S26 Battleforce
Kampf der Giganten 6,50
$36  Das Erbe
das Umwelt-Abenteuarspiel 6,50
s41 Das Erbe 2
Das schmutzige Erbe! 6,50
S41a Ldsung zu "Erbe2" 6,50
s47 Ahoi 2.01
Schiffe versenken 6,50
8§55 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser 6,50
S§57  BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50
$62  Nukes'R'Us
Modeme Risko-Variante! 6.50

Spomplele (alle Amlgu)

-520 Derby
Galloppersimulation!

s29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S44  Bosseln

Ostfrisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
méglichst weit zu werfen

s51 Autorennen

Meistern Sie den Pacours

s58 Eishockey
Actionreiches Sportspiell

S§75 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skate-
board und meistern Sie den

6,50

6,50
6,50

6,50

Pacours am Miami-Beach. 6,50
S§77 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
S78 Wrestling
Spitzengratik/Action (2 Disks) 10,00
S80 Lustige Olymplade 10,00
Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt
S83 SkeetShooting
TontaubenschieBen.

Eine neue Spielidee! 6,50
S84 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel 6,50

sS85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
(2 Disks, nicht A1200) 10,00

Klassiker/ Daver-
brenner (alle Amiga)

S08  Missle Command
Stadteverteidigung
S17  Flaschbler
Das Werner-Game (Kick 1.3)
S53  PowerTetris NEU
Herabfallende Steine ordnen

6,50
6,50

6,50

Amiga-Power:

StarTrek (A500/2000)

S12  StarTrek (2) Enterprise-
Spiel (T. Richter) 2 Disks 10,00
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito (von E. Gustafson)

10.00

15,00

Star-Trek-Pack
bestehend aus $12,65,66
=7 Disketten DM 30,00

StarTrek (alle Amiga)

S86  StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum 6,50
S87 AstroTrek  N-E-U!

Von der Spielidee her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein Muf fur jeden Ente-

Programmieren
(alle Amiga)

P01 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack
Basic-Compiler, Zubehor,
Tips &Tricks

H11 Browser
Workbench fir Programmierer 15,00

15,00

Beispiele
15,00

Spezialanwendungen
(alle Amiga)

HO3 CopySet
Kopierprogramme mit Buch
HO6 FixDisk
Diskettenretter

HO9  Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung

15,00

10.00

15,00

Ho4 Backup-Set Festplatten-
prise:Fan| 650 Backup-Programme 15,00
H12  DOS-Utilities
4 Supertools mit Buch 15,00
Brett-, Gesellschafts-, 11s™"con Tools
A ! Icon Designer und Zubehdr 15,00
Kartenspiele (alle Amiga) 25 - suporark
i oner mit Buch 10,00
s18 Backgammon 6,50
S§27  Mensch #rgere ....
Brettspielumsetzung 6,50 Lemprog rumme
S30  Schach 650 (alle Amiga)
S34 Gliicksrad 2.0
Bekanntes Quizspiel 6.50 (L\?;k“/'g’;:::::;"L°'""'g 550
18, | Superkuite) 650  L02 Mathemati
§54  Mihle und Dame e R
i::”am'af:efsm“ 8.50 \lies Erdkundeprogramm 6,50
. L04 Rechentrainer
bekanntes Kartenspiel 650
bl Lemprogramm 10,00
LO5 Pythagoras
Computerumsetzung des Spiels 6,50
S60  Skat Dreiecke berechnen 650
beliebtes Kartenspiel 6,50 ;g;lz'c'h':;::‘s;';;"" 3.9 _
$64  Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortrétsel @50, - 00 Stundenpien
e Mo druckt Stundenplane 6.50
1 5 L09 Schreibkurs 2.0
2aleblesSratooe] 650 \raschinenschreibkurs 6.50
SIS Maangg LS L10 Mathador
Amiga-Version des Klassikers 6,50 :
Mathe fur die Oberstufe 15,00
% L163 MultiVok
Spielesammlungen  vensprachenwerersucn
2 Disketten mit Buch 20,00

S67  Spiele-Pack 1

Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patien-
cen) Tiles (Brettspiel), Sory(Mensch
argere...) Buch und Disk 15,00

S68 Spiele-Pack 2

Welltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boul-
der Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf 1 Disk m. Buch 15,00
§70 Spiele-Pack 4

Bullrun (US-Birgerkrieg), Iff2Pics
(Puzzle), King’s Korner, Larn
(Adventure), Paranoids (lustiges
Brettspiel) Disk mit Buch 15,00

s71 Spiele-Pack 5

Running (Pac Man), Patience,
Cards o Rama (Memory), Cosmic
Conquest Buch und Disk 15,00

Lo7 Enﬂllschpaket

Vokabellernen, Worterbuch,

Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Vokabeln nur 15,00

lugsimulati
Flugsimulation

S88  Tomcat

7 Disketten umfassender Flugsimula-
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.

35,00

*Funktionsgarantie!

Mit Ihrer Lieferung_erhalten
Sie ein Garantie-Zertifikat,
das Sie nur bei uns erhalten.
Alle Programme wu(den auf

&
© und sin
entsprechend den An aben

lauffahig. Sollte widererwar-
ten ein Programm nicht kom-
Eallbel zu Ihrem Amiga sein,

onnen Sie ein entsprechen—
des Ersatzprogramm aussu-
chen.

Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi,
...schlieBlich soll’s funktionieren!*

Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausland 22,-DM), Vorkasse 6,- (Ausland 15,- DM), Bankeinzug DM 86,- (nur Inland) |




chnellversand

Versionen geliefert werden:

Biiro (alle Amiga)

A01
MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen fur den tagli-

Textverarbeitung

chen Bedarf 6,50
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fiir kleine Betriebe 6,50
A08  GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50
A09  Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50
A10  Datel

Universaldatei f fast alle Zwecke6,50
A25  Briefkopf &Text-ED

Ho9 Anti'Vi rus"set

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet die
zahlreichen, nur geringfiigig veranderten Mutationen bekannter
Viren). Ein MuB fiir jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzeitig Frihwarnsystem! Komplett mit
gedrucktem Handbuch! Es kénnen zwei fertig installierte

HO09a fiir Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und
HO9b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version mit Handbuch DM 1 5 y =
U T N AT A L G e S Rl

PC-Emulation
(alle Amiga)

EO1  PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00
E13 4DOS-Startdisk
Systemdisk fir den Emulator 10,00
E14  SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

PC-Programme fiir
den Emulator:

Textverabt.eitung 15,00
A29  Spread E101  Discat
Tabellenkalkulation m. Buch 1500  Diskettenverwaltung mit Buch 10,00
A36  Kaufmann 1 E102 Galaxy {
Rechnung und Kassenbuch 6,50  Textverabeitung mit Buch 10,00
A38  Textset Deluxe E103  AsEasyAs
Textverarbeitung u. Tools 29,00 Tabellenkalkulation mit Buch 10,00
A40  DataEasy E104 ContactPlus
Dateiverwaltung mit Buch 15,00  Adressenverwaltung mit Buch 10,00
A42  Super-Textset E105 MIP-Biro
Textverarbeitung und ca Profi- Auftragsverwaltung 20,00
300 Musterbriefe fir alle :
i 1o Emulatoren (alle Amiga)
.
E03 =64-Pack V3.0

Heimanwendungen Cued-Pac

i Neueste Version unseres Emulator-
(alle Amiga)-————————— packs 190 % aller Programme kon-
Al4 Musikdatel (Kick 1.3) nen jetzt geladen werden. Wohl
verwaltet LP, MC, CD 6,50 einmalig 80 C=64-Programme ge-
A12 Disklabel 4.0 hoéren zum  Lieferumfangl Fir
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50  alle Amigas 20,00
A22 DiskKat 2 EO09 A500plus-Emulator
Diskettendatenbank 6,50  bringt WB 2.X -Software auf
A30  Dirmaster &lteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
Diskverwaltung m. Buch 15,00 zum Laufen 6,50
A28 Access E10 Kick-3.0-Emulator
DFU-Programm m. Buch. 15,00 Multi-Kickstart-Selector: Sie kénnen
A31 Road Route V5.5 zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine

for D 650 AGA i 6,50

A34  Das Geburtstagsblatt E11  VC=20-Pack ! Emulator
Ein tolles Druckprogramm zum und Programme 15,00
Drucken von die E15 Ci
Sie dann verschenken konnen!15,00  liest/schreibt MAC-Disks 6,50
A43  CD-Pro /
CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50 Al 200 4000
A44  APrintAdressverwaltung HO5  A1200-Runner 10,00

und Etikettendruck 6,50 macht altere Programme lauffahig
A46  VideoStar 1202  Kick-1.3-Emulator
sehr gute Videoverwaltung 15,00  A1200 Degrader *degradiert” Ihren
A47 Auto Route A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4
Streckenplanung tabellarisch und bringt ebenfalls Altere Programme
grafisch (ab Kick 2.0) 6,50  zum Laufen! Superset 15,00
A48 Amiga-Atias

der und kar-
zesten StraBenstrecke mit grafischer
i (GRATIS
Sofern nicht Info-Power-Pack

Produktinfos

anders ver-

+ Katalogdiskette
- AntI-Vlrus-Pro?ramm

n27Copy/Crack/
Repair-Set
Das ultimative Paket fir
alle Amiga-Fans! Power-
Kopierprogramme und
Tools zum Erstellen von
Sicherheitskopien
bekannter Spiele!
Dariiberhinaus finden Sie
hier eine Vielzahl vonTools
zum Checken und
Reparieren von Disketten
und Festplatten!

Komplett 20,- DM
=t sl s S

Bestelltelefon:

04777-8356

wir sind da: Mo.-Fr. 9.00 - 18.00 und
Fr. -15.00 Uhr

Fax 04777-435

«Steuer 94/95

Jetzt zugreifen DM 1 5,'

Heimdruckerei

Universaldruckerei fir zuhause! Ge-

stalten Sie: Briefkopfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten, Spei-
sekarten usw. Komplett 35,- DM

o Zusatzbil-
Lusatzbilder: dor far
C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM
C02 Geb#ude 2 Disketten 15,- DM

C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg

Heim-
druckerel

C04 Miinner 2 Diskatten 15-DM | Je Disk
CO5 Frauen 2 Disketten 15,- DM &
€08 Kinder 2 Disketten 15,-DM 1 O’ DM

CO07 Geschift

€08 Bire stinde

€09 Schiilel

C10 Welhnachten 3 Disks 20,-DM
C11 Tiere

C12 Katzen

C13 Schule 2 Disketten 15,- DM
C14 Babies

C15 Sport 2 Disketten 15,- DM
C186 Olympia

C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM
C18 Ferien/Urlaub

C19 Schmetterlinge

C20 Lebensmittel 2Disks  15,- DM

C21 Rahmen 2 Disketten 15,- DM
€23 Teddy-Biren 2 Disks 15,- DM
C24 Pflanzen

C25 Tiere 2

[

]

[

Software direkt
und schnell
Post!

Hallo,

lieber Kunde!

Wir gehoren zu den fiihrenden Versandhéand-
lern fir preiswerte Amiga-Software und bieten
als solches ein interessantes Software-Ange-
bot und professionellen Service. Bestellen Sie
ganz einfach von zuhause aus. Wir liefern
schnell und Sie nehmen die Software zuhause
entgegen! Und so bestellen Sie: Schreiben
Sie die Bestellnummern auf einen Zettel oder
eine Postkarte und senden das ganze an un-
sere Adresse (siehe unten). Oder noch einfa-
cher: benutzen Sie den Bestellcoupon oder
rufen Sie einfach an. Wir nehmen Ihren Auf-
trag gerne entgegen.

Viel SpaB beim Aussuchen...

Ihre Vorteile noch einmal auf einen Blick:

* Schnellversand mit Fachverstand

* Sicherheit! Alle Programme werden auf
Viren gepruft

* Versand per Postdienst oder Post-Fracht
dienst (je nach PackchengréBe) Nehmen
Sie IhreSendung bequem zuhause entgegen
oder holen Sie bei Ihrer Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhausem sind.

* Zusétzliche Sicherheit Ab 100,00 DM ist
Ihr Paket automatisch versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit RESY-Zeichen

* Zahlung auch per Bankeinzug méglich!

Hier kdnnen Sie bestellen:
Patrick Pawlowski Software-Service

Kiefernweg 7, 21789 Wingst

Bes‘e"ung Senden Sie mir schnellstens folgende Artikel
(Bestell-Nr. geniigtt): [

10 ] ]

€26 Dekorationen
C27 ReligiorV/Kirche ......20,- DM

C28 Tanzen etc.

C29 Meeresieben
C30 Cartoons

1L
1l
10
10

C31 Fashlon

e
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e
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e e e e e

[
[
[
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[
[
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e e e
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C32 Familie

€33 Golf (Humor)
C34 Raumfahrt
C35 Marine

C36 Reisen

per

[ ] Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
[ 1 Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)
NEU: [ ] Bankeinzug Konto: [_J[_J[_J(_J_J(I(_II0I0]

U
1
- : '
merkt, sind die liegen jeder Bestellung I ErksonisSapasymucie ; Bonleitzahl:  [_J0_ I 01010000
- bei oder werden kosten- CORFIsche, alc. Barinars:
Programme fir los zugeschickt! C39 Restaurant ' ankname: [ ]
C40 Transport ' [ ]<— Ak q
alle Amigas! C41 Lkw und Zilge .
€42 Astrologle ....3 Disks 20,- DM [ 1 Datum [ ]
€43 Flugzeuge s [ 1
1
Fsrsandkuslen‘ Nachnahme 10.- (Ausland 22,-DM), Vorkasse 6,- (Ausland 15,- DM), Bankeinzug DM 6,- (nur Inland) ' r ] m hrift s 123




AMIGA GAMES - das ultimative
Amiga-Spielmagazin - im Abo:

B AMIGA GAMES testet eden Monat
alle Spiele-Neuerscheinungen fiir
jedes Amiga-System. Auf der Cover-
disk gibt es auBerdem aktuelle Spiele-
demos und PD-Spiele.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld flr schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahlt.

W Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschon ‘erhéiltst
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

Einfach Coupon ausftllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

e e e e e ————

-
| O JA, ich will das AG-Abo mit Diskette.

(DM 79,-/ Jahr (= DM 6,58/ Ausgabe); Ausland 103,-/ Jahr) AG 1195

I ; i ; et
] o FJD‘,\\A" ;?/Qu:gile)d as Amiga Fun-Abo mit Diskette. D'i';e‘?ges Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
1 Meine Ad (bitte in Dr Widerrufsbelehrung:

I
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 1
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung anléuft, genigt die rechizeitige |
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf die Post bei einer Adre3anderung |}
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

I
I
I
1
1
1 Stral3e, Nr.
x I
I

Name, Vorname

1 Datum
PLZ, Wohnort

Ich erhalte das AG-Abo, bzw. AF-Abo frei Haus - die Versand-
| kosten Gibernimmt der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben

I erhalte ich zuriick.

I Dazu erhatte ich ais Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks-
l Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,
auch im Falle des Widerrufs.

— e ]
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.

estellung anlduft, gendigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser

2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) I

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) |

7 Gegen Rechnung 1
1 Bequem per Bankeinzug 1
Konto.-Nr. 1

BLZ 1
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‘e Teipo wnd Tnicks

o weuen Outfit
gelen n die uwecte Runde
wnd eane Resonansy war
bestien abaolut posctiv.
Wectentiin wanten wen
watinlick auf ewre
Buactniften. Wenn clin
alsa ecn Probilem bec
ecnem Spiel lbabt aden
dlber ecnen Cheat oder
Code verfiigt, den ilin den
andernen Lesenn mittelen
Dect und schnelbt wns.
Wer ;eﬂen wnsen bestes,
wm schon in der ndchaten
ecngugetien.

o niichaten Wonat

wnd ucel Spaf3 becm
Spcelen!

Gesamt

Ich zahle den Gesamtbetrag von
73 bar (Geld liegt bei)
7 per \-Scheck

Coupon bitte schicken an:
Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

-
1
1
1
1
1
I
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1

® ®
ipMric
DIE SOMEYSES POWERTIPS 12/95

Aladdin

Fears

Alien Breed 3D
Ruff ‘N’'Tumble
Flashback

1
Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine Amiga Games-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner ,,Amiga Games“ je 10,-

2zg). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Austand DM 13) DM

©® fiir deine Power-Tips .
aus der Amiga Games -,

@ fiir die wichtigsten
384 Seiten des Jahres
@ fiir nur DM 10,-



oUNSONLLINdWOH

Deine Aufgabe besteht darin, die Wunderlampe zu
finden und Jafar, den bésen Sultan zu besiegen.
Schaffst du das? Mit unserer Losung fiir alle Levels
diirfte das kein Problem mehr sein.

a laddin von Virgin ist wirklich ein Top-Plattformer.

V(’/?z

STAGE 1 AGRABAH MARKET

Wenn du am Anfang der
| ersten Stage iiber die heiBen
Kohlen springst, achte auf
Wachen, die umittelbar
hinter den Kohlegruben
stehen.Werfe ein paar Apfel
auf sie, um dich ihrer zu
entledigen, bevor du dariiberspringst. Hiite dich auch vor
den Topfen und Pfannen, die aus den Fenstern auf dich
herabgeworfen werden; du kannst sie mit deinem Schwert
zerstoren, aber am besten versuchst du, ihnen aus dem Weg
zu gehen. Manche Wachen stehen an ungiinstigen Stellen, z.
B.direkt unter dir, wenn du nach einem Sprung wieder landest. In diesem Fall
solltest du dich so aufstellen, daB du sie mit ein paar gut gezielten Apfelwiirfen ausschalten kannst, da es zu
gefahrlich ist, einfach auf die Wachen herabzuspringen. Gegen Ende der Stage solltest du den federnden Stab,
der aus derWand herausragt, dazu benutzen, ein Extraleben und die Edelsteine einzusammeln. Setze Apfel ein,
um den Messerwerfer unter dem schmierigen Stab zu erledigen, aber nihere dich ihm nicht zu weit, denn sonst
stellst du ein leichtes Ziel fiir ihn dar. SchlieBlich kommst du am Levelende zum ersten Laden des Spiels.Wenn
du zehn Edelsteine hast, kaufst du dir einenWunsch, da es sich dabei um Continues handelt, die dir am Anfang
der Stage, in der du stirbst, drei Extraleben verschaffen.

STAGE 2 THE DESERT

Wenn du durch die Wiiste
rennst, muBt du auf die
Stacheln im Boden achten.
Diese Stacheln schiefen
hervor und ziehen sich
wieder zuriick, du mufit also
deine Spriinge so timen, daB
du driiberhiipfst, wenn sie sich
gerade zuriickziehen. Gehe
sicher, daB alle Baddies - wie
z.B. Schlangen - tot sind, bevor du zwischen zwei Stacheln
weiterspringst. Benutze einen Apfel oder kauere dich auf
dem Boden nieder, um sie zu erledigen. Wenn du eine
Schlange auf der anderen Seite eines Hiigels siehst, setzt
du dein Schwert ein, wenn sie hochkriecht. Das muB getan
werden, denn es ist sehr schwer, iiber einen Hiigel zu
kommen, wenn sich auf der anderen Seite eine Schlange
befindet. Wenn du zu den ersten Steinen kommst, setzt du
ein paar Apfel gegen die Wache ein, dann springst du
unter die Wache und sammelst vier Edelsteine auf.Wenn

die Badume, um zu dem Seil hoch
zu gelangen. Du wirst durch die
Béume fallen, aber wenn du immer
wieder Jump driickst, wirst du von
ihnen abprallen.Wenn du das Seil

erreichst, achte darauf, da du
"(’7 genug Apfel hast und halte dich
>, rechts. Sei bereit, auf den Vogel zu
“y"‘ schiefen, wenn du zu den ersten

Felsbrocken unter dem Seil

kommst. VergiB nicht, den unteren
Weg zu nehmen, der durch die Felsen fiihrt. Hiite dich vor
denWachen, die dir den Weg versperren.Wenn du die
letzte groBe Mauer iiberquerst, gehst du zuriick und
sammelst einige Zauberfloten und ein Extraleben ein.Von
hier aus gelangst du nach
oben, um dort eine weitere
Zauberflte zu finden. Gehe
schlieBlich nach rechts -
hiite dich vor Schlangen
und Stacheln - und sammle
die letzte Flote ein, um den
Level zu beenden.

du die Wand ereichst, die dir denWeg versgerrt benutzt du




STAGE 3 AGRABAH ROOFTOPS

hnapp dir den Leb in dem
Schlangen- Loch in derWand ein und
beschworer am  begebe dich dann an dem
Anfang des Seil nach oben. Um die
Levels, aber Wache auf den hélzernen
gehe nicht zu Plattformen
| nahe hin,sonst  auszuschalten, bevor sie
beiBt dich die dich erwischt, drangst du
Schlange. sie in die Ecke und
Benutze das Seil, um nach oben zu kommen und gehe versetzt ihr einen Hieb mit

dann nach rechts, wenn du die drei Kérbe erreichst. Téte

deinem Schwert. Gehe

alle Wachen einschlieBlich der, die sich im Korb
versteckt. Hinge dich an das Seil und verwende die
Apfel, um die Wache zu erwischen, springe
anschlieBend auf die Plattform, um den Edelstein zu
bekommen. Springe herunter und benutze das néchste

Seil, um zur nichsten Plattform zu gelangen usw..Wenn
du zur Todesrutsche kommst, muBt du unten auf die
Wache
gefaBt sein,
die es auf
dich
abgesehen

nun zuriick und
benutze das Seil, um
iiber die Mauer zu
gelangen. Hier muBt
du deine Apfel
einsetzen, um den
Soldaten auf dem
Dach zu erledigen.
Dies funktioniert nur,
wenn er gerade ein

hat. Danach

muBt du dich

| links halten.
Sacke die

FaB wirft; springe
also nach oben und werfe genau in dem Moment deinen
Apfel. Wenn du keine Apfel mehr hast, findest du weiter
unten noch ein paar.

\/

h T

Im D b dir immer
wieder pinkfarbene, explodierende Skelette.Versuche sie

zu attackieren, bevor sie eine Chance haben zu

] Wenn du dich im

daB du nicht die
q Orientierung

dir in denWeg
stellen, sind die
schwingenden

wa\ 17
I

dir jedoch Zeit dabei statt einfach "

wieder hinein, und du kannst sie
natiirlich nur benutzen, wenn sie
gerade aus der Wand herausragen.
Warte vor deinem ersten Start,bis du  §
siehst, wie sie sich bewegt und springe

du diese Technik beherrschst, aber wenn du es gelernt
hast, ist es kein Problem mehr fiir dich, die Wande

Dungeon umschaust,

muBt du aufpassen,

verlierst. Die ersten
Hindernisse, die sich

Kugeln. Es ist nicht allzu schwer, ihnen auszuweichen, la8
.’a‘wn\

durchzurennen.Wenn du in die i fresel ‘___‘L - i
Sackgasse kommst, muBt du nach oben —"‘ b wieder Arger
gehen und die beweglichen Platt- ) machen. Du wirst
formen zu benutzen. Diese Plattformen durch die

fahren aus der Wand heraus und Stacheln

w4 | miissen, wenn du

dann auf die n4chste Plattform. Du brauchst eine Weile, bis

explodieren, damit sie nicht iiberall gefahrlichen Miill

die Stacheln. Die Fleder-
mause kénnen ziemlich

man sie nicht gleich beim

y keine Fledermaus am
Leben, denn sie wird dich
verfolgen und dir immer

springen

dich auf einer
4 beweglichen :
Plattform befindest, achte also darauf, daB dein Timing
stimmt.Wenn du den Boden zum zweiten Mal erreichst,
gehst du nach oben, indem du die Plattformen und die
Ketten benutzt, um den Ausgang zu erreichen.

hinterlassen. Achte in diesem Level auch auf Wachen, die
genau die gleichen sind wie in allen anderen Abschnitten,
" sowie auf Fledermause und

)| frustrierend werden, wenn

ersten Mal erwischt. Lasse




Die groBte Gefahr in der Cave of Wonders kommt,
wenn du iiber die Felsen in den Wasserbecken
springst. Neben den springenden Fischen, denen
man leicht ausweichen kann, brechen die Felsen
unter deinen FiiBen weg, und du wirst sofort
- sterben, wenn du nicht

sofort auf den néchsten
weiterspringst. Wenn du
auf einem Felsen
landest, springe auf der
Stelle weiter, um diesem
Schicksal zu entgehen.
i Wenn du einen grofen

Felsabschnitt liberquerst, beschleunige
ein wenig, bevor du auf den ersten Felsen
springst, damit du die Distanz bei allen
Spriingen schaffst. Es gibt zwei
verschiedene Arten von Statuen in
diesem Level, die goldene und die
bronzene. Die goldene Statue wird Steine
nach dir werfen, wenn du von ihr
wegschaust.Wenn du also an einer
vorbeikommst, solltest du hochspringen,
damit die Steine unter dir durchgehen.
Die bronzenen Statuen muf man viermal mit
Apfeln treffen, damit sie explodieren. Auf diese

Weise kommt man
im Level weiter
voran.Wenn du an
eine Barriere
kommst, hinter der
sich zwei
blaue Herzen
befinden,
muBt du das
Seil benutzen,
um an die
Statue links
heranzu-
kommen, die
es dir
gestattet, durch die Barriere zu gelangen. Du muBt
die magische Statue gegen Ende des Levels
zerstoren. Es gibt zwei Plattformen, und du muBt
die Statue erledigen, bevor sie auf der néchsten
Plattform wieder auftauchen kann.Wenn du alles
geschafft hast, gehst du einfach iiber das groBe
Becken und kletterst den Hiigel hinauf, um die
Lampe zu bekommen. Hiite dich vor den
herabfallenden Steinen, wenn du den Hiigel
hinaufkrabbelst, sonst kannst du noch kurz vor
Ende des Levels ein Leben verlieren.

STAGE 6 THE ESCAPE

Dieser Level besteht
zum groBten Teil aus
einer Hatz durch
Tunnels, in denen man
von riesigen Stein-
brocken verfolgt wird.
Du wirst auch Stellen
mit geschmolzener
Lava iiberqueren
miissen. Nimm also deine sieben Sinne zusammen, denn
es wird ganz schon hart. Am Anfang mut du die erste
Lavapfiitze iiberqueren und dabei aufpassen, daB du dich
nicht zu lange auf dem Felsen aufhiltst, da er sonst unter

Sk

ol

unten driickst, um zu sehen, was unter dir ist. Wenn du

weiBt, wo du
hinspringst.
Benutze die
Funktion zum
Nach-unten-
blicken, indem du
auf dem Joypad

langen Tu labschnitt k muBt du

dir wegbricht. Betrete nun den Tunnel, und wenn du an

dem Loch in der Wand vorbeikommst, héltst du nicht an,
denn ein Steinbrocken féllt herunter und verfolgt dich.
Sammle nichts auf, sonst kann der Stein dich langsam
einholen. Am Ende des
Tunnels springst du so weit
und so hoch wie méglich, um
auf der Plattform zu landen,
damit der Steinbrocken unter
dir durchgeht. Jetzt durch-
querst du diese Plattform-
sektion sehr vorsichtig und
gehst sicher, daB8 du genau

drei Steinbrocken davonrennen. Nachdem du eine Weile
verfolgt worden bist, haltst du nach dem Loch im Boden
Ausschau. Du muBt driiberspringen, denn der Stein wird
in das Loch hineinfallen. Wahrend du den Tunnel
durchquerst, muBt du diesen Vorgang noch
zweimal wiederholen. Um das Extraleben im
néchsten Plattformabschnitt zu erwischen,
rennst du einfach {iber den Rand der
dariiberliegenden Plattform hinaus, und du
landest sicher auf der Plattform darunter.
Gehe sicher, gegen Ende des oberen Tunnel
zu nehmen, denn dieser Weg ist einfacher.




STAGE 7 THE FLYING CARPET

In diesem Level fliegst du mit
hoher Geschwindigkeit auf
einem fliegenden Teppich
durch einen Tunnel. Du muft
dich vor den Steinen hiiten,
die im Weg liegen, aber du

die blauen Hande, die dir an-
zeigen, ob du an den oberen oder an den unteren Rand des
!Ll LL. —— Screens gehen sollst. Du wirst schneller, je weiter du im Tunnel

vorankommst, und hast deshalb immer weniger Zeit, um auf die
Hande richtig zu reagieren. Man kann eine ganze Menge Extraleben in
diesem Level finden, die normalerweise hinter Steinen versteckt sind.
Gehe entweder nach oben oder nach unten, je nachdem, wo sich der
Stein befindet, unmittelbar
nachdem man ihn passiert
hat. Auf diese Weise bist du
an der richtigen Stelle, wenn
es hinter dem Stein fiir dich
etwas zum Einsammeln gibt.
Gegen Ende des Levels
tauchen statt der Hande
Fragezeichen auf. Bei den
ersten beiden Fragezeichen
muft du nach unten gehen, um den Steinen auszuweichen, und beim
néchsten Fragezeichen nach oben.

e T Y
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falsche Richtung tragen wiirden.
STAGE 8 p'NSlDE THE LAmp Wenn du an den Ballons vorbei bist,

benutzt du die Finger an der Wand,
um nach oben durch die Spalten zu
Die blaue gallertartige Substanz in diesem Level flitzen. Bewege dich auf den Finger
funktioniert genauso wie die Baume im zu, bevor du ihn triffst,und dann weg,
Wiistenlevel. Du rutschst hindurch, wenn du nicht ~ Wenn er dich schleudert. Auf diese
dauernd den Jump-Button driickst. Tu dies also,bis  Weise kannst du deinen Weg nach
du einen sicheren Ort erreicht hast, der aus einem  links und rechts mit Leichtigkeit

goldenen Band und einem schwebenden Kissen zuriicklegen. Das letzte Hindernis

besteht. Die Aufgabe in diesem Level ist, ganznach ~ Sind die blauen Hande, an denen man
rechts zu gelangen, indem vorbei muf, um den Ausgang zu
man die Pfeile verfolgt, die erreichen. Die Hande veréndern ihre

GroBe und verschwinden, wenn du
sie passierst, sei also fiir einen
schnellen Sprung bereit, wenn etwas
mit der Plattform geschieht, auf der
du stehst. Kurz vor dem Ausgang
kannst du noch ein paar Extraleben
einsacken.

iiber den ganzen
Level verstreut
sind. Am Anfang
gehst du nach
oben und benutzt
die Ballons, um
weiter nach rechts zu kommen. Jetzt folgst du
den Pfeilen, bis du zu einem Punkt kommst,
an dem du eine Feder benutzen muBt,um
dich auf ein paar sich b ie Hande schl n zu lassen. Klettere an
den Hénden hoch, indem du nach oben springst, aber paB auf, daB du nicht
abstiirzt, denn du stirbst sofort, wenn du vom Screen verschwindest. Dann
gehst du immer noch weiter nach rechts und héngst dich an die Ballons, um
iiber den Abgrund zu gelangen. Springe einfach so schnell wie moglich nach
rechts, da sich die Ballons wieder nach links bewegen und dich so in die




Beginne den Level,
indem du die Vogel

teppich kommst, muBt du
nach oben, aber du kannst

und die Plattformen nicht die ganze Strecke mit
als Trittbretter benutzt, dem Teppich zuriicklegen,
um liber dasWasser ~ sondern muft von ihm

zu gelangen. Hiite dich
vor den Fischen, die
mit Steinen nach dir

hochspringen.Von hier aus
muBt du nur noch nach
rechts gehen und deinen

spucken, und achte auch darauf, alle Wachen zu Affen freilassen, indem du
erledigen, bevor du dich auf deren Plattformen begibst.  den Kafig mit deinem

Ganz links findest du einen Zauberteppich. Stelle sicher, Schwert bearbeitest. Wenn
daB du geniigend Apfel dabei hast und springe dann auf du den Tunnel hinunter auf

den Teppich. Jetzt wirst du eine Weile durch die Liifte den Ausgang zu fallst, [
getragen, mach dich also bereit, eventuell auftauchende  achte auf die Stacheln und
Bosewichte mit Apfeln zu bombardieren.Wenn du im die Wache, die unten auf
Palast landest, solltest du auch vor den Baddies in der dich wartet.

Néhe des Landeplatzes auf der Hut
sein, denn sie greifen dich sofort an.
Gehe mit Hilfe der Seile nach oben und
unternimm einen weiteren Teppichritt
zu einer anderen Stelle des Palasts.
Wenn du an Héhe verlierst, héltst du
dich links vom Tunnel, um die Extra-
Energie einzusammeln. Gehe nun
weiter nach rechts und schalte alle
Wachen aus, die dir iiber den Weg
laufen.Wenn du zum dritten Zauber-

Da es sich hier um Jafars Anwesen handelt, ist es sehr
schwer bewacht. Mache dich also darauf gefaBit, das
Joypad wie wild zu bearbeiten, um die Horden von

THE MONKEY ROOM
Bevor du eine
Chance bekommst,
Jafar zu zerstéren,
muBt du erst in
diesem schlecht
beleuchteten
Maschinenraum an
seinem Komplizen vorbeikommen. Du
muBt dich lediglich unter den Affen
stellen; nach oben springen und ihn mit
deinem Schwert attackieren, so daB er
von dem Rad erwischt wird: Dieser
Vorgang muB ungefahr viermal
wiederholt werden, bis er erledigt ist. Hiite
dich vor den Gespenstern, Fassern und
Blitzen, die dir das Leben schwer machen
konnen.Versuche so viele Gespenster wie
moglich auszuschalten, so daB sie dir
nicht in die Quere kommen kénnen. Die
Fésser kann man entweder iiberspringen
oder zerstoren.

Wachen loszuwerden. Das Layout dieses Levels ist

Begib dich auf die gleiche Weise ganz nach unten.Wenn

du die Plattformen iiberquerst, timst du deinen Sprung so, daB der schwingende Ball sich
nach hinten bewegt, wenn du springst.Versuche alle Baddies auf den Plattformen zu er-
ledigen, bevor du daraufspringst, und achte auf die Végel. Wenn du den Zauberteppich
findest, springst du auf der ersten Plattform rechts herunter und kommst zu einem Laden, falls
du Edelsteine dabeihast. Springe zuriick auf den Teppich und laB dich nach oben tragen.
Schalte dabei jede Wache aus, die nahe genug an dir dran ist. Jetzt gehst du rechts und
springst liber die Stacheln im Boden.Wenn du mit deinem Schwert um dich schlégst,

machen es dir leichter, {iber die Stacheln zu springen.
Jetzt gehst du hinunter und nach rechts, um Jafar selbst
7| zu treffen. Hier gilt es, seinem Traktorstrahl aus demWeg
zu gehen, da er dich zu ihm hinzieht. Wenn er aufhért zu
| feuern, wirfst du ein paar Apfel auf ihn und rennst
davon, wobei du dich wieder vom Traktorstrahl
fernhaltst. Mache so weiter, um Jafar zu erledigen und
das Spiel zu gewinnen.

recht einfach, da es nur einen Weg fiir dich gibt, den du entlanggehen kannst. Am
Anfang springst du auf die Plattform mit der Statue und gehst nach rechts auf den
Plattformen weiter. So haben es die Statuen schwerer, dich zu treffen, wenn sie
nach dir werfen.Wenn du zu der Wand kommst, springst du nach unten, aber achte
darauf, nicht auf den Stacheln zu landen. Du muBt iiber die Stacheln und den
Freiraum dahinter springen, da sich dieser entziindet, wenn du da.raufspnngst
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deinem Schicksal.

Angste Wirklichkeit werden. Dies ist deine Anleitung,
um in FEARS bestehen zu kénnen. Du wirst sie
brauchen kénnen, denn dies ist ein schwieriges Spiel.
Also lies weiter und beginne mit der Suche nach

W illkommen in der Welt von FEARS.Wo deine dunkelsten

Bevor du iiberhaupt irgendeinen Bereich im Turm des Professors
betrittst, muBt du die Bewegungsabldufe kennen und lernen, wie
alles funktioniert. Zum Beispiel muBt du wissen, daB du einen
Schalter suchen muft, um
eine Tiir mit Pfeilen, die nach
oben oder unten zeigen, zu
offnen. Also schau dich
griindlich um und lege jeden
Schalter um, den du findest.
Denke daran, daB die meisten
Schalter auf Griin stehen

Du beginnst das Spiel mit zwei
Waffen, némlich dem Schwert
und der Schrotflinte. Das Schwert
sollte nur als allerletzte
Maoglichkeit genutzt werden, da
du ganz nah an die Monster
heran muBt, um es einzusetzen,
was aber auch heifit,daB du dich
in groBere Gefahr begibst.
Sammle auch nicht mehr als 99
Patronen, wenn du die Flinte

spater noch als niitzlich erweisen.

miissen, damit du im Level weiterkommst.Wenn du eine Tiir mit einem
Schalter 6ffnest, dann mach dich feuerbereit, denn normalerweise
erwartet dich dahinter auch eines der Monster des Professors.

benutzt, denn alles dariiber ist verschwendet. Das gilt auch fiir die Medi-
Kits, also hebe nicht mehr auf als du brauchst, denn sie kénnten sich

Wenn du dich durch die Tiirme
bewegst, muBt du sehr vorsichtig sein,
da es eine Menge Vorspriinge gibt, die
herabfallen kénnen. Einige davon sind
extrem hoch und unter anderem flieBen
Séure- oder Lavafliisse hindurch.
Vermeide es unter allen Umsténden, in
diese Fliisse zu fallen, da sie dir
langsam die Lebenskraft aussaugen
und du nichts dagegen tun kannst. La3
dich auch auf keine SchieBerei ein,
wenn du am Rand eines Vorsprungs
stehst, denn es konnte leicht passieren,
daB du iiber die Kante geschossen
wirst. Manchmal muBt du auch einen
SaurefluB {iberqueren, um ein fiir dich
wichtiges Teil einzusammeln, also muft

du wohl oder iibel etwas deiner Lebenskraft dafiir opfern.
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Ein Angriff kann manchmal schwierig sein wegen der Reaktion der
benutzten Waffe. Dein Waffe bewegt sich nicht fliissig von rechts nach

macht, richtig zu zielen,
wenn dein Ziel in einiger
Entfernung steht. Kleine
Bewegungen sind mit
dem Joypad zu machen,
um dein Ziel
anzuvisieren, und wenn
du es einmal in Sicht
hast, dann beweg das
Joypad nicht weiter, denn
sonst kann es dir
passieren, daB du ein Ziel
von neuem anvisieren
muBt.

links. Stattdessen bewegt sie sich ruckartig, was es dir sehr schwer

P o, . =

Du wirst schnell herausfinden, daB du
manchmal von den Monstern des
Professors von hinten angegriffen
wirst. Der Bildschirmrand zeigt es dir
an, wenn er rot zu flackern beginnt.
Wenn du das Flackern siehst, muBt du
dich sofort umdrehen und dich um
deinen Angreifer kiimmern. Dies ist
nur eine Art, wie du angegriffen wirst.
Die Monster kommen nicht immer
geradewegs auf dich zu, und auch
wenn sie nicht so intelligent sind wie
der Feind in ,Gloom", wirst du ab und
an noch eine Uberraschung erleben.

Versuche Teile der Umgebung als Deckung zu ver-
wenden, wenn du kdmpfst. Stell dich zum Beispiel hinter
die Ecke einer Wand, spring dann hervor, um auf den
Feind zu feuern, und spring sofort wieder in Deckung,
bevor auf dich geschossen wird.Versuche die Monster
anzugreifen, bevor sie dich sehen, damit du sie ver-
nichten kannst, ohne daB sie auf dich feuern.Vorspriinge
sind auch ein guter Angriffsplatz, wenn du von oben
herab auf den Feind zielst. Auf diesem Weg kannst du
mehrere Schiisse abfeuern und dann zuriickweichen
und den Vorsprung als Deckung verwenden.




Du wirst herausfinden, da8 du nach vorne nur
wenig sehen kannst wegen der Lichtverhéltnisse
in den Rédumen der Tiirme. Das erschwert es dir,
den Gegner anzuvisieren, wenn du durch die
Dunkelheit wandern muft. Wenn du einen
dunklen Raum betrittst, dann renne immer sofort

an denWanden
entlang um den Raum
herum, damit du die
Monster ausmachen
kannst, die eventuell in
der Dunkelheit auf
dich warten. Nimm
dich auch auf offenen
Fléchen in acht, denn
du gibst ein leichtes
Ziel ab fiir die Monster,
die sich entlang der
Wande verstecken.

anvisieren kannst.Wenn
du von oben angegriffen
wirst, wahrend du dich in
einem Kanal befindest, ist
es besser
davonzurennen, da du
keinen guten Schuf3 auf
das Monster abgeben
kannst, weil du dich in
einer engen Umgebung
befindest.

Du muBt {iberall nach Monstern Ausschau halten, denn du wirst
nicht nur von der Ebene, auf der du stehst, aus angegriffen. PaB auf
die Monster auf hoheren Ebenen auf, denn sie sind nicht so leicht
zu bekdmpfen.Wenn du direkt vor der Wand stehst, tiber der sich
das Monster befindet, kannst du es nicht treffen, also beweg dich
riickwérts davon weg, bis das Monster in Sicht kommt und du es

Wie in den meisten Spielen dieser Art gilt es, Geheimrdume zu
finden. Diese sind mit Schatzen, Waffen und Munition, Medi-Kits
gefiillt und enthalten auch Tiirschalter, die du brauchst, um
durch den Level zu kommen. Diese Geheimrdume kénnen
gefunden werden, indem du bestimmte Schalter umlegst oder
die Leertaste driickst, wahrend du vor bestimmten Wanden
stehst. Du muBt nicht alle dieser Rdume finden, um das Spiel zu

s = 3 : beenden, da

1 - 4| duinihnen
aber
verschiedenen
niitzliche
Sachen finden
kannst, ist es
eine gute Idee,
nach diesen
Réumen zu
suchen.
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Der einzige
Weg sich zu
schiitzen, wenn
du in einen
SéaurefluB fallst,
ist, wenn du
eine rote
Flasche
eingesammelt
hast. Diese
Flasche schiitzt
dich vor jeder
Art von FluB, in
den du fallen
solltest,
unabhéngig
von Farbe oder
Inhalt.

Es ist leicht, sich in den meisten Levels von
Fears zu verirren. In diesem Fall kannst du
die Landkarte benutzen, wenn du die TAB-
Taste driickst, auch wenn nur die Gegenden
gezeigt werden, in denen du bereits warst.
Eine Hilfe beim Umherwandern ist es zu
versuchen, sich die Raume und ihre
Verbindungen gedanklich einzupragen. Auf
diesem Weg verlierst du nicht so leicht die
Orientierung.

Wahrend eines Kampfes ist es
besser, auf Keyboardkontrollen
umzuschalten. So hast du die
Ausweichtaste unter deinen
Fingerspitzen, was es dir er-
leichtert, den Schiissen des
Monsters zu entgehen. Auch das
Zielen féllt viel leichter, da das
Keyboard dir kleinere Bewegungen
mit deiner Waffe erlaubt. Bedenke,
daB Munition limitiert und gutes
Zielen sehr wichtig ist, um im Spiel

weiterzukommen.

G
Du wirst merken, daB, je weiter du im Spiel vorankommst, der
Schwierigkeitsgrad der Kampfe zunimmt. Du solltest also nicht so
heldenhaft sein wie in den vorherigen Stufen des Spiels.Versuche
nicht, alle Monster auf einmal zu bekdmpfen, denn du verlierst
dabei fast immer.Versuche sie stattdessen eines nach dem
anderen zu vernichten, indem du von hinten oder hinter einer
Wand stehen ab und zu auf sie schieBt. AuBerdem ist es besser,
einen halb ver-
lorenen Kampf zu i
verlassen, anstatt zu
bleiben, um ihn
auszutragen. Du
kannst immer noch
zuriickkehren und
den Kampf beenden,
wenn du einige
Medi-Kits und
Munition einge-
sammelt hast.
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illkommen zum ersten Teil unserer Anleitung zu Alien

Breed 3D. Diesen Monat fithren wir euch durch die ersten

acht Level des Spiels. Auf die letzten acht miifit ihr bis
néchsten Monat warten, aber das Warten lohnt sich.

W s
L5
23

vor dir liegenden Job voll
geriistet bist. Wenn du den
ersten Raum betrittst, drehe dich
nach rechts und schieBe auf die
Féasser am Ende des Raums. Die
Fésser explodieren und nehmen
alle bosen Buben mit sich. Jetzt
7] drehe dich herum und

Sammle die Knopf und nimm den
STAGE 1 THE G ATE drei gelben Schliissel.
Munitions-  Folge jetzt deinem
packungen Pfad zuriick durch den
am Start ein, damit du fiir den Korridor und benutze

den gelben Schiliissel,
um durch die Tiir zu
kommen. Erschiefle
alle Aliens, dann geh
zum anderen Ende des
Beckens und spring
hinein. Du landest auf
der Schrotflinte, also

mach d noch

tze sie sofort und erledige die Aliens im Becken. Stell

einmal. Wenn einige der
roten Hunde iibrig
bleiben, vernichte sie mit
deinem Pulsargewehr.
Geh durch die Tiir, die
sich ohne Schliissel
offnen 148, folge dem
Korridor und versichere
dich, daB du alle bésen Buben ausschaltest. Wenn du den
néchsten Raum erreicht hast, tritt durch die unver-
schlossene Tiir und folge dem Korridor, dann driicke den

dich auf den Block und driicke die Leertaste, um aus dem
Becken zu kommen. Du findest den néchsten Schliissel
hinter der anderen Tiir dieses Raumes. Begib dich zuriick
in den ersten Raum und geh durch die blaue Tiir. Wenn du
die Tiir zu diesem groBen Raum 6ffnest, dann bleib in der
Tiir6ffnung stehen und versuche, alle Aliens zu
vernichten. Renne durch den Raum und hole dir den
Schiliissel im Lift,indem du die Leertaste driickst. PaB auf
Feuer von oben auf und verlasse den Raum wieder. Jetzt
verlasse den Level durch die rote Tiir im ersten Raum.

|STAGE 2 STORAGE BAY

Sammle die Munition und

Leb

gie am Start ein

und renne die Treppen
hinauf. Bereite dich darauf vor, am oberen Ende von Aliens ange-
griffen zu werden.Wenn du die Aliens erledigt hast, renne durch
den Raum und die Treppen hinunter, wo dich ein weiterer Kampf
erwartet. Die beste Taktik hier ist, stehenzubleiben, bis alles in
Sichtweite vernichtet ist. Renne den linken Korridor hinunter, wo du
einen Erste-Hilfe-Kasten rechts von dir findest. Gehe die Treppe
hinauf, aber versichere dich, daB du alle Aliens erwischt hast, bevor
du das tust. Geh den Korridor am oberen Ende entlang und la8 dich
in den Freiraum fallen. Du konntest hier leicht in eine Falle
geraten, also renn weg, wenn du keine gute SchuBposition findest. Jetzt wirst du zu
einigen schmalen Korridoren und Rdumen kommen, die alle miteinander verbunden
sind. Geh in den letzten Raum und sammle die Lebensenergie ein. Erledige alle bosen
Buben in den Rdumen, wahrend du in den Korridoren stehst, und achte auf die
schwebenden Aliens, denn diese sind schwerer zu bekdmpfen als alle, denen du
bisher begegnet bist. Steige nun die dunkle Treppe hinauf und hole dir den Schliissel
aus dem Raum neben dem Erste-Hilfe-Kasten. Dieser Schliissel pafit in die gelbe Tiir,
die sich in dem Raum mit dem Medizinschrank am unteren Ende der Treppe befindet.
Laufe durch den Korridor, und wenn du zu einer blockierten Tiir kommst, dann benutze
die D-Taste, um durchzukriechen. Geh weiter und versichere dich, da du den Gr:
feuere einige Granaten ab, wenn du den letzten Raum erreicht hast, und wechsle zur Schrotflinte, um den Aliens
den Rest zu geben. Um den Level zu verlassen, driicke jeden Schalter im Raum und gehe durch die Tiir.

werfer eir Ist. Dann

S
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ST AGE 3 THE SEWER NETWORK Spring in das Becken im zweiten Raum
und sammle das Plasmagewehr und
die Lebensenergie ein. Benutze die

Stufen, um aus dem Becken zu steigen, und verlasse den Raum durch den Korridor auf der anderen Seite des Beckens.

Wenn du durch den dunklen Raum kommst, dann feuere einige Granaten ab und benutze dann das Plasmagewehr, um

" den Raum zu sdubern. Hole dir die Schrotflinte von der Plattform und begebe dich
geradeaus in einen anderen, besser beleuchteten Raum. Drehe dich jetzt nach rechts,
um die Aliens, die auf dich warten, zu vernichten. Begib dich in den linken Korridor und
driicke die Leertaste, wenn du vor der Wand stehst. Jetzt kommst du in den

Teleporterraum, wo du alle Aliens erledigen solltest, bevor du den roten Teleporter

benutzt. Kiimmere dich um die Aliens in dem Raum, in dem du erscheinst, und spring

durch das Loch in weitere kanaldhnliche Abteilungen.Vernichte das schwebende Alien
rechts im Raum, erklimme die Stufen, um den Raketenwerfer zu finden, aber paf auf die
anderen Aliens im Raum auf. Gehe wieder nach unten und feure einige Granaten in
den Korridor neben den Stufen. Laufe den Korridor hinunter und folge dann dem

Korridor rechts von dir.Wenn du in den néchsten griinen Raum kommst, laB die Med-

Paks liegen, denn du wirst sie spater holen

kommen. Betritt den liberschwemmten Tunnel-

teil und mach dich bereit, wenn du dich nach
links wendest, am Ende des Tunnels einige

Aliens zu bekampfen. Benutze die Ausweich-

tasten, um jedem Feuerball zu entgehen, den

die Aliens auf dich abfeuern.Wenn du sie
erledigt hast, gehe zuriick und hole dir die

Med-Packs, wenn du sie brauchst. Dann komm

zuriick in den letzten Raum. Renne zu der

entferntesten Ecke, um aus dem Becken zu
kommen, und springe auf die Plattformen mit
den Schaltern hinunter,um den Ausgang zu
offnen.

STAGE 4 THE COURTYARD

Bevor du durch Aliens im

den ersten Raum  Raum mit dem

hindurch zu den gelben

Treppen gehst, Schlissel zu

solltest du alle erledigen,

Aliens aus- wenn du

schalten und die  geniigend

Power-Ups und Munition hast, &

Lebensenergie ansonsten renne an denWanden entla.ng. um ihnen
einsammeln, die auszuweichen.Wenn nicht, beeile dich, den Schliissel zu
du benétigst. erwischen und den Raum so schnell wie mdglich wieder

Vergxﬁ nicht, das Plasmagewehr links neben der Treppe
mitzunehmen. Jetzt geh im Hof nach links und betritt den
Korridor. Du kommst jetzt in einem Raum von mittlere
GroBe in dem iiberall Pfeiler stehen. Geh die Treppe links
hinauf und hole dir den griinen
Schliissel auf der Plattform.Versuche,
das Alien in dem Raum gegeniiber
der Plattform zu erschiefen, damit es
dir spéter keinen Arger mehr machen
kann. Jetzt lauf zuriick zum Start und
offne mit dem griinen Schliissel die
Tiir an der anderen Wand. Folge dem
Korridor und durchquere den Raum,
aber vergiB nicht, das schwebende
Alien zu erledigen.Versuche nur, die

zu verlassen. Gehe zuriick zum Start, steige die Treppen
hinauf und geh nach rechts, um ein Med-Pak einzu-
sammeln. Dann geh die Treppen hinunter in einen
Freiraum, wo sich jede Menge roten Hunden &hnliche
Aliens befinden, welche du mit der Schrot-
flinte leicht ausschalten kannst. Jetzt geh
durch die gelbe Tiir und steige die Treppen
hinauf. Geh nach rechts in den Computer-
raum, aber nimmt dich vor den Aliens dort
in acht. Bahne dir deinen Weg durch alle
linken Durchgéa die Wendel

hinauf und hinaus auf die rote Plattform um
all die guten Sachen dort einzusammeln.
Jetzt begib dich hinunter in den néchsten
groBen Raum und durch den Ausgang.




Um die Aliens auszuschalten, ohne
groBen Schaden zu nehmen, muft du
lernen, wie bestimmte Aliens dich
angreifen. Die wie rote Hunde
aussehenden Aliens zum Beispiel
kommen direkt auf dich zu und
attackieren dich. Das heiBt, daB du
keine Zeit hast nachzudenken oder zu
zielen und am besten die Schrotflinte
o benutzt, wenn du in einen Raum
| kommst, der mit solchen Aliens gefiillt
| ist. Die Aliensoldaten versuchen sich .
hinter einer Tiir oder einer Wand zu verstecken, um dich aus dem Hinterhalt zu
| erschieBen, wenn du sie zu Gesicht bekommst. Sie kommen niemals zuerst auf
| dich zu, es erleichtert dir also die Sache ungemein, wenn du sie aus der Ferne
erledigen kannst. PaB auf die schwebenden Aliens auf, denn sie verfolgen dich
iiberallhin, wenn du dich nicht sofort um sie kiimmerst. Die beste Waffe gegen ein einzelnes schwebendes Alien ist
die Schrotflinte, bei mehreren solltest du das Plasmagewehr benutzen, wenn du keine Explosivkérper dabei hast.

>

Manchmal hast du nicht geniigend
Munition oder Lebensenergie, um einen
Kampf auszutragen. In diesem Fall
solltest du davonrennen und einige
Med-Paks suchen.VergiBt du dies, wenn
du einen Raum voll Aliens betrittst und
deine Feuerkraft zu niedrig ist, dann
versuche, geradeaus auf dein Ziel zu
und wieder aus dem Raum hinauszu-
rennen.Versuche auch, im Kreis um
deine Gegner herumzurennen, damit du
kein gutes Ziel fiir ihn abgibst. Dies ist
eine sehr riskante Taktik, also tu dies
nur, wenn es absolut nétig ist. Wenn du davonrennst, kannst du die L-Taste benutzen, um riickwérts zu schauen.
Auf diesem Weg kannst du feststellen, ob du verfolgt wirst und den Schiissen ausweichen, die auf dich abgegeben
werden. Denke daran, daB du dich entgegengesetzt der Richtung bewegst, in die du schaust. Du wirst etwas
brauchen, um diese Taktik zu beherrschen, aber sie kann in hektischen Situationen sehr niitzlich sein. In
gefahrlichen Situation wird dir diese Taktik etwas lappisch vorkommen. In diesem Fall solltest du dich versichern,
daB du nicht in einer geraden Linie rennst, wenn du vor dem Feind fliehst, da du sonst ein leichtes Ziel abgibst.

Es ist sehr wichtig [§
fiir dich, daB du die
wirksamsten ~
Waffen findest, da
il sie dir besonders
in spateren Stufen
des Spiels niitzlich
sein werden. Den
Granatenwerfer
findest du in einer
der ersten Stufen,
und er kann sehr
handlich sein,

E wenn du die
Munition dafiir findest. Die beste Gelegenheit, den Granaten-
werfer zu benutzen, ist in groBen Rdumen oder durch die Tiir hindurch in sehr volle Raume. Auch von héheren
Positionen aus ist es sehr leicht, einige Granaten auf unerwartete Aliens herabzuwerfen.Wenn du durch einen
groBen Raum mit vielen Aliens kommst, kannst du die meisten mit ein paar Granaten erledigen und den Rest
entweder mit dem Plasmagewehr oder der Schrotflinte at hal Der Rak rfer ist eine noch
wirksamere Waffe, die du am besten in Situationen gebrauchst, in denen nichts anderes mehr geht, und eine
riesige Explosion dein Leben retten kann. Auch wenn du den Raketenwerfer besser fiir Leben-oder-Tod-
Situationen aufhebst, kann er sehr niitzlich sein, den Weg durch Korridore oder Tunnel zu ebnen.




In den spéteren Stufen des
Spiels werden deine Feinde
etwas hartnéckiger. Fiir
einige der spéteren Aliens
benétigst du bis zu 20
Schiisse, also benutzt du am
besten erst das Plasma-

gewehr oder eine pure

Vernichtungswaffe wie den

Raketenwerfer. Wenn du an

den Aliens vorbeirennen

kannst, dann tue es, denn

du sparst dabei Munition

und Lebensenergie.Wenn

du mit einem Alien in einen

Mann-gegen-Mann-Kampf

verwickelt wirst, dann benutze die Seitwértstaste, um den Schiissen
ichen,und b ge dich von ihm fort, wenn es auf dich zukommt.

Du kannst auch keine heldenhaften Attacken mehr gegen sie ausfiihren,

da deine Gegner zu stark dafiir sind. Statt dessen halte deine Angriffe

taktisch und prézise, und du bringst dich durch die Horden in Sicherheit.

Form und Design der Basis machen es dir schwer, die Aliens zu
besiegen. Der Platz ist gefiillt mit Korridoren, Tunneln, Service-
chédchten und Ab kanélen sowie mit normalen Rdumen und
Vorratslagern. Dies erschlieSt deinem Gegner eine Menge Verstecke,
und du muBt die ganze Zeit iiber auf der Hut sein.Wenn du nur so
schnell du kannst herumrennst, kommst du bald in Schwierigkeiten.
Taste dich vorsichtig um Ecken in dunklen Tunneln herum und sieh
dich immer nach beiden Seiten um, bevor du einen Korridor betrittst.
Du wirst auch durch einige mit Wasser gefiillte Abteilungen kommen,
was es dir erschwert zu sehen und die Aliens zu bekdmpfen. Wenn du
an einem Wasserbecken vorbeikommst, spring hinein und suche nach
extra Waffen, Munition oder Lebensenergie, aber halte dich bereit,
#es Alien auszuschalten, das sich im Becken befinden kénnte.

Eine gern benutzte Taktik der Aliens ist es, dich
anzugreifen, wahrend du eine Treppe hinauf oder
heruntergehst. Dies erschwert es dir zu zielen, also
versichere dich, daB du alle Aliens ausgeschaltet hast,
bevor du eine Treppe entlanggehst. Wenn du eine Tiir
offnest, dann tritt zuriick, um einen Uberblick iiber den
Raum dahinter zu bekommen.Wenn sich viele Aliens in
dem Raum befinden, dann versuche sie auszuschalten,
waéhrend du
seitlich der Tiir
stehst, um dich ein
wenig zu schiitzen.
Nur ein Dummkopf
rennt in einen
Raum voller
Aliens, also sei
vorsichtig. Es heiBt
aber auch, daB du nirgends hinkommst, wenn du das ganze Spiel
hindurch hinter Tiiren oder Wanden Versteck spielst. Natiirlich gibt es
auch Gegenden, wo ein schneller Angriff oder eine Kamikazetaktik sehr
niitzlich sein kdnnte, aber diese sollten nur die allerletzte Moglichkeit
sein. Renne niemals in einen Raum, ohne zu wissen, was du tun oder in
welche Richtung du gehen willst. Du solltest einen Basisplan haben und
nur davon abweichen, wenn es zu schwierig wird ihn auszufiihren.




[RUFF ‘N’ TUMBLE

uf den folgenden beiden Seiten geben wir euch einige sehr
Apraktische Hinweise und Tips, wie man durch Ruff ‘'n” Tumble,

den schicken Plattformer von Renegade kommt. Natiirlich
kénnen wir auf zwei Seiten nicht alle Aspekte des Games abhandeln,
trotzdem sollten unsere Tips fiir euch niitzlich sein. Lest einfach
weiter und seht selbst.

:
g
0
m
L
:

Zunédchst muBt du daran denken, daB die Bésewichte in Ruff 'n’
Tumble immer wieder neu von den Maschinen im Boden regener-
iert werden. Das bedeutet, da der Strom an Feinden kaum jemals
abreiBt, egal in welchem Level du dich befindest. Aus diesem Grund
fiehlt es sich anzuhalten und zu schieBen, wenn man einer
Gruppe von Baddies begegnet, anstatt die Beine in die
Hand zu nehmen und durchzurennen.Wenn du eine
Gruppe von Bosewichten zerstorst, wahrend du auf
sie zurennst, taucht aus den Generatoren eine neue
auf, wenn du iiber sie driiberldufst, und du verlierst
dein Leben. Obwohl man bei Ruff ‘'n” Tumble das
Gefiihl hat, es wiirde sich um ein schnelles Spiel
handeln, sollte man es lieber langsam angehen, da du AL LY
in kiirzester Zeit getétet wirst, wenn du wie ein TP o E L N ES
Verriickter durch die Gegend rennst. ] § At ) § Aol s g o

Deine Waffe verfiigt iber einen Powermeter, der dir Schwierigkeiten
bereiten kann, wenn du dich mitten in der Hitze des Gefechts befindest.
Wenn der Meter nachlast, muBt du aufhéren zu schieBen, damit er sich
wieder regenerieren kann, und wéhrend dieser Zeit bist du leichte Beute.
Es gibt Pick-Ups, die deine Waffe wieder aufladen, die du am besten
aufsammeln solltest, wenn
die Energie deiner Waffe an
einem Tiefpunkt angelangt
ist, damit du sie nicht
verschwendest.Wenn du kein Power-Up auf dem aktuellen Screen
finden kannst und von vielen Feinden umgeben bist, empfiehlt es
sich, umzukehren und davonzurennen, wahrend man darauf wartet, [
daB sich die Waffe wieder auflddt. Wenn du andererseits mit deiner
Kanone nicht wie ein Berserker wiitest und stattdessen nur ab und
zu einen SchuB abfeuerst, wird deine Waffe nie ganz entladen sein.

In den fritheren
Abschnitten gibt es eine
Menge neuer Waffen
aufzusammeln, und
diese funktionieren
anders als die, mit der
du beginnst. Sie halten
nur fiir eine bestimmte
Zeit, die du einem
Charge-Meter Sl \ bl \ e ol i xSl il
entnehmen kannst.

Wenn die griine Leiste ganz nach unten geht, verlierst du die Waffe und kehrst zu deiner Ausgangswatfe

zuriick. Es gibt keine Méglichkeit, die Waffe wieder aufzuladen. Zu den besseren Waffen zdhlen der
Flammenwerfer und die Laser, da sie mit dem Gegner kurzen ProzeB machen, besonders in
Nahkampfsituationen.
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Einige der Levels in Ruff ‘'n” Tumble sind recht
komplex, aber am Ende gibt es immer einen Weg,
selbst wenn er an einer Backsteinwand endet. Halte

nach Leitern oder unsichtbaren Léchern in den Es gibt zahlreiche Geheimraume, und es ist deine
Wénden Ausschau. Es gibt eine ganze Reihe von Aufgabe zu versuchen, sie zu finden. Du brauchst
Lasertoren, die man nur passieren kann, wenn man nicht alle zu finden, um das Spiel beenden zu

den entsprechenden Schliissel hat. Meist finden sich konnen, trotzdem lohnt es sich. Normalerweise kann
die Schliissel in der naheren Umgebung der Lasertore, man sie durch Lécher oder Winder erreichen, die
du muBt also nicht allzu weit suchen, bevor du keinen sichtbaren Durchgang haben. Sie enthalten
durchgehen kannst. Extrapunkte, Leben, Energie, Waffen und Murmeln.

Das Wichtigste im Spiel ist, die Murmeln zu
finden, denn nur durch das Auffiillen deines
Murmelvorrats kannst du einen Level
verlassen. Meistens findet man die Murmeln
sehr leicht, sie liegen in Griippchen einer
Farbe im Level verstreut herum. Manchmal
muBt du ziemlich lange nach Murmeln
suchen, aber solange du den Level in einer
linearen Art und Weise durchquerst, dauert
es nicht lange, bis du die Mission-Murmeln
aufgespiirt hast.

Die Bosewichte in Ruff 'n” Tumble unterscheiden
sich in GréBe und Form erheblich voneinander.
Das macht es zuweilen sehr schwer, es mit einem
superstarken Monster aufzunehmen, wenn man
lediglich mit seiner normalen Waffe ausgeriistet
ist. Diese groBeren Monster tauchen einfach
mitten im Level auf und nicht nur in bestimmten
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Abschnitten, sei also jederzeit berelt fiir eine gréBere
Auseinandersetzung, weil du nie weiBt, wann sie iiber
dich herfallen. Es gibt Monster, die auf verschiedene
Arten angreifen, du muBt dich also mit all ihren
Kampftechniken vertraut machen, mit denen sie dich
erledigen wollen. In den fritheren Abschnitten des
Spiels gibt es beispielsweise ein kleines Monster, das
explodiert, wenn du dich ihm néherst. Diesen Explosionen kann man kaum ausweichen, weshalb man am
besten von Anfang an Abstand hélt. Andere Monster attackieren einen aus der Luft, und bei manchen muft du
in die Knie gehen, um ihren Schiissen zu entgehen. Du wirst es jedoch bald heraus haben, wie du mit den
einzelnen Monstern umgehen muBt.




|FLASHBACK

F lashback ist der Nachfolger von Another World und

HOMPLETTLOSUNG

bietet gegeniiber dem Original einige Verbesserungen.
Steuere Conrad Hart in diesem klassischen Action-
Adventure, aber nimm deine Aufgabe nicht zu leicht. Es
ist eine ernstzunehmende Aufgabe, und ein falscher
Schritt fiihrt dich sicher ins Verderben.

Wenn du das Spiel startest,
LEVEL 1 - THE JUNGLE | ftindestdu dichau dem
Boden liegend, verwirrt und
benebelt. Deme erste Aufgabe
ist es, in den néchsten Screen nach unten zu gehen, den Holo-
cube einzusammeln und schlieBlich wieder nach oben zu
marschieren. Bevor du die Spalte {iberspringst, erschief3t du den
Roboter, wenn seine Antenne gerade leuchtend griin ist. Gehe
nun nach rechts weiter, und wenn du den abschlieBenden Vor-
sprung erreichst, springst du hinunter und erschieft die Wache.
Jetzt gehst du links, sammelst den Stein auf, und dann nach oben
wo du ein paar Credits findest. Gehe rechts, und wenn du den
Vorsprung erreichst, springst o .
du hinunter und hiniiber zu einem kleineren Vorsprung mlt dem Schalter fiir eine Tiir.
Wenn du landest, drehst du dich sofort herum, um die Wache und den Roboter zu er-
schieBen. Springe nun auf die Plattform der Wache und sammle die Batteriezelle un-
mittelbar hinter dem Gang auf. Diese muf aufgeladen werden, um sie zur Aktivierung der
Briicke benutzen zu kénnen. Springe nach unten und {iber die hélzernen Plattformen.
y Gehe anschlieBend rechts und erschieBe die Wache. Begib dich nicht in die griinen
Flammen und springe statt dessen auf den dariiberliegenden Hiigel und halte dich

N weiter rechts.Wenn du das Ende des Screens erreichst, iiberspringst du den ersten
j griinen Fleck am Boden, sonst wird er dich disintegrieren. Aktiviere den Schalter am
Boden, und der Llﬁ wird herunterkommen. Du solltest direkt unter ihm auf ihn hochspringen. Lade deine Batteriezelle im
Recharger rechts dieser Plattform wieder auf, gehe dann links zur Briicke und lege die Batterie ein.

Uberquere die Briicke und benutze den Lift, um nach oben zu gelangen. Gehe
nach links und lege einen Stein auf den Schalter fiir den Lift auf der schmalen
Ritze, so daB der Lift links unten bleibt. Nun kannst du den Teleporter vom Lift
einsammeln. Man sollte ihn nach oben rechts transportieren, vorbei an dem
Ladegerét, das du vorhin benutzt hast. Gehe bei dem Ladegerét nach oben und
dann nach links, um die Wache zu erledigen. Gehe nach oben und benutze die
Schalter auf dem Boden, um an dem Lift vorbeizukommen. Du muft einige
Schalter iiberspringen, damit sich der Lift nicht in Bewegung setzt. Gehe nach
rechts und gebe dem Mann den Teleporter. Er wird dir dann eine ID-Card
hinterlassen.Wandere zuriick iiber die Briicke und fahre im Lift nach oben. Gehe
iiber die Wande und springe nach unten, um zum Savepoint zu gelangen. Springe nach rechts, begebe dich auf die
Plattform und springe das Loch im Aufzugsschacht hinunter. Um von der hélzernen Plattform herunterzukommen,
solltest du klettern, denn wenn du springst, verlierst du dein Leben. Halte dich nun rechts und sammle all das herum-
liegende Geld ein, besonders die 500 Credits am anderen Ende in der Ndhe des Ladegeréts. Gehe nun zuriick bis zum
Savepoint und dann nach unten. Benutze die ID-Card an der verschlossenen Tiir und lasse dich dann auf die Plattform
fallen.Wandere ein Stiick nach links, gehe
dann in die Knie und vollfiihre eine Rolle. Du
wirst auf einer Plattform zur linken landen
statt in den Tod zu stiirzen, wie es passiert
wiére, wenn du einfach gesprungen wérst.
Achte auf die Wachter und die Gewehr-
magazine und schlage dich nach rechts
durch, wo du einen Mann treffen wirst, der dir
einen Antischwerkraftgiirtel verkauft. Dieser
gestattet es dir, in die Spalte zu springen, um
die Stadt zu erreichen.
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LEVEL 2 - THE ClTY Du beginnst in Asien, wo du nach

rechts und nach oben auf die oberste
Plattform gehen solltest. Stelle ich unter die erste und klettere daran hoch. Um nun auf
die nachste Plattfomt zu gelangen, muf3t du ganz nach rechts gehen und dann nach
links rennen. Springe so nah wie méglich am Abgrund ab
und denke daran, nach dem Jump die Oben-Taste zu
L;_~ u halten Gehe nach links und nach oben, aber achte darauf,
™ deine Kanone bereit zu haben, um die angreifenden
Polizisten ausschalten zu kénnen. Spreche mit deinem Freund, gehe dann nach rechts

#] und nach unten, um den Chip zu bekommen, mit dem man den Lift reparieren kann.
Springe vom Rand der Plattform aus so weit nach rechts wie méglich, so daB du nicht in
| die Grube stiirzt. Gehe nun nach unten und téte die Wache, sammle den Chip ein und

= setze ihn in der dariiberliegenden Box ein.

Nun machst du einen Abstecher in den US-Teil der Stadt. Im Afrika-Stadtteil wirst du
Hier solltest du mit dem Barmann in der Kneipe spre- deine Arbeitserlaubnis be-
chen, und er wird dir raten, dich mit Jack zu unterhalten. kommen. Die Verwaltung
Jack findet man rechts in der Bar. Er erzahit dir, daB du findest du ganz oben links in
1500 Credits brauchst, um dir falsche Papiere kaufen zu  Afrika. Gebe dem Beamten
konnen, die fiir die Death Tower Game Show notwendig  deine ID Card, um eine Arbeits-
sind. Du brauchst also einen Job. Jetzt kannst du dichin ~ erlaubnis zu erhalten. In Afrika
das Verwaltungszentrum von Afrika begeben. nimmst du auch deinen ersten
Job an, auBerdem enthélt
Du muBt nach Europa, um einen Job zu bekommen, dieser Stadtteil den zZweiten
) denn dort sind die Job-Computer-Terminals.Wenn du gesperrten Bezirk, in dem du
aus dem Zug aussteigst, gehst du links hinauf,um zu bei deinem zweiten Job eine
den Terminals zu kommen und deinen ersten Job VIP eskortieren muft.
auszuwéhlen, indem du deine Arbeitserlaubnis
hineinschiebst. Du muit immer wieder nach Europa
. zuriickkehren, um Jobs zu bekommen, bis du genug
Geld fur die falschen Papiere zusammen hast. In Europa befindet sich auch der
Eingang zum Death Tower und der gesperrte Bezirk fiir den letzten Job.

THE JOBS

Diese Mission ist sehr
einfach, da du deine
Kanone nur einmal
emsetzen muBt. Nlmm dir

und begib dich damit zum Titan-Reisebiiro in Afrika. Achte darauf, da8 du
‘deine Kanone im Anschlag hast, wenn du zu dem afrikanischen Reisebiiro
gehst, denn auB3en wartet ein Polizist auf dich.

Deine Aufgabe besteht darin, eine
VIP zu ihrem Arbeitsbereich zu
eskortieren, der sich in Afrika in einem gesperrten Bezirk befmdet
Die VIP findest du am Eingang des gesperrten Bezirks, der fiir dich
gedffnet wurde. Die VIP wird dir einfach nachlaufen, gehe also
rechts und dann nach oben, um zu dem Schalter fiir die erste Tiir zu
gelangen. Hiite dich vor den Bomben. Gehe weiter nach rechts und
lasse dich von dem Vorsprung herunterhéngen, um den Schalter fiir
die erste Tiir zu aktivieren. Lasse dich dann fallen, treffe dich mit de:
VIP und benutze den Lift. Gehe {iber die Mauer, téte die Wachen und
hol dir die Schliissel fiir die Tiiren. Dann gehst du in den ganz links
gelegenen Raum. Gehe nach oben, um den Silberball zu bekommen,
und springe dann wieder hinunter. Er wird dir folgen, stelle dich
also aufrecht hin und schieBe auf ihn.Wenn er zu nahe kommt, wirs
du einen Stromschlag abbekommen. Der Schliissel ist auf der
oberen Plattform, schalte also den zweiten Ball aus und sammle de
Schliissel ein. AnschlieBend féhrst du mit dem Lift nach unten und
setzt die VIP ab.




Dieser Job ist ter und beinh das Ausfindigmachen und das Zerstéren
eines Cyborgs. Du muf}t zu der Bar in Amerika gehen und mit dem Mann in der
Kneipe sprechen. Gehe dann wieder hinaus und besuche den Polizisten, der den
gesperrten Bezirk bewacht. Dann begibst du dich ganz links von der Bar und sprichst
mit dem Informanden. Ein Polizist nahert sich dir von
hinten, benutze also deinen Schild und erschieBe
ihn. Gehe nun zuriick zu dem ersten Polizisten, mit
dem du gesprochen hast, und erschieBe ihn. Sammle
den Schiliissel ein und gehe zuriick zu der Stelle, an
der du den Informanden getroffen hast, betrittst den
Raum und speicherst das Spiel ab. Gehe nun nach
unten rechts und kdmpfe mit den Cyborgs. Halte deinen Schild bereit, da die beiden
Cyborgs gute Kampfer sind. Setze deine Schilde, feure ein paar Salven ab und rolle
weg von dem Schild und dem Cyborg, drehe dich herum und wiederhole das Ganze.
Versuche nicht, auf irgendwelche Plattformen zu klettern, da dir das zu viel Zeit kostet.
Wenn die Cyborgs einmal zerstort sind, ist die Mission beendet.

Dieser Job unterscheidet sich véllig von den vorangegangenen: es handelt
sich hier um einen Wettlauf mit der Zeit, in dem du verhindern muBt, da
ein Reaktor explodiert. Es gilt, einen Chip vom Startpunkt zum Reaktor-
raum zu schaffen und ihn innerhalb

von 90 Sekunden einzusetzen. Benutze

den Teleporter im Job-Raum, und du JOB 4
beginnst ganz links. Laufe also nach
rechts.Wenn du den zweiten Screen
gerade verlaBt, driickst du Oben, und
du springst iiber den Block in der Mitte
des néchsten Bildschirms. Halte dich
weiterhin rechts, lege den Schalter um
und gehe dann nach unten und links.
Rolle unter allen griinen Elektrizitéts-
Blobs hindurch und benutze die Lifts,
um wieder nach unten zu gelangen.
Gehe unten nach rechts und iiber-
springe die groBe Grube. Dann begibst
du dich auf die iiber dem Lift liegende Plattform, um diesen zu aktivieren. Mache den Computerchip zu deinem aktuellen
Item, wahrend du mit dem Lift nach unten fahrst, dann rennst du in den Reaktorraum und plazierst den Chip ganz rechts
vom Terminal, so wie es auf dem Screenshot zu sehen ist. Der Chip muB korrekt eingesetzt werden, um die Mission zu
beenden.

Der fiinfte Job spielt in dem européischen Sperrbezirk,
begib dich also wieder runter zum Job-Zentrum. Die
Mission besteht darin, alle Mutanten in der Gegend zu
| toten, also reinstes Blast "em Up von hier ab. Um in den
Bereich runter zu kommen, muBt du dich an die
Vorspriinge der Plattformen hangen und dich auf die
néchste fallen lassen.Wenn du die dritte Wache
erreichst, denke daran, den Schliissel, der in ihrer Ndhe
| liegt einzusammeln.
| Gehe durch die ver-
schlossenen Tiiren
und lege den Fels-
brocken auf den
Schalter, um den
Verschlag zu 6ffnen.
Wenn du den Vor-
sprung erreichst,

| erschieBt du die
Wache, die parallel
zu dir steht, und
dann gehst du
rechts, um nach oben zu gelangen und {iber die Bomben zu springen.Wenn
du landest, ziehst du deine Kanone und erschieBt die Wache. AuBerdem :
muBt du ein paar Polizisten ausschalten, wenn du den Schliissel zur letzten Tiir bekommen willst.




muBt, bevor du in dem Spiel auf einen griinen
Zweig kommen kannst. Man kann eine
Reihe verschied Spriinge ei
und alle haben ihren besonderen Zweck.
Der erste Sprung ist geradeaus in die Luft
und eignet sich zum Erklimmen von
Plattformen, die sich direkt liber deinem
Kopf befinden. Der zweite ist ein Sprung
i aus dem Stand nach vorne; man fiihrt ihn
- aus, indem man den Button hélt und Oben driickt. Das ist sehr niitzlich
beim prézisen Uberspringen von Spalten, die keinen Sprung mit Anlauf
bendtigen. Er eignet sich auch sehr gut in Gegenden, in denen es
unmoglich ist, Anlauf zu nehmen. Der Sprung mit Anlauf empfiehlt sich
zum Uberspringen groBerer Abgriinde und wenn du gejagt wirst oder
generell einfach in Eile bist. Man fiihrt diesen Sprung am einfachsten

- aus, indem man den Button halt statt auBerdem noch Vorne zu driicken.
Wenn du an den Rand einer Plattform kommst, driickst du Oben, und du wirst iiber den Abgrund schweben. Um zwei
Spalten nacheinander zu iiberqueren héltst du den Button einfach weiterhin gedriickt und betétigst wieder Oben.

Deine einzige Waffe im Spiel ist die Pistole. Einen Feind zu er-
schieBen ist nicht so einfach, denn auBer dem Driicken des
Feuerknopfes wird noch von dir verlangt, daB du die Waffe erst- [}
mal ziehst. Wenn du deine Kanone gezogen hast, kannst du nicht
rennen oder auf Plattformen springen, du musBt dich also daran
gewdhnen, deine Waffe sehr schnell zu ziehen und wieder
zuriick ken. Es fiehlt sich immer, sich zu ducken, wenn
man einen Feind sichtet, da er dann eine geringere Chance hat,
dich zu treffen. Auf dem Boden kannst du davonrollen, dich in
einer geschmeidigen Bewegung drehen und schieBen. Du
solltest diese praktische Taktik also ausgiebig tiben. Es ist immer gut, wenn du
beim ersten Betreten eines Raums deine Waffe gezogen hast. Auf diese Weise bist
du gegen eventuelle Feinde, die sich in dem Raum aufhalten kénnten, gewappnet. [aiit Ees—tig"

Wenn du dich den Feinden in einem Raum unterlegen fiihlst, rollst du einfach hinaus und schieft welter aus dem
Off. Wenn du in ein direktes Gefecht mit einem Feind verwickelt bist, verleiht dir Stehen und Knien beim
SchieBen eine bessere Feuerrate und einen weiteren Aktionsradius. Dies ist besonders niitzlich beim Kampf
gegen die Polizisten mit den Antischwerkraftgiirteln

Es gibt iiberall Stellen, an denen du deine Schilde oder Zellen
wieder aufladen kannst. Diese Punkte erscheinen als graue Boxen,
und du solltest von ihnen immer Gebrauch machen. Uber das
Spielfeld sind auch Savepoints verteilt, die du nutzen solltest, damit
du beim Verlust eines Lebens nicht alles noch mal durchspielen
muBt. Auf dem zweiten Level solltest du nah jedem Job sichern,
sonst muBt du sie wiederholen, wenn du stirbst.

Wenn du nach unten in einen anderen Screen
springst, muBt du vorher checken, wo du genau
hinspringst, indem du dich an den Rand der
Plattform hdngst und die Szenerie in Augenschein
nimmst. Falls der Sprung nicht zu hoch und die Luft
rein ist, springst du nach unten.Wenn der Sprung zu
hoch ist, muBt du dir einen anderen Weg suchen.
VergiB3 aber nicht, daB8 du recht tief springen kannst,
wenn du an einem Vorsprung héngst. Fiir den Fall,
daB duWachen auf dem Screen siehst, krabbelst du
wieder nach oben und ziehst vor dem Sprung deine
Waffe.




allo und willkommen zu eine weiteren bombigen Cheats & Codes-Rubrik fiir alle Amigas. Der groB3e
Cheat des Monats ist diesmal fiir Sensible World of Soccer, und das Gute daran ist, daB er noch

nirgends vorher abgedruckt worden ist.

ALIEN BREED 3D
Dies ist der Coup des Jahrhunderts.
Folgt unserem Level-Guide, der

Einleitung habt ihr hier

alle Levelcodes fiir Alien
Breed 3D. Dieses Spiel
ist heiB, und das gilt
auch fiir die Codes. Wir
raten euch, vorsichtig
damit hen, sonst
konntet ihr euch die Finger daran verbrennen. Was wir damit sagen
wollen, ist: macht euch den Spafl an dem Spiel nicht kaputt, indem ihr den
letzten Level zuerst spielt. Es ist ein groBartiges Game, das kinnt ihr uns
glauben!

2- KOOPENENNFPNFFFF
3- OKOOFDEPNCFPFFFF
4- KPPOFPHPNKFHFNHF
5- NLNKMBGLFFFHFFH
6- POPKNNHPFEEFFFFFF
7- KKPOMHHPFFFFFFFF
8- PPKKNLPLMMFPNHNN
9- LLKOGBPPJEEDHHHH
10- LOKOHMOPBBEBFEEF
11- PKKOHHPPFLGNFFFF
12- LKKOPHPPPFFFFFFFF
13- OLKOKEPLFEEFHFFH
14- 00KOPNPPHGMNBNOH
15- LKKOPHPPFFHHOENN

16- OPKOPPPPFEBFFHFH
APACHE
CHEAT MODE
Ist es ein Riiuber-und-Gendarm-Spiel oder ein Spiel mit riesigen
fliegenden Maschinen mit groBen Kanonen und Bomben? Natiirlich das
letztere, und hier sind die Cheats, die die ganze Sache ein ganzes Stiick
einfacher machen.
Gebe irgendwann im Spiel ,, OVERDRIVE” ein, und der Bildschirm wird
blinken, damit du weift, daBl der Cheat funktioniert hat. Benutze beim
Spielen nun eine der folgenden Tasten:

W-  Alle Waffen

M- Beende die Mission

1-5-  Springe zum entsprechenden Level
6-  Springe zum Bonuslevellevel

BRIAN THE LION
CHEAT MODE

Brian the Lion hat seit
seiner Verdffentlichung
eine respektable Zahl
an Anhiingern finden
konnen, obwohl der
Titel dieses netten
kleinen Plattformers
ein bifichen daneben
ist. LaBt uns den blden Namen vergessen und direkt zur Hauptsache
gehen, und das ist natiirlich der Cheat-Modus. Gib ,Mrs. Turnip” als
PaBwort ein, und der Bildschirm wird blinken, damit du weifit, dafl der
Cheat funktioniert hat. Nun driickst du im Spiel die Taste , Caps Lock” und
anschlieBend eine der folgenden Tasten:

RNTPL"

@rsucnosis ey

H - Neun Hit-Points

L - Neun Leben

J - Neun aller Power-Ups und neun Credits
K - 999 Edelsteine

0 - Offnet die Map




CIVILISATION

MAP CHEAT

Civilization war der Vorgtinger von Colonization und ist nach wie vor eines
der besten Spiele seines Genres. Beide Games diirften heute die
meistgezockten Strategiespiele sein, und es wird sicher noch eine Weile
davern, bis sie von einem anderen Génrevertreter iiberboten werden. Wir
haben ein paar Civilization-Cheats fiir euch, mit denen sich das Spiel
natiirlich nicht komplett ldsen liBit, aber wer wollte das schon bei einem
derartigen Spitzenprodukt. Wenn du deinem Herrscher eine andere
Persinlichkeit verpassen willst, driickst du einfach , ALT“ und ,R“
gleichzeitig. Wenn du ,,Shift“ driickst und ,,1234567890T“ eingibst,
bekommst du eine Weltkarte, aber es kann sein, dafl dieser Cheat nur mit
den frisheren Versionen des Spiels funktioniert.

4000 BC
00 055

DYNABLASTERS

LEVEL CODES

Es gibt doch nichts, was mehr SpaB macht als in einem einfachen Labyrinth
herumzurennen und seine Kumpel in die Luft zv jagen, oder? In
Dynablaster kannst dv genau das machen, wenn dv dich aber dafiir
entscheidest, das Spiel lieber alleine zu zocken, hast du hier ein paar
Level-Codes, die dir dabei weiterhelfen.

LEVEL1
1-1 UKCLMNKT
1-4 UANWIINE

1-8 UANWIQNZ

LEVEL 2

21 UANWQVNA

24 UANWQONE

2-6 MUBWNINNC

LEVEL 3

31 UANWIPNA
34 VANWIENE
37 UAGWGENA
LEVEL 4

4-1 UANWQQPA
4-4 UANWQIPE
47 MUBWNLZT
LEVEL 5

5-1 UANWLIPA

54 MUVWLGEC
57 UAGWGSPA

LEVEL 6

6-1 MUVWNSZC
6-4 UANWQEPE
67 UKRLEBHT

LEVEL7
7-1 UANWGVPA
74 UKCLPHHV

77 UAVWIOTA
LEVEL 8
81 UKCGNNLT
84 UANRQINE
87  UAGRBINA
LEMMINGS 3
LEVEL CODES

Lemmings 3 muB man nicht mehr lange vorstellen, auBer daB man
vielleicht erwiihnen sollte, da es das frustrierendste und iirgerlichste
Spiel sein kann, das du jemals gespielt hast. Deshalb kannst du
Levelcodes hier wirklich gut gebrauchen. Wir haben ein paar davon fiir
dich, lies einfach weiter.

FROST LEVEL
2- URLDNCCCP
3- NRLDLCCDCM
4- PLDLCIOECS
5- LDLCAJVFCM
6- DLCKJVLGCH
7- LCCNVLDHCE
8- CINUNDHICI
9- CAJSMDLICO
10- OKROLICKCF
11- NRMENCCLCI
12- RMDLCKNMCO
13- MDLCCJWNCI
14- DNCIJVMOCQ
15- HCCNTOLPCR
16- CINVMDLQCE

HAIL LEVEL
1- CAKPLFLBDG
2- JRCFLCCDQ
3- NRLFLCADDN
4- RLFLCINEDG
5- LFLCAGVFDP
6- FLCIKTLGDH
7- LCANVLFHDF
8- CINVLGLIDP
9- CAJSMGLIDS
10- URMFLCKD)
11- GPMFLCALDF
12- RMFLCKNMDR
13- MFLCAJVNDI
14- FLCKTMODQ
15- LCANVMFPDO
16- CIOTMFLODG
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THE LOST VIKINGS

LEVEL CODES

Lost Vikings ist seit langem eines der originellsten und innovativsten
Plattformspiele. Die Idee, gleich vier Charaktere durch das Spiel zv
stevern, war einfach toll, und im Gegensatz zv manch anderen neven Ideen
wurde diese auch gut umgesetzt. Wir haben fiir euch die Levelcodes fiir
das ganze Spiel, also schaut euch doch mal die einzelnen Levels an oder
springt gleich zum letzten!

2- GRBT
3-TLPT
4- GRND
5-LLMO
6- FLOT
7-TRSS
8- PRHS
9- CVRN
10- BBLS
11- VLN
12- 0CLK
13- PHRO
14- CIRO
15- SPKS
16- JMNN
17- SMRT
18- V8IR
19- NFL8
20- WKYY
21- (MBO

RUFFIAN

CHEAT MODE

Als wir Ruffian zum ersten Mal sahen, dachten wir: ,,Oh nein, schon
wieder ein Plattform-Spiel!”. Nach ein paar Spielminuten gefiel uns das
Ganze aber schon viel besser, und wir hatten richtig Spafl daran. Doch egal
ob gut oder schlecht, wir geben euch in jedem Fall die Cheats. Gebt einfach
einen der nachfolgenden wiihrend des Spielens ein.

MANYLIFE - fiir 20 Leben

TIMELESS - fiir unendliche Leben

FIREMORE - fiir unendliche Schiisse

SPACEBAR - Daverfever, wenn ihr nach dem Cheat die Space-Taste driickt

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

BUG CHEAT

Wir alle kennen und lieben Sensible World of Soccer. Doch auch wenn es
wohl eines der besten FuBballspiele am Markt ist, so hat es doch einige
Bugs. Dies macht den meisten Leuten allerdings nichts aus, da diese Bugs
sogar eher hilfreich sind. Der folgende Cheat beruht z. B. auf einem Bug,
was heiBt, daB dieser Cheat nicht von den Programmierern eingebaut
wurde und er deswegen auch nicht immer funktioniert.

Du solltest beim Anstofl den Stick nach hinten ziehen und den Feverknopf
gedriickt halten, so daff du den Ball voll triffst. Dabei driickst R, so dafi
alle Spieler wie versteinert stehen bleiben. Nun kannst du sehen, daf der
Ball gemiitlich am Torwart vorbei direkt ins Tor springt. Auf einem nassen
Spielfeld wird dies jedoch nicht funktionieren, da der Ball hier nicht so weit
rollt.

22-BBLL
23-TIRS <
2- LY

25- PING l
26- BIRY

27- INKR

28- GBIT

29- HOPP

30- TROR

31- FNTM

32- WRIR
33-TRPD
34- TFFF
35- FRGT
36- 4RN4
37-MSTR




Ralls Hetpline! y
Stchen danken euch achon alle fiin die neuen Tipe

toncssanten, wud ich hoffe thn Bletbe wetterhin 3o innsuativ.
Dankel Nan alen sum Groond meincs Sniefes. Tk habe mr
iontioh wealich giinstis Gak MeRnacken
damit, in Seattle ein

daa gekt?

Hichael Labber
Dazu muRt du erst einmal di
dem Vogelnest finden. Benu

Vogelnest und dann das Vog !
mit der Feuerfalle. Dann entziindest du das Feuer mit

deinem Feuerzeug.

Hallo ihr Zocker!
W‘(ey lsland ist zwar sehr alt, aber auch sehr
gut. Sagt mir bitte, wo der Schliissel fiir die Vitrine
in der Kapitans-Kabine ist!

Janine Dicker

0Ok, Janine! Gehe dazu zu der Galerie und schaue
in den Schrank. Darin befindet sich eine
Schachtel mit Getreide, in der sich wiederum bei
genauerem Betrachten der Schliissel befindet.

(e

URZTIPS..KURZTIPS..
SPEEDBALI

a sind wir wieder mit unserer Amiga Games Helpline. Diesen Monat
knacken wir jede Menge Adventure Games, die euch treuen Lesern
irgendwie schwer im Magen liegen. Wir benétigen dafiir jeden Platz, den
uns der Leitende Redakteur nur geben kann.

& Tuicks, aber
el mache dies hicomat asich. Ste machen eucn Wagazin ock uiet

gekauft and beginne
el biabe ein Problem
Fewer angicziinden. Teh halbe abaolut alles
nespnaliont wnd den nicheigen Weg nicht gefunden. Wbt thr, wie

e Hohle mit der Feuerfalle und
tze dann den Golfschléger mit dem
elnest und den Ast des Baumes

Wir haben Dreamweb vor eini,

/ igen Ausgaben fiir euch gelsst,
sieht wohl so aus, als hittest du i, b

das Biiro, in dem dort ein Man

n am Tisch sitzt. Jetzt kannst du
ffe am Automat besorgen. Hast du
men, dann gehe zu Louis’, wo du auf

Probleme zur Poolhalle zu kom
dem Schrank bei dem Monitol

r eine Pool-Karte findest, Vie| Spafl

Butte hetfe bec meinem Problem!
Teh weiS, daff Simon the Sonceren schon itter oz, aber ich habe e
bisber wicht dunchopielen &inmes. Wein grsftes Problem iot es, Wetnith
awssagnaben. E’ma«z»««,m;&«&wmma’wmm
an bia in Ewigheit jeden Manat su!

Frans Joackin

Damit unsere junge charmante Brieftrégerin keine Probleme
bekommt, wollen wir dir diese Frage lieber gleich beantworten. Du
muBt dazu zuerst den Metal-Detektor loswerden, der auf der Karte
mit einem blauen Kreis gekennzeichnet ist. Nun benutzt du das
Steinstiick mit dem AmboR des Schmiedes und gibst dies dem
Mann in dem Loch. Erzihle diesem Mann, daf du den Metal-
Detektor dort gelassen hast, wo du das Steinstiick gefunden hast,
und er wird dort das Graben anfangen. Wenn du dann den Dreck
durchsuchst, so wirst du Milrith finden.

URZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..K

Bei Speedball 2 gibt es mehr als einen
Weg, ein Tor zu schieen. Du kannst das
Haupttor am Kopf- oder FuBende des
Screens oder die Sterne an den Wand-
seiten treffen. Doppelte Punkte erhiltst
du, wenn du den Ball durch die Spiralen
an der Seite schieft.

Der sicherste Weg zu Punkten ist ein
Rebound-SchuB. Laufe auf das Tor zu, werfe
den Ball so stark du kannst und laufe wei-
ter in die gleiche Richtung. Der Ball springt
oben vom Tor ab, und du kannst ihn durch
einen Sprung erreichen, und wiederum
abschieBen. Dies funktioniert fast immer.

Das Kontrollieren des Torwartes will ebenfalls
gelernt sein, da Fehler hier sofort bestraft
werden. Wirf den Ball sehr genau wieder ab
und achte bei einem Zwei-Spieler-Match
darauf, nicht auf den Rebound-SchusB herein-
zufallen. Du kannst dies vermeiden, indem du
den Angreifer schon frith umschmeiBt.




?ehspitklmwMnfudfkqwﬂelkimm»uid»hﬂ,baﬂkkmkk
lw”ttmtbﬂmlauk‘ Feh habe uun eine kleine Frage an euch, da ich nicht glaube,
Mﬁuhmwlwaluquksm,lﬁmkhbuquuhidulim,?chka&uiuélu

s en 5t. James Ba, schaffe es aben wicht, davon Fingerabdvicke abzunchmen,
muff ich tun? Bitte helft min. : ey £ e
Aduan Otzgun

Du féngst diese Sache von der falschen Seite her an. Du muft gar
keine Fingerabdriicke von dem Glas abnehmen. Ubergib das Glas

einfach an Burke in der Biochirurgie, und er wird das fiir dich
machen.

‘l:fug,,i’“,, a0 wie bestiment fast jeder. g%y L
Fenbert Wearnm

i irdi Tunnels benutzen, um zum
@t dort die unterirdischen el . u
[;‘;sr:Zher-Center zu gelangen. Du bendtigst die S.r:u:zbnlle,
die du, falls du sie noch nicht hast, im ersten Te;‘ agdosten
Wartungsschuppens findest. Nun gehst ('iu nacd -
und dann Westen und nochmal Westen, b';-d: 9?;; iy
i ier 14 du Siid, Ost, Sud, 8 , Ost,
Tunnels findest. Hier |dufst g
iid. 5iid , Siid, West, Nord, West, 3
Nord, Nord, Ost, Siid, Siid , i 4 s,
iten Lift erblickst. Bist du dan
Nord, wo du den zweiten I g ¥
{id- Nord, Ost, Siid-Ost, Nord, Ost, &8, T
e e 4, Ost und Nord-Ost, wo éin
, West, Siid-Wes?, West, Nord,
\:v/:;zrer Lift ist. Du bist nun im Besucher-Center und mudt

Liebate und allerbeste AG-Enget!

Vi seid fiin mick a0 etwas wie dev ADAEC der bilfesuctenden
Amiga-Speelen. Fabt din tlich auck e

wnd AuBendicnstmitarbeiten, die bec Soft- und Fardware-
Probilemen sofont (€ostentos) san Seite stehen? Aber Schers
Fackkenutnis ankand von Tndiana Jones and the Fate of
gendalote Aduentune aller Geiten ist. Wegen des Altens kann ich
aber ningends mekn eine Romplettlsoung finden. Yin seid meine
letste Foffunung. Wenn ich im Camp der Nomaden lande, dann
fille Sofia in ein Lock, und ick bebomme ale dont nickt mekn
wie gelie ich dann weiter vor? Von windet men seln weiterbelfen
webn. Vielen Dank schow elumal im voraus!

Euer Sebastian Witd

Kein Problem Sebastian. Doch irgendwie scheint der
Trend zu alten Spielen zu gehen.Will denn keiner
meine Fahigkeiten bei neuen Spielen {iberpriifen? .
Wollt ihr mir meinen Job erschweren oder ist es etwa
nur deswegen, weil die neuen Spiele viel einfacher
sind als die guten alten Klassiker? In jedem Falle
aber nun zu der Lésung deines Problemchens. Gehe
die Leiter nach unten in das groBe Loch und sammle
die vier dort befindlichen Objekte ein. Stehst du
dann im Licht, so stellt sich heraus, da die Réhre ein
Schlauch ist. Benutze den Schlauch mit der

feststellen, daf die Raptoren durch das Glas gebroc:enﬁiﬁgmd
und deine Kollegen sich Richtung Ij'twby"bewegenr:lw; gat T
greffen solltest. Gehe nun nach 5iid, 5iid, Ost, ‘:‘v“/gsb ,sud'
Siid, West, wo ein paar Treppen sind. Nun nur noc 3

Ost, Siid, wo deine Gefahrten warten.

Hi AG,
aib es fin Creatures einew Cheat, wit dew ick
Bis babd, ik seid tolll

Suew Sattler

meiue Puoblomcheon beseitigen kawu?

Danke fiir das Kom
dich. Tippe einfach
iiber die F-Tasten

fliment! Wir haben natiirlich einen Cheat fiir
‘A FINE KETTLE OF FISH" ein und du kannst
die Levels verzndern. Gut, oder?

KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..

Speedball ist ein korperbetontes Spiel. Des-
halb solltest du nicht nur auf deine Fahig-
keiten bauen, sondern auch ab und zu deine
Kraft ausnutzen.Wenn du einen Gegner gegen
die Wand driickst, dann wird er ziemlich
sicher den Ball verlieren, und auBerdem ka

hindern sie dich
er dann nicht mehr so schnell agieren.

sie dir helfen kénnen.

Tankkappe des Lasters und dann das Endstiick des
Schlauches mit dem Lehmtopf. Dann gehst du zuriick
in das Loch. Suche den Einfiillstutzen am Generator
und benutze dann das mit Sprit gefiillte Gefa, um
den Generator iiber den Stutzen aufzufiillen. Driicke
dann einfach den Knopf, und das Licht wird
angehen. Nun gehst du zur rechten Seite der Hohle
und zerstorst die morsche Wand. Schon bald wirst du
die hiibsche Sofie wieder in deine Arme nehmen
konnen (falls dir danach ist zumindest).

Du bekommst ebenfalls Punkte, wenn du
die Kugeln am Rand des Spielfeldes
triffst. Auch wenn du hier Punkte be-
kommst, solltest du sie beim Torschuf
trotzdem méglichst vermeiden. Manchmal
imlich mehr, als daB

Du kannst, je nachdem wieviel Geld du im letzten
Spiel verdient hast, unterschiedliche Power-Ups
fiir deine Spieler auswahlen. Die Power-Ups kann
man einzelnen Spielern oder dem ganzen Team
vermachen.Versuche am besten, ein paar Team-
mitglieder zu starken. Dazu wahlst du den
Torwart und jeweils einen Spieler aus dem
Angriff, Mittelfeld und der Verteidigung aus.




Hey,

Hable Leute.
wix gekt e

wed daf don wir

Jocken Tischuer

Aufgaben. Aber

Nun wird sich die

Fiir Heroes of th ance haben wir zwar keine eats, aber wir haben ein paar S
e L.
z k Ch b hab
3 2 P!
Aufstellu 9 losschicken. D. h. es solltel er zwel

ausnutzen. Tanis und

Miihe nicht wert sind.

null Problemo, Lure
Y ] ) of the Tem i
;nuel.ner Lleblmgsspiele. Die Krzuter, R
inmitten der Blumen i
P fuBerhalb der Schmied i
s Tra“krazuter zum' Krzutershap mit, und Go:\;vi,:un' g i
bl urechtmixen. Nun ist es deine n3 h el
o as Weregate zu kommen. Re, et
us:/ung, der dir den Namen dez; S
am Weregat,
i g ke reden solltest. Das Problem ist
icht mit dir reden will, weil du kei  Hintrgrg
wiederum Goewin befragen. Nun
und die Tiiren werden sich schong

;uuichlgd.miekhumSpidFuMuWWMa&ﬁMbwdu.
lrklwhdaeSpialmodml
i wmwmwm 4
e i FMWWW.I&M&M»MM&AM
i mmmuumvmnww  on eack
vy viebleickt Velhen ik, Also lier kowaet 'Pwhhll.ldl?m;dzlu
G.uma«mumwmwmwwmmmm.mmm

Plastik-Tiite, usekbizide, et Seldiissel, Popier wd
wnummswwbmwugdum ol die ZoM
m,luwmwmwmmsm.wmxmwm

Wir werden dich aus deiner Traurigkeit

Dein Problem ist leicl

Jahre brauchst, was ist dann mi )
zuriick zu deinem Problem. In dem Raum mit

der Schreibmaschine siel
Karte untersuchst, 80 erl
oberen linken Ecke des
einem Loch in der Karte und plaziere

Gang erblicken, den du untersuchen kannst.
S0 einfach war das!

» solltest du Tasslehoffs Slinge sﬁpatcre Levels aufheben. Wenn du gegen

Warte ei i sod i
in Stiickchen und kehre dann wie, rehe dich um und renne in eine andere Gas:
se.

Hallo Amiga Games!

Normalerweise schreibe ich niemals zu irgendwelchen
Magazinen, aber nun mu ich es tun, denn Amiga Games ist
wohl meine einzige Chance. Mein Problem ist das Spiel
Valhalla. Ich stecke in Level 3 fest. lch bin schon im
nacheten Raum gelandet und habe dort alle versteckten
Objekve gefunden. Aber nun geht es nicht mehr weiter. lch
bin kurz davor aufzugeben, also bitte helft mir weiter. Wenn
eure Losung so gut wie die neue Aufmachung ist, dann bin
ich sowieso in wenigen Minuten fertig.

Gerd Moller

die du benstigst, findest

Bist du erst einmal in dem anderen Raum, dann muft du
die Samen in die Gefafte mit Erde tun. Nun benutzt du
das Wasser, das danebensteht, und die Samen werden zu
Blumen. Nun bringst du die Blumen in die Vase im ersten
Raum und nimmst den Ring und die Dichtung mit. Gehe
zurlick in den anderen Raum und lege den Ring auf den
Altar des Streites, und du bekommst eine Taube. Lasse
die Taube in Ruhe und nimm sie zum ersten Raum mit.
Nun stellst du dich in Richtung des FluBwéchters auf und
betrachtest die Taube in deinem Inventory. Er wird dich
dann véllig ohne Probleme den Fluf iiberqueren lassen. Ich
hoffe, dir damit geholfen zu haben, Gerd!

cheusals nennt, mit dem du

n: Frau bist. Hier muft du
ehst du wieder zum We

d re
bald fiir dich &ffnen. il
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reien und dir helfen.
ht zu 16sen, und wenn du dafiir schon
t richtig schwierigen

het du rechts ein Karte. Wenn du die
haltst du eine Kopie davon. die in der
Sereens zu finden ist Suche nach

dort deine kleine Fahne.
Wand sffnen, und du wirst einen versteckten

" defn Team immer in der besten
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t ausnut:
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der zurdi i i
uriick. Die Hatchlings sind dann verschwund
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PLAYER MANAGER 2
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
PREMIER MANAGER 3
COLONIZATION
ULTIMATE SOCCER MANAGER
THEME PARK
SUPER SKIDMARKS
FIFA INTERNATIONAL SOCCER
SKIDMARKS
JUNGLE STRIKE
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A-TRAIN

SIM CITY CLASSIC

SYNDICATE

SIM EARTH

INDY JONES - GREATEST
ADVENTURE

MONKEY ISLAND 2

KINGPIN

'MONKEY ISLAND

GRAND PRIX

ARCADE POOL

DER MEISTER
Mit diesem
| kleinen Tip
| konnt ihr ever
| Bankkonto
aufbessern.

Spielst du in der

obersten Liga
und hast Geldprobleme, dann verkaufe einen
deiner Spieler iiber Schnell-Verkaufs-Option. Wird
er von einem Verein der unteren Ligen gekauft, so
sinkt sein Preis. Nun kavfst du ihn fir diesen
weitaus giinstigeren Preis zuriick und machst so
auf Umwegen jede Menge Kohle.

PREMIER MANAGER 3

Na gut, dies ist der zweite Fuball-Manager-Tip
diesen Monat, aber er ist einfach so toll, daB wir
ihn euch nicht vorenthalten wollen. Um hier
namlich an mehr Geld zv kommen, muBt du nur
zum Screen mit dem Telefon gehen und dort die
Nummer 343343 anwiihlen. So bekommst du 1,5
Millionen gutgeschrieben. Schnell verdient, oder?

GLOOM
SYNDICATE
SUPER SKID MARKS

THEME PARK
SIMON THE SORCERER




LESER TIPS...

erzlich wilkommen zu den Leser-Tips, dem Abschnitt der Tips & Tricks, der euch die
Méglichkeit gibt, euch selbst einmal zu duBern. Ihr kénnt uns wirklich alles schroibcn.m
nicht langer warten, den Stift in die Hand und einen Brief an uns geulu'hbon.

Hallo Awiga Games, I

ick ocneibe euck, weil ick euck sagew wilt, dof
ich die AG ganz phantastisch fixde und fiir euck
einen Cheat zu Street Fighter 2. Damit ko
wau seine Kumpels venbliiben, und sie wenden
eiuen fiin dew alfonbesten Street Fighten
iibonkaupt kalten. Du mubt bei einem Zuei-
Spiefer-Spiel das Game pausieren und “TKIDS”
eintippes. Der Raud des Schinmes blitzt auf, so
beewdet maw das Spiel und pingt wen ax, Hu
gekt man bei der Charaktoranswakl aup Blanka
wid tippt “PATIEMCE" ein. Wewn man danw
sein Spiel uew beginnt, buanckt wan nurx wock
FI0 duiicken, und die eigene Enengie gekt wieder
wack shex.
Watthias Fiegling

Danke Matthias! Das sollte wohl gut bei allen

einen etwas anderen Tip. Wenn ihr Street Fighter
zlm-nohen&wi-hnukyﬁw

dann habt ir doppelt soviel Maglicheiten und
Spafl. Und dafiir bekomme ich kein Geld von

Street Fightern ankommen. Hier haben wir noch

wiithoam enanbeiteton Lovel-Codes zun Uenbiiguug
otelle. lck kobbe, ihon iiwut sie wenigotens fiix
die, die immer wack wickt gexng von Low
hakew gebraucke.
Jews Sammer
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COURSE RECORD 3:51:72

Halle Awige Games!
Iek kabe die Clovistmas Lemumings 94 inmer
wieder i woinew LConfuerkssckackt wud ick
kabe wix gedackt, dof ick euck weine
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mein Lieblingsspiel. lck kabe auck gor
wickt oo viele andere Spiele, da ick dabiix
e keine Zoit kabe, Jetzt kabe ick das Game
dunchgespielt wudl biin euck die Routen
wd die StraBex-Hummerns anfgeschnichex,
die man zum Siegen folonen wuf,

1 15 neckés, 70 Rinks

2- 191 nechts, 666 Liuks, 160 Liks
3- 285 necks, 60 links
4- 70 neckés, 54 bixks, 25
Jule, kallikalle, dor AGler! liuks, 180 neckts J
ek bin einer don guiten Rewsponthous wwd kabe "
wick total aup das Enscheinen vex US Golds
Powen Drive gefrent, lek kabe aber daww ein
wewig die Lust verbonen, da das Spiel geuz schin
sclwer ist. lck kabe aben wickt aubgegebex und
wix jedes einzelue Rennen imumer wieden
uongensnumen. Es wan zwan immer nock schwer,
aben ick kabe wue ein paar Cades gesammelt, die
dex weisten eunor Lesor goboblen wiiten, do
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Wir méchten dir zustimmen, dafl Power Drive ein
recht schweres Spiel ist. VergeBt aber nicht, daB
wir euch einen Guide zv Power Drive in vorherigen
Tips & Tricks-Ausgaben erarbeitet haben, der
eventuell fiir alle Power Drive-Spieler sinnvoll sein
kndchh%hﬁ“ﬂdnn
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TIPS

Um den genetischen Code ECO zu veriindern, hiiltst du beim
Spielen die Tasten ,ALT“ und S gedriickt.

Wenn man den linken Mousbutton driickt, kommt man in
diesem Spiel um die niedliche Fernsehente in den nichsten
Level.

Auch fiir den Nachfolger haben wir einen Levelsprung-Cheat,
aber diesmal muBt du ,IANWANTSTOCHEAT“ gefolgt von
der ,,.“~Taste eingeben. Driicke nun die ,,Help“-Taste, um in
andere Levels zu gelangen.

Um einige Extra-Zaubertréinke zu bekommen, gehst du im
ersten Level zu der Fee und gibst ,, CHEAT” ein. Dann tippst
du ,CHOROPOO*, die Antwort der Fee. Driicke dann , W,
um den Wolf-Zaubertrank zv bekommen, und ,H” fiir den
Hardman-Trank.

Gib im Titelscreen , TCB RULES FOREVER” ein. Wenn der
Cheat korrekt eingegeben wurde, beginnt der Bildschirm nun
v blinken. Driickst du nun ,F3“, kannst du einen Edit
eingeben. Mit ,,F2“ gefolgt von der ,Space“-Taste kannst
du dich zum Levelendgegner beamen lassen.

Gebe ,CHEAT nach dem Countdown ein und wiihle mit den

folgenden Tasten neve Funktionen an:
B L Zehn Sekunden mehr

S Einen Checkpoint vorriicken
S Torbo Speed

Driicke die linke , Shift“~Taste, gebe ,NEM YDID EHT“ ein
und driicke ,,Return”. Denke daran, den Code langsam
einzugeben, sonst funktioniert er nicht richtig. Du horst ein
Geriiusch, wenn er korrekt eingegeben wurde. Driicke nun
#C”, um deine aktuelle Mission zu beenden. Driicke auch auf
dem Joystick unten und rechts, dann ,Enter”, um volle
Schilde und alle Watfen zv bekommen.
Die Levelcodes lauten folgendermafien:

Level 1  AURIGA

Level2  CEPHEUS

Level 3 APUS

Level4  MUSCA

Level 5 PYXIS

level 6  CETUS

Level7  FORNAX

Level8  CAELUM

Level 9 CORVUS

Halte auf dem Credits-Screen ,Help” und ,A“, nachdem die
Credits heruntergescrollt sind. Lasse alle Tasten los, und ein

& TRICKS -

Optionenscreen kommt zum Vorschein. Wihle deine
Optionen und starte das Spiel. Nun hast du unendlich viele
Leben.

Um beim siebten Loch ein Hole in One zu erreichen, benutzt
dv ein Six Iron fiir ein Tee off. Nun erzielst du jedesmal ein
Hole in One.

Fiir unendlich viele Leben gibst du in der Highscoreliste ,AD
ASTRA” ein.

Auf dem Titelscreen gibst du folgendes ein und driickst
anschlieBend , Return”.

DUNE Magischer Laser, Speedboots und
Map (,,Help” driicken)

TERMINATOR ECM fiir beide Spieler

LAWNMOWER h ition und Speedb:

E-l

lauten. Jetzt kannst du jede beliebige Mission mit
unendlichen Kanonen und Missiles fliegen. Um automatisch
landen zv konnen, wiihlst du als deinen Namen , THE DIDDY
MEN“, dann das Icon und driickst Return. Starte nun das
Spiel und spiele normal; wenn du die Mission beendet hast,
driickst du einfach , Enter”, um dein Flugzeug avtomatisch zv
landen.

Wenn du feststellst, dafl dir langsam die Munition cusgeht,
driickst dv im Spiel ,,CTRL” und , X" fiir 500 zusiitzliche
Rounds und neun Sidewinder. Fiir eine perfekie Landung
Hiltst du die , Help“Taste gedrickt, wean du dich 10 bis 20
Full vom Boden entfernt befindest. Wenn du schweren
Schaden genommen hast, solltest du nach House fliegen.
Driicke und halte ,Help” und ,+* auf dem Keyboard. Dein
Flugzeug wird gerade bleiben, aber beginnen, nach unten zv
fallen. Schalte nun in den Tracking-Modus und in die

Du hirst, wie eine Stimme ,,Bingol” sagt, wenn der Cheat

Gib nach dem Kopierschutzscreen , SPAM“ ein statt Fever zv
driicken. Nun startest du das Spiel mit unendlich vielen
Leben, und du brauchst keine Schliissel.

Wenn dir das Landen schwerfiillt, probiere die folgende
sichere Methode. Werfe allen Treibstoff und alle Watfen ab
und steige bis auf 65000 FuB. Warte, bis dir der Treibstoff
ausgeht und tauche nach unten. Wenn du eine Hahe von ca.
11000 FuBl erreicht hast, ziehst du schnell nach oben. Du
wirst ca. 400 FuB nach oben steigen und dann
abwiirtssegeln. Wenn du am Boden aufkommst, ist die
Mission sicher beendet.

Wenn du dich in einem Tunnel befindest, crasht dv gegen die
linke Maver und bleibst dort, bis dein Schaden 100%
erreicht. Jetzt hiiltst du den Feverknopf gedriickt, und der
Schaden wird auf 700 % ansteigen und selbstiindig einen
Reset auf 0 durchfiihren. Es lohnt sich allerdings nur, diesen
Cheat zu aktivieren, wenn man schon viel Schaden
genommen hat. Denke auch daran, den Cheat gegen Anfang
des Tunnels zu aktivieren, sonst verlifit du den Tunnel mitten
im Cheat.

Wenn du dich fiir eine Strike-Mission entscheidest, solltest
du deinen Fighter nicht mit Luft-Boden-Waffen ausriisten.
Wenn du nun ein Bodenziel iberfliegst, driickst dv einfach
#7” und ,U” gleichzeitig, um es ohne Zielen und SchieBen in
die Luft zu jogen.

Trage dich als , CIARAN” auf dem Enrolment Screen ein und
lade das Pilotenlogbuch. Dein Name sollte nun , OCEAN OK“

ht um. Kurz bevor du landest, ziehst du die Nase
etwas nach oben, nd dv wirst jedesmal eine perfekte
Landung hinlegen. Wenn du nun ,,End Mission” auswihlst,
wirst du gerettet, auch wenn du dich in feindlichem Gebiet
aufhilfst.

Driicke im Titelscreen Fever, um das Spiel zu starten. Wenn
du aufgefordert wirst, die zweite Diskette einzulegen, tust
du dies und wartest, bis das Lavfwerk aufhirt zv arbeiten.
Wenn das Licht ausgeht, driickst du schnell den rechten und
den linken Mousbutton, den Feverknopf und die Space-Taste.
Halte sie, bis das Lavfwerkslimpchen wieder ausgeht. Jetzt
solltest du dich im Kontrollraum befinden. Driicke Fever, um
v starten, und du wirst feststellen, daff du nun 99 Leben
hast.

Gebe ,IMMORTAL als deinen Namen in der Highscoreliste
ein, um unbesiegbar zv werden. Wenn du ,,FLOATING als
Namen eingibst, kannst du Dizzy im Spiel auf dem Screen
iiberall hinbewegen, nachdem du Return gedriickt hast.

Obwohl du es nirgends im Handbuch finden kannst, gibt es in
dem Spiel eine automatische Gangschaltung. Driicke ,G*,
und du kannst zwischen Automatik und manveller Schaltung
hin- und herwechseln. Um dich jedesmal fiir die Pole Position
v qualifizieren, driickst du ,,F1“, um in der Qualifikation zu
pausieren, dann driickst du Space, um mit dem Spiel

fortzufahren. Deine Zeit wird eingef: wenn du

pausierst, und mit dieser Zeit gehst du in die Qualifikation.

Gebe ,448944895554“ als Pilotenname ein. Auf diese
Weise bekommst du nun Zutritt zv allen Missionen. Driicke
auch ,D“, um direkt zum niichsten Ziel zv gelangen.

Wenn du ein One-Player-Spiel zockst und die Torpfosten
diagonal anschieBt, erzielst dv ein Tor. In einem Two-Player-
Spiel schieBt du die Torpfosten gerade an, um ein Tor zv
erzielen.
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FINAL BLOW BOXING
Um deinen Gegner total hilflos zv machen, pausierst du das
Spiel und drickst sechsmal F10.

FINAL FIGHT
Schav dir das Intro an und driicke dann, wenn der Mann
Hagar bittet, den Fernseher einzuschalten, finfmal , Help”,
um den Cheat zu aktivieren. Schliige und Tritte werden dir
fortan nichts mehr ausmachen, und wenn du ,+* driickst,
verschwindet der Gegner. Pausierst du das Spiel und gibst
»SHERRIF FATMAN ein, bekommst du unendlich viele
Leben.

FIREFORCE

Starte das Spiel ganz normal mit einer Bazooka-Shell. Lade
die Waffe, driicke und halte anschlieBend den Feverknopf.
Nun driickst du ,,Escape”, und du gelangst in die
Waffenkammer, in der du deine Raketen loswerden solltest.
Die niichste Mission kannst du nun mit einem unendlichen
Vorrat an Bazooka-Shells beginnen. Dies funktioniert mit
allen Waffen, die Bazooka war nur ein Beispiel.

FIRST SAMURAI
Pausiere das Spiel und gebe ,DIPUTS“ ein. Jetzt kannst du
iiber die Zifferntasten durch die Levels teleportieren. Wenn
die erste Diskette geladen ist, wird das Wort , GOONIES“
erscheinen. Driicke nun eine der folgenden Tasten, um
bestimmte Effekte zv erzielen:
Fl Unendliche Energie und Waffen
71 Unendiiche Energie
) Unendlich viele Leben

FLY HARDER
Gib ,, MECHANICA” auf dem I"hlsqm ein, um unendlich
viele Leben zu erhalten. Wenn du im Titelbildschirm
#BIGBAND” eingibst, gelangst du geradewegs zur
Endsequenz, wenn du das willst. Die Levelcodes lauten
folgendermafien:
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8

PHOTON
METAGRAV
BLACKHOLE
SUPERNOVA
TRANSMITTER
QUANT
NEOGEOPOWER

FLY HARDER (D32
Die Levelcodes fiir Fly Harder auf dem CD 32 lavten

folgendermaBien:
level2  PHO
level 3 MET
level4  BIA
Level 5 SUP
Llevel6  TRA
level 7 QUA
Level 8  NEO
FLYING SHARK

Gib einen der folgenden Codes statt deiner Initialen in der
Highscoreliste ein, um verschiedene Wirkungen zu

erzielen:KDJ Unendlich viele Leben
PIA Unendiich viele Smartbombs

RLH Fiir Adid-Men

J6L Fiir volle Feverkraft

RAB Unbesiegbarkeit

HSC Der Bildschirm wird schwarz

Du muBt die ersten beiden Buchstaben eines Codes eingeben,
dann auf dem Keyboard 5 halten und dann den dritten
Buchstaben eintippen, um den Cheat anzumelden.

FORGOTTEN WORLDS
Auf dem Titelscreen gibst du , ARC” ein und driickst die
»Help“~Taste. Driicke anschlieBend ,S*, um zum niichsten
Shop zu gelangen, und ,N“ fiir den niichsten Level. Denke
daran, daB du den Levelsprung nur im Zwei-Spieler-Modus
verwenden kannst.

FOUNDATION WASTE
Driicke ,P“, um das Spiel zv pausieren, und gib
#0772202997” so schnell wie mdglich ein. Wenn du einen
Fehler machst, driickst du ,F“, um im Spiel weiterzufahren,
und ,P“, um mit der Eingabe neu zu beginnen. Wenn der
Code richtig eingegeben wurde, blinkf der Bildschirm auf,
damit du weiBt, daf du nun unbesiegbar bist.

FRANKENSTEIN
Gib ,J4Z* als deinen Namen in der Highscoreliste ein, um
unbesiegbar zv werden.

FRUIT SALAD
In die Highscoreliste triigst du ,FRUIT“ als deinen Namen
ein. Ein Screen wird erscheinen, der dich dariiber aufkldrt,
dafl der Cheat aktiviert wurde. Nun hast du 50 Leben, und
wenn du den linken Mausknopf driickst, kannst du Level

FULL CONTACT
In einem One-Player-Spiel gibst du
»QAZWXEDCRFVTGBYHNUJM” ein. Dies sorgt dafiir, daB
dein Computergegner aufgibt und das Zeitliche segnet.

FUSION
Gib ,, SWAMP THING“ in der Highscoreliste ein und driicke
dann ,E“. Nun benutzt du ,+* und ,-“, um Levels zu
iiberspringen. Um in den Editor zu gelangen, driickst du den
Joystick diagonal nach oben links, driickst dann Fever und die
ETaste.
Beginne das Spiel normal, sammle das Schiff ein und fliege in
die iuerste linke Ecke des Spielfelds. Verlasse das Schiff
und fohre mit deinem Buggy in die Ecke und gib , STONKER”
ein. Gehe zuriick auf das Schiff und driicke ,D“, um durch
alle Watfen zv wechseln, und ,,C*, um durch die Levels zu
wechseln. Wenn du diesen Vorgang auf dem zweiten Level
wiederholst, wirst du in die Lage versetzt, durch Wiinde zv
fliegen, und das Driicken von ,F“ erlaubt dir, iiber Schaltern
v schweben und sie einzusammeln.

FUZZBALL
Wenn du in den hiheren, schwierigeren Levels
steckenbleibst, wartest du einfach, bis das Zeitlimit
abgelaufen ist. Nach einer Weile erscheint ein
Bienenschwarm, von dem du so viele Tiere wie maglich
abschieBen muBt. Mach dir um dein Leben keine Sorgen, da
der Level von Baddies gesiiubert sein wird, wenn die Bienen
wieder verschwinden.

GALACTOID
Gib auf dem Titelscreen , WELCOMETOTHENEXTLEVEL” ein,
um zwei Extra-Credits zo bekommen. Dies kann man
wiederholen, bis man 99 Credits hat.

GALAXY FORCE il
Wenn du an irgendeiner Stelle in Galaxy Force Il ,, DONKEY*
eingibst, kannst du F3 dazu benutzen, um zum Ende des
aktuellen Levels zu gelangen.
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GAMMA ZONE
Wihrend du spielst, driickst du ,Space” und gibst
anschlieBend ,DINO* ein. Ein Bild wird erscheinen, dem eine
CHEATMODE ACTIVATED“-Message folgt. Driicke Space,

um ins Spiel zuriickzugelangen. Dann pausierst du noch
einmal und gibst folgendes ein:
ZASTER 400 Miinzen
KNIGHTRIDER Schild und Extras
MAGIC Gibt dir Zavberkraft
FOREVER YOUNG  Verliingert die Zeit auf 600
STEFFI Gibt dir Energie
IMWALKING Gibt dir Treibstoff
WINNER Beendet Levels
Levelcodes fiir Gamma Zone:

Level2  FOUR COLOURS

Level 3 DESERT OF ICE

Level4  CRAZY ROOMS

Level 5 MANIAC ISLANDS

Level 6  BLACK OCEAN

Level 7 PIQUE

GAUNTLET

Wenn du die ,,Shift”-Taste wihrend des Spiels driickst, -
kannst du in den Labyrinthen durch Wiinde gehen. Wenn du
beginnst, bewegst du deine Spielfigur iberhaupt nicht und
driickst Option 1, dann kannst du den Level anwahlen, mit
dem du beginnen willst.

GAUNTLET Il
Wenn du eine Schatzkiste dffnest, driickst du , Help”, und
wenn du eine weitere offnest, driickst du , Insert”. Nun
erscheint ein goldenes Kreuz, das deine Gesundheitspunkte
auf 50000 heraufsetzt, wenn du es einsammelst. Dy
erhiiltst aulerdem Superschiisse fiir den Rest des Levels.
Wenn du dich gerade in einem besonders schwierigen Level
befindest, pausierst du einfach das Spiel, warte drei Minuten
und driicke dann Feuer. Alle Wiinde werden sich nach einer
Weile in Ausgiinge verwandeln. Dies passiert sowieso, aber
wenn du im Spiel pausierst, verlierst du beim Warten keine

Energie.
GEMINI WING

Lade das Spiel und driicke dann ,,P“, um den
PaBwortbildschirm aufzurufen. Jetzt kannst du einen der
folgenden Codes eingeben:

Level2  MRWIMPEY

level 3 CLASSICS

Level4  WHIZZKID

Level 5 GUNSHOTS

Level6  DOODGUYZ

Level 7 D.GIBSON

Wenn du gerade zum vierten Mal getdtet wirst, driickst du
den linken Mausknopf, um Player Two aufzurufen, und dann
driickst du Fever, bis du getdtet bist. Nun erscheinst du
wieder ganz unten auf dem Screen.

GHOSTS "N’ GOBLINS
Gib auf dem Credits-Screen , DELBOY“ ein, um unbesiegbar
v werden. Auch die Eingabe deines Namens als ,,! oder
M, macht dich unbesiegbar.

GHOSTBUSTERS Nl
Halte ,ALT“, ,CTRL”, ,,S“ und ,U” gedriickt, wenn das
Activision-Logo erscheint, und du bekommst iiberall auBer in
Level 3 unendlich viele Leben. AuBerdem wird so das Kabel
im ersten Level nicht mehr zerreifien.




GHOULS "N’ GHOSTS
Beginne das Spiel und gib dann , KARENBROADHURST ein,
um unbesiegbar zv werden.

GLOBAL GLADIATORS
Gib die folgende Sequenz mit dem Joystick ein, um einen
Level zu iberspringen: Oben, Links, Unten, Rechts, Oben,
Links, Fever, Unten, Rechts, Fever und Feuer. Driicke nun
#P“, um den aktvellen Level zu beenden. Um den aktuellen
Level zu beenden und in das Bonusspiel zu gelangen,
verwendest du die folgende Kombination: Oben, Links,
Unten, Rechts, Oben, Links, Fever, Unten, Rechts, Fever,
Fever, Unten, Rechts, Oben, Links, Fever und Fever.

GLOBDULE
Um den Cheat-Modus in Globdule zv aktivieren, gibst du
folgendes genauso ein, wie es hier steht: , ZvmolEG”. Man
sollte diese Buchstabenfolge als Pawort eingeben.

GOLD RUNNER
Wahrend des Spiels gibst du 1 ein, um in den Bonuslevel
v springen, und ,U* bringt dich in den néichsten Level,
wiihrend du dich gerade im Bonuslevel befindest.. Halte die
Taste F5 ein paar Sekunden, und du wirst unzerstorbar.
Driicke F2, F5, F4, F3 in dieser Reihenfolge, um von allem
unendlich viel zv bekommen.

GOLD RUNNER Il
Gib in der Highscoreliste ,,EASYMODE” ein. Nun driickst du

F9, um Levels zu iiberspringen und F10, um unbesiegbar zu
werden. Mit F8 kannst du den Cheat-Modus wieder

verlassen.

GREAT GIANA SISTERS
Halte A, R, M und N gedriickt, um Levels zu iiberspringen. Im
dritten Level kannst du dich auBerdem ans Ende der Reihe
aus Blcken stellen und nach oben springen, um einen
unsichtbaren Block zu treffen, der dich in den sechsten Level
beamt.

GUY SPY
Gib im Optionsscreen , GETVONMAXGUY” ein und driicke
F1; diese erlaubt dir, dich nach Belieben durch das Spiel zu
bewegen, indem du einfach an jeder beliebigen Stelle F1
driickst. Wenn du ,ROVENA“ auf dem Optionsscreen
cintippst und ,,Done” auswhlst, beginnt das Spiel zv laden,

muBt. Zu Beginn drehst du den Wagen um 180 Grad herum,
s0 daB er ouf dem Track in die falsche Richtung schaut. Nun
fiihrst du unter die Briicke davon, und wenn du die Gabelung
erreichst, nimmst du die rechte Strecke und fihrst weiter bis
2um Checkpoint. Fahre durch und drehe den Wagen wieder
herum, so daB er jetzt richtig herum auf der Strafle steht.
Fahre zuriick zum Checkpoint, und dv wirst ein Klingeln
héren. Fahre weiter bis zur Ziellinie, und wenn du einmal
unter der Briicke durch bist, It du die Uhr bis Null
weiterlaufen. Nun bekommst du eine Message, dafl du dich
fiir das Rennen qualifiziert hast. Dieser Cheat funkfioniert
auch beim ersten Teil von Hard Drivin.

HAWKEYE
Pavsiere das Spiel und driicke ,,Delete”. Wenn du all deine
Leben verloren hast, wirst du wieder auf dem Level
anfangen, in dem dir das passiert ist. Du kannst auch ,,2“
driicken, um zwischen den Levels zu wechseln. Wenn du das
Spiel pausierst und , Help” driickst, bekommst du unendlich
viele Leben.

HEIMDALL
Wenn du vergessen hast, deinen Spielstand zu sichern und
stirbst, ist es trotzdem maglich, mit llem, was man bei
seinem Tod bei sich hatte, nev zu starten, einschlieBlich
Waffen, Zauber und Crew-Mitglieder. Gehe in die Savegame-
Option, und wenn du aufgefordert wirst, die Savegame-Disk
einzulegen, klickst du auf ,NO*, und du kehrst zom
Itemscreen mit allem, was du vor deinem Tod hattest,

2oriick.

HELL RAISERS
Gebe ,RIGGED , fiir unendlich viele Leben als deinen
Namen in die Highscoreliste ein. Achte darauf, nach dem
Vet eiat ek zoichea siarvack SR
der Cheat nicht.

HELTER SKELTER
Gib mitten im Spiel ,NAMRON“ ein. Nun solltest du im
niichsten Level sein und die folgenden Tasten mit besonderen
Funktionen benutzen kinnen:

- auf dem Keyboard - Einen Level zuriickgehen
»Enter” auf dem Keyboard - Gehe in den niichsten Level

In einem Two-Player-Spiel sollte einer ein Extraleben

und anschlieBend erscheint ein Level hi-Bildschirm. bek und beide Spieler all ihre Leben verlieren. Beide
Spieler sollten nun 99 Leben zur Verfiigung haben.
Um ein PaBwort einzugeben, driickst du F1 oder F2, dann
den Feverknopf. Du wirst nach einem Paflwort gefragt. Nun
kannst du eines der folgenden angeben:

HADES NEBULA SPIN  LEFT
Gib ,MONITOR” als deinen Namen in die Highscoreliste ein, FLIP TWIN
um unendlich viele Leben zu bekommen. BALL PLAY
GOAL HIRED GUNS
HAMMERFIST

In die Highscoreliste gibst du anstelle deines Namens Gib auf dem Titelscreen oder wiihrend des Spiels einen der

»TAEHC OT TNAW 1“ ein. Dann driickst du einfach F7, um folgenden Codes ein:

wiihrend des Spiels in andere Level zu springen. AMIGA  Unendlich viele Leben und Munition
APPLEGATEAlle Tiiren offnen

HARD DRIVIN
Jage deinen Wagen hoch bis zur Hachstgeschwindigkeit und
driicke ,N“, um in den neutralen Bereich zv kommen. Jetzt
kannst du bei hoher Geschwindigkeit mit leichtgiingiger
Steverung und Unverletzbarkeit weiterfahren.

HARD DRIVIN It
Benutze den selben Cheat wie in Hard Drivin |, aber denke
daran, daB dv dann mit manveller Gangschaltung fahren

CHRISTINA Wiihle jede beliebige Mission und Charakter

HOOK
Gehe in den Koder-Laden und nehme die Tasse neben der
Kerze. Nun machst du weiter, in dieser Stellung Dinge
aufzuheben, und du bekommst alle Items, die du zvm
Beenden des Spiels brauchst.

HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT
Gib ,BOGEYEATER* als PaBwort fiir unendlich viele Leben
ein. Gib ,,CUSTODES* als PaBwort ein, und du kannst Levels
iiberspringen, indem du einfach F10 driickst.

Die Levelcodes fiir Horror Zombies from the Crypt lavten
folgendermafien:
2- WOLFMAN
3- HAMMER
4- LUGOSI
5- NOSFERATU
6-GARLIC
7- BOGEYEATER
8- CUSTODES

HUDSON HAWK
Gib auf dem Titelscreen”SCIENCEFICTION“ ein, um von allem
unendlich viel zu bekommen. Jetzt kannst du ,, Delete”
drijcken, um Levels zv iberspringen. Mit
#SANITYCLAUSISCOMINGTOTOWN bekommst du ebenfalls
unendlich viele Leben.

HUNT FOR RED OCTOBER
Wenn du feststellst, daB du von feindlichen Schiffen
umgeben bist, speicherst du einfach ab. Dann lidst dv das
Spiel wieder, und du stellst fest, daB alle Schiffe weg sind.

HYBRIS
Wenn du am Anfang des Spiels dazu aufgefordert wirst,
Fever zu driicken, solltest du statt dessen die Space-Taste
driicken. Nun hast du die Maglichkeit, einiges in der Spiele-
Konfiguration zv indern, z. B. die Geschwindigkeit der
feindlichen Gewehrkugeln. Gib , COMMANDER” nicht als
deinen Namen in der Highscoreliste ein, nur wenn er
angezeigt wird. Driicke nun F7, um die Superwaffen zu
aktivieren, die man iiber F1 - F6 anwiihlen kann. Du wirst
auBerdem unbesiegbar, und mit F8 kommst du einen Level
weiter.

HYDRA
Gib im Spiel , KILLKILLKILL” ein, um den Cheat-Modus zu
aktivieren. Nun driickst du Return, um eine Waffe
auszuwihlen, und ,F“, um wieder aufzutanken.

ICE RUNNER
Gib wiihrend des Spiels einen der folgenden Codes ein und
driicke Return:

FUNNY  Beschleunigt den Feind
MAGIC  Unendlich viele Leben
GURKE  Unbesiegbarkeit und unendlich viel von allem
1] Einen Level weiterspringen
IKARI WARRIORS

Gib in der Highscoreliste ,FREERIDE” als deinen Namen ein,
und du wirst unbesiegbar.

IMPACT

Driicke ,T“ wiihrend des Spiels, und du bekommst unendlich
viele Leben.
Einige Levels fiir IMPACT:

GOLD  HEAD

FISH Jump

WALL ROAD

PLUS  USER
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REVIEW

MANAGER

Englische FuB3ballkost :

Premier
Manager 3

Handelt es sich dabei nur um einen AufguB,
mit dem die beiden durchaus erfolgreichen

Vorganger noch einmal aufgewdrmt werden
sollen, oder ist es wirklich eine bessere All-

round-Management-Simulation?

on allen FuBball-Mana-
Vgement—SpieIen war die

Premier Manager-Serie
immer die benutzerfreundlich-
ste mit ihren groBen Icons, die
es dem Spieler gestatteten,
sich sofort ins Geschehen zu
stiirzen. Trotzdem muBt Du das
Handbuch lesen, wenn Du auf
dem Management-Level eine
reelle Chance auf Erfolg haben
willst.
Neue Optionen wurden inte-
griert, von denen die wichtigste
wohl der Manager-Assistent ist.
Er erweist sich als lebenswich-
tig und ist sozusagen Dein
zweites Augenpaar, das Dich
berdt, wenn Du gerade mit
anderen Dingen beschéftigt
bist, die den Club betreffen.
Besonders fir die alltagliche
Betreuung des Vereins sind sei-
ne Dienste von unschatzbarem
Wert, wenn Du Dich beispiels-
weise darauf konzentrierst,
Dein Team zu stérken und die
effektivsten Taktiken auszuttf-
teln.
Das Spiel ist wesentlich kom-
plexer als die Vorganger, und
Du kannst fast jeden Aspekt
Deines Teams verandern - von

Transfers Uber Taktiken bis hin
zum Anheuern und Feuern von
Spielern. Unmengen von Daten
und Statistiken werden gebo-
ten, die Deine Entscheidungen
beeinflussen. Dies sollte denje-
nigen ein langfristig motivieren-
des Spiel garantieren, die den
Willen haben, sich bis zu den
Feinheiten des Games voran-
zutasten.

Der Sound gehért nicht gerade
zum Besten, aber schlieBlich
handelt es sich hier nicht um ein
Action-Game. Immerhin lenkt
er nicht vom eigentlichen Spiel-
geschehen ab. Die gebotenen
Samples tragen ein biBchen zur
Atmosphaére bei, aber - um es
noch einmal zu sagen - sie stel-
len nur einen winzigen Aspekt

- -
| % 5

Die Transfer-Tabelle versorgt
Dich mit aktuellen Informatio-
nen iiber Transfers.

in dem groBen Spiel dar.

Man findet sich schnell zurecht
im Premier Manager 3, aber es
dauert seine Zeit, bis man das
Spiel wirklich beherrscht. Es
gibt so viele Details, die man in
den Griff bekommen muB, so
viele Faktoren, die das Ender-

COMMENT

Hersteller: Gremlin B
Spieler: 1 W Disks: 2
Preis: ca. DM 80,-
Englisch nétig: ja
Festplatte: - B 2.Lauf-
werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Maus,
Tastatur &

o Gut durchdacht
° Englische Liga,

schwache Prasenta-
tion

Gremlin hat es geschafft, mit einer frisch
polierten neuen Version an den Erfolg
der friiheren Premier Manager-Spiele
anzukntpfen. Der neue Teil beinhaltet mehr

Features und ist komplexer als die Vorganger.

gebnis beeinflussen koénnen,
und nur durch viel Trial and
Error und gewitzte Entschei-
dungen wird man es schaffen,
ein echter Champion zu wer-
den.

M Hans Ippisch
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Anstoss

Anstoss World Cup
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Doppelpass
Jurassic Park

Kick Off 3 -Europ.
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Bei Annahmeverweigerung werden DM 20.- Gebiihr berechnet!
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Ermittelt im Oktober 95 von Joysoft.
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Platz__Vormonat _Titel

Colonization
Whale’s Voyage Il
Der Reeder

4. (Neu) Sensible Golf
5 3 UFO

6. (8) Biing!
7
8
9

. (Neu) Behind the Iron Gate
(10) ~ F1 World Champ.
y (7) RAN Trainer
10. (Neu) Turbo Trax

88%
90%
77%
69%
74%
87%
60%
76%
29%
75%

BBWMUIIE Dauer

A ARAOO= 2O

- CENTS

»

Titel

(1) Gloom

2) Rise of the Robots
(4) Pinball lllusions

4. (5) Theme Park
5. (6) Flink

6. (7) Jungle Strike
7. (Neu) Dark Seed
8

9

0.

(Neu) Paws of Fury
(10)  All Terrain Racing
8) Skeleton Krew

90%
43%
88%
88%
82%
87%
72%
51%

BGWGI'IIII“ Dauer

PO 0000DO0OW

N 1"90'C

Fears
(10) Der Meister
2) Der Seelenturm
4. (5 Pinball lllusions
5 (5) Biing!
6. (4 Theme Park
7. (Neu) Der Reeder
8. (7) SimCity 2000
9. (6) U.F.0.
0

87%
65%
85%
81%
87%
88%
7%
91%
74%

(9) Super Street Fighter Il 50%

Bewertung Daver

P OO—- =2 OO, pLp=

Eine straffe Handlung im Rahmen einer echten
Abenteuer-Story biirgt fiir SpaB und Spannung vom
ersten bis zum letzten Byte.

COALA

Es ist anspruchsvoll, schnell und zudem noch ein-
fach zu steuern, wodurch auch Action-Spielefreaks '
daran Gefallen finden.

MAD NEWS

Deutschlands Softwarehduser mausern sich mehr
und mehr zu den Amiga-Experten schlechthin.
Ideal als Biing!-Nachfolger!

Ganz in der Tradition von Lemmings entpuppt sich
Worms nach kurzer Zeit als siichtig machendes
Geschicklichkeitsspiel erster Giite!

m Amiga Games 12/95
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

z.B.: 500 1200 CD 32 z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS JETZT NEU 11!
Akira (KE) 69.90 lgllon Breed 3D (DA) * 69.90 nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht ano
Alien Breed 3D (DA)* 69.90 Battletoads (DA) 29.90
Alien Olympics (DA) * 69.90 Brian the Lion (DA) 29.90 ‘_MIGA z.B: AMIGA z.B: GrundgeratsFifa Soccer  629.00
Approach Trainer (KD) 79.90 Bubba'n Stix (DA) 19.90 Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90  Last Action Hero (DA) 19.90  Need for Speed (DA) 109.90
Award Win. Platinum (KD)  79.90 Bureau 13 (DA) * 69.90 Alien Breed Tower Ass.(DA)29.90  Legend 2 (DA) 2990  Road Rash (DA) 109.90
(Elite 2, Civilization, Lemmings 1) Chaos Engine (DA) 29.90 Alien Breed 2-1200 (DA)  19.90  Legend of Fairghail (KD) 39.90  Syndicate (DA) 109.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Deathmask (DA) 69.90 Anstoss Data-1200 (KD) ~ 49.90  Lemmings 2 (DA) 19.90  Theme Park (DA) 109.90
Behind the Iron Gate (DA)  69.90 Der Seelenturm (KD) * 69.90 :ul;cdhxllmg Os; ((l;l;)) :x tmnhe‘% gDA) gg.gg Wing Commander 3 (DA) 109
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90  Dragon Stone (DA 59.90 Aw. nners . oom .
Byegcr(\ 3 ()DA) * 69.90 EI"I:? 3(DA)* oA 69.90 (Zool, Sensible S_ower 92/93, LucastIn.Aﬁ_v.mun (KD) 49.90 SEGA “'““
Bureau 13 (KD) * 69.90 Fears (DA) * 7990  J.W. Snooker, Elite Plus) (Maniac Mansion, Loom, Daytona USA (DA) 139.90
Caribbean Desaster (KD) *  79.90 Fields of Glory (KD) 79.90 Battletoads (DA) 29.90  Zack Mc Kracken, Indiana Grundgerét + Pad 749.00
Chaos Engine 2 (DA)* 79.90  Fl.o.Amazone Queen (KD)* 79.90 Big Four (KD/DA) 2990  Jones 3, Monkey Island 1) NBA Jam Tour Ed. (DA)  109.90
Colonization (KD) 79.90 Fury of Furries (DA) 2990  (Boxing Manager, Hannibal, Magic Boy (DA) 1990  PanzerDragoon (DA)  ~ 119.90
Cyberspace (KD) * 84.90 Gamers G.Grandslam (DA) 49.90 _J.K.Squash, Hill Street Blues) Marvins Marvelous. Streetfighter-Movie (DA) - 109.90
Deathmask (KE) 69.90 (Nick Faldo Golf, Bump' Bum, ~ Big Sea (KD) 29.90  Adventure 1200 (DA) 26508 SR Fignier (DA} 130.00
Der Meister (KD) 69.90 69.90 Jetstrike) Blastar (DA) 19.90  Matthdus Super Soc.2 (KD) 39.90  Virtua Stick 89.90
Der Reeder (KD) 99.90 Gamers Magazine (KE)  19.90 Bloodnet (DA) 29.90  Missiles over Xerion (DA)  29.90 SONY
Der Seelenturm (KD) 69.90 79.90 (+CD - Monatlich NEU) (ab 500+ und 600) Monkey Island 1 (KD) 29.90
Die Nordiander (KD) * 69.90 Gloom (KE) 69.90 Bump'n Bum (DA) 1990  Oscar (DA 2000 PLAYSTATION
Dragonstone (KD) 79.90 Heimdall 2 (DA) 29.90 Burning Rubber 1200 (DA) 29.90  Oscar 1200 (DA) 2990 pegiryction Derby (DA) ~ 109.90
Dreamweb (KD) 8490 39.90 James Pond 2 (DA) 20.90 Caveman Ninja (DA) 29.90  Overkill 1200 (DA) 1990 | 'emmings 3D (DA) 99.90
Dungeon Master 2 (KD) 89.90  James Pond 3 (DA) 39.90 Chaos Engine (DA) 14.90 Oxyd Magnum (DA) 39.90  NBA Jam Tour Ed. (DA)  109.90
Elite 3 (KD) 69.90  Lost Vikings (KE) 39.90 Chuek Rock 2 (KE) 19.90 Police Quest 1-3 (DA) je 39.90  Novastorm (DA) 99.90
Evasive Action (KD) * 69.90 Lotus Trilogy (DA) 39.90  Civilization (KD) 30,00 Erime Mover (DA) 1990 panzer General (DA) 99.90
Evils Doom (DA) * 79.90 Mean Arenas (DA) 19.90  Combat Classics 3 (KD/DA) 39.90 P“W?Y (Dﬁ’ 1990 piaystation Grundgerat  599.00
F 1 Team Chef (KD) * 79.90 7990  Megarace (DA)* 8490 (History Line, Campaign 1, Reunion (KD) 2990 primal Rage (DA) 109.90
F 1 World Cup Edit. (DA) 59.90 Off Road Racer (DA) * 79.90  Gunship 2000) Reunion 1200 (KD) 2990  Ridge Racer (DA) 109.90
Fatal Strokes (DA) * 79.90 Paws of Furry (DA) +49.90  Gyberpunk (DA) 1990 Rings of Medusa Gold (KD) 89.90  gyreetfighter-Movie (DA)  109.90
Fears (DA) 79.90  Pinball lllusion (DA) 69.90  D/Generation 1200 (DA) 19.090 Hise of the Robots (DA) ~ 29.90  Toshinden Battle Arena(DA) 99.90
Fl.o.t. Amazone Queen (KD) 79.90 Roadkill (KE) 69.90  Death or Glory (KD) a9.90 _(1MB Chip RAM) Wipe Out (DA) 109.90
Frontlines (KD)" 69.90  Ryders Cup (DA) 29.90  Der Clou (KD) 2090 Ruff &Tumble (DA) 1490 prppeeN
Gloom (KE) 69.90  Shadow Fighter (KE) §9.90  Der Clou Profi (KD) 2490 Sabre Team 1200 (KD) 29.90 -
Grand Ouvert 2 (KD) 49.90 Soccer Kid (DA) 39.90  Der Clou 1200 (KD) 29,90 Second Samural (DA) 19.90  Chronicle Booster (KE) 3.90
Hattrick-Ikarion (KD) * 79.90 79.90  Super Skidmarks (KE) 69.90  Dpreamweb 1200 (KD) 39.90 Seek & Destroy (DA) 19.90  Dark Forces - Starter (KD) _ 19.90
High Sea Traders (KD) 69.90  Super Streetfighter 2 (DA) 69.90  Eyfmania (DA) 14.90 _(Incl. 1200er Version) Fallen Empire - Booster (KE) 3.80
Hollywood Pictures (KD) 79.90 T.FX. (DA) * 8490 gy (KD) 2090 Sensible Soccer int. (DA)  14.90 'ec:‘ Aé;e égtaner K(gE) 1 g%
In your Dreams (DA) * 59.90 59.90  Theme Park (KD) 7990 Emoice Soccer (KD) 200 Sim Earth (KD) 2990 UV ﬂd ¥ m’:’ (! KE) e
Mad Burger (KD) * 84.90 (Engl. Handbuch) Eye of Storm (DA) 2090 Simon the Sorcerer 1 (KD) 29. -F"Y"ﬂ cEer ter ( )KD i
Mad News (KD) * 79.90 Top Gear 2 (DA) 6990 417 Nighthawk (DA) “900 SimontSorcerer 1200 (kD) 20.00  Fenaseart Booster (<O) - 880
Micro Machines 2 (DA) * 69.90 UFO. (KD) 79.90  Eantastio Dizzy (DA) 2690  Sinkor Swim (DA) T Gt e { (Ké) P
NBA Jam Tour Edition (DA) * 89.90  Ultimate Body Blows (DA) 69.90  Eigids of Glory (KD) a9.90  Soccer Superstar + The Gatherin 44"5‘23:9’ KD)1 480
Overlord (KE) 69.90 Whales Voyage 2 8490 pioiac of Glory 1200 (KD) 4990 -ederball OA) 1990 The Gammg - Bencrat (KD)4.60
Paws of Fury (DA) * 39.90 Zool 1 (DA) 2980 G0l Gladiators (DA) 2550  Space Quest 4 (KD) 3090 T8 ey - Stariar (KE) 1560
Pinball Iilusions (DA) 69.90  Zool2 (DA) 39.90  Giopdule (DA) 2000 Starlord (KD) 29.90 9, 2
Primal Rage (DA) * 6990 6990 1 HSUNGEN z.B: Goblins 3 (KD) 30,90 Super Stardust 1200 (DA)  39.90 ZUBEHOR
Rally Championships (DA) ~ 49.90 49.90 L Gunship 2000 (DA) 2090 Theme Park-1200(KD) 4990 4 piayer Adapter 14.90
RAN Trainer (KD) 89.90 Abandoned Places (KD) -~ 17.95  GUrShIP 29 Expedition (KD) 49.90 Top Gear 2 (DA) 2990  Competition Pro Star 39.90
Roadkill (KE) 69.90  Ambermoon (KD) 95 Heimdall 2 (KD) 2090 Top Gear 21200 (DA) 29.90  Competition Pro Star Mini  39.90
Schatz im Siibersee (KD) © 8990 89.00  BeneathaStecl Sky(KD) 17.88 Sl L0 ep) 2090 Trolls (DA) 19.90  Compet. Pro Transparent 29.90
Sensible Golf (DA) 69.90 Erben der Erde (KD) ~ 17.95 Inter.Open Golf 1200 (DA) 2090 Jrolls-1200 (DA) 29.90  Discbox 3.5"100 Disc 14.90
Sim City 2000 (KD) (4MB) 84.90_EY8 S BenGRKor 1-2 (KRNI ol ‘90 Turrican 3 (KE) 1490  joypad CD 32 HenyBee  39.90
Goblind 2-3 (KD) je 17.95 Jurassic Park -1200 (DA)  29.90 yp y
Super Streetfighter 2 (DA) 69.90 69.90 K K 240-Utopia 2 (DA) 2090 Universe (KD) 39.90 Joypad Techno Plus 19.90
Super Skidmarks (KE) §2.90 59.90. Helmdak@ (KG) S KiokOff 8 Euro-1200 (DA) 3990  Uricium2(DA) 1490  Portverldngerung 9.90
Switchworld (DA) 79.90 79.90 :’s‘g:"“‘;‘(’;gsj f’a“‘ {D) je &8 gg Kid Chaos (DA) oo Vision (KD) 2090 _Scart Kabel 14.90
T.FX. (DA) 89.90 o G y X-it (DA 19.90  Speedmouse Techno Plus 29.90
Team 17 Pinball (DA) * 69.90 Monkey Island 1-2 (KD) je 1:.95 zm-z? Do)t Germany (xn)g.gg Zoo|(1_1)200 o e
z:;xo;rr(a@m MBCRpRAM 8080 glcm"‘::f‘ﬁ:ss‘:;g:rgr(&fg) 2400 (ManieoMansionfookn Roll,  Z0oi2:1200 \(ané)n - 3990 (KD)KOMPLETT DT.
Whales Voyage 2 (D) 79.90 o dvorure (KO} 17,00 Q) s990  Bel Sonderangebossiibitieimmee (DAJDEANLEITUNG
Whales Voyage 2 CD (kD) 7980 O N usugange erfragen  (Eye of Beholder 1, Grand Monster mehrer Ersatwiinsche angeben,  (KE)KOMPLETT ENGL.
Wheelspin (DA) * .90  59.90 Slam, Indiana Jones 3) da viele Splele Restposten sind !l (*)NOCH NICHT LIEFERBAR
Whizz (DA) 49.90 49.90 . VORBESTELLUNG MOGLICH
LADEN: MADEN; LADEN: LADEN; LADEN: LADEN; LADEN; LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSSSTR.16  KAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 02617309634 02241/68045  0228/659726  0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
VERSAND: >%|
AACHENER STR. 1004 | M BLITZ BESTELLUNG |
S0SSGKOLN. 4 | Da geht die Post ab.... |
TEL: 0221/9486100 | sy iy, 1
DIE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 0221/488701 'm 8;?;"‘1 "o M's"?;'u o3z |
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS - i OUPS: 6 + 9 DM 1
(H os E 'NE | OKATALOG |kosten \ OVORKASSE/SCHECK: 6 DM ]
DUNCEON YRRSAND: i fast 100 Seiten voller ‘ LOS | OAUSLANDSVORKASSE: 15DM )
rfAthNA“r«Mi:;?“Pﬂ | Spielbeschreibungen & Tips || nur gegen Vorkasse, postbar |
ab Rechrungawert von s e
MASTER 2 A B [
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Als kleines Weihnachtsgeschenk pra-
sentieren wir Euch auf dieser Ausgabe
eines der umfangreichsten, spaBigsten
und abwechslungsreichsten Demos fiir

ein bis vier Spieler!

Anfertigen des
Demos

Dieses Demo ist in der vorlie-
genden Version nicht sofort
lauffahig. Erst muB der enorm
umfangreiche Programmcode
auf zwei leere, bereits forma-
tierte Disketten entpackt wer-
den, welche man Uber den
Format-Menupunkt auf dem
Workbench-Screen ganz ein-
fach anlegen kann.

Schalte Deinen Amiga, der
mindestens 1 MB an Speicher
besitzen sollte, fur einige
Sekunden aus und schiebe die

Diskette in das Laufwerk df0:.
Nun kannst Du den Computer
wieder einschalten. Das Pro-
gramm wird nun automatisch
geladen und gestartet. Nach
einer kurzen Ladezeit wird
man vom Programm aufgefor-
dert, in eines der Laufwerke
eine leere, formatierte Diskette
einzulegen. Nachdem alle 70
Spuren beschrieben worden
sind, muB man die zweite Dis-
kette einlegen, die ebenfalls
bespielt wird. Zuktinftig kann
man das Spiel einfach dadurch
starten, indem man beim Ein-
schalten des Rechners bereits
die Diskette 1 einlegt. Auf-
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wurde, was an den Balken am

grund der Qualitdt dieses
Demos haben wir uns ent-
schieden, dieses Spiel zu ver-
offentlichen, obwohl zwei
Leerdisketten bendtigt wer-
den. Wir hoffen, dies war in
Eurem Sinne!

Das Demo

Worms ist ein Programm der
Garde ‘Simple* Idee, riesiger
SpielspaB!”. Das Spielprinzip
lautet in der Demoversion fol-
gendermaBen: Zwei Wurmar-
meen stehen sich auf feindli-
chem Gelande gegenuber. In
dieser Version sind nach dem
Game Star nur die Modi ‘Lea-
gue” und ‘Friendly” anwahlbar,
wobei bei ersterem die Spiel-
ergebnisse der acht Teams in
einer Tabelle festgehalten wer-
den und man bei letzterem ein
einmaliges Match bestreitet.
Mittels der Maus kann man
unter vier von Menschen zu
steuernden Teams (1up, 2up,
3up, 4up) und vier Computer-
teams zwei Parteien aus-
wahlen, was man mit ‘Next’
und Mausdruck bestatigt. Der
Reihe nach darf jeweils ein
automatisch angewahliter und
mit rotem Pfeil gekennzeich-
neter Wurmsoldat mit 20
unterschiedlichen Waffen, die
sich Uber die Tasten F1 bis F10
(Zweimaliges Driicken aktiviert
die andere Waffe!) aktivieren
lassen, die Gegner bekamp-
fen, welche mit Punktekom-
mentar angezeigt werden.
Dies erfolgt in abwechselnden
Runden, bei denen jeweils ein
Zeitlimit besteht. Die automa-
tisch angewahlten Wurmer
lassen sich mit den Links-
Rechts-Cursortasten tber das
Gelande steuern, wahrend
man bei den meisten Waffen
mit den Hoch/Tief-Tasten den
Zielwinkel  einstellen kann.
Abgefeuert wird durch das
Driicken der Leertaste. Je lan-
ger man driickt, um so starker
wird geworfen und geschos-
sen. Man darf Ubrigens den
Wind nicht auBer acht lassen!
Betétigt man die Return-Taste,
kann man den Wurm springen
lassen. Ein Spiel ist dann
beendet, wenn dem Gegner
die gesamte Energie geraubt

oberen Bildschirmrand
ersichtlich ist. Die einzige
Beschrankung der Demoversi-
on liegt auch darin, daB ein
Spiel maximal finf Minuten
dauert. Am meisten SpaB
macht es, wenn man zu viert
mehrere Duelle bestreitet und
um die Tabellenfiihrung
kéampft. Die Funktionen der
einzelnen Waffen und Extras
kénnt |hr in unserem Testbe-
richt auf den Seiten 18 bis 20
nachlesen! Ubrigens, mit der
Maus kann man den Screen in
alle Richtungen scrollen und
per P das Spiel anhalten und
fortsetzen.

Wie beseitigt man die gegne-
rischen Wiirmer? So lautet
das Grundprinzip dieses
Spiels!

Die Disketten unterliegen
einer stiandigen Qualitatspri-
fung. Die Lauffahigkeit des
Programms wird fir die
angegebenen Systeme
garantiert. Sollte nun bei
Euch etwas nicht laufen, so
priift bitte vor der Reklamati-
on, ob Ihr alles richtig
gemacht habt. Habt Ihr das
Programm auf zwei leere, for-
matierte Disketten entpackt?
Erst wenn |hr alles tiberpriift
habt und das Programme
immer noch nicht |4uft, soll-
tet Ihr reklamieren. Schneidet
dafiir den Coupon aus dem
Heft, fillt ihn bitte aus, gebt
eine kurze Fehlerbeschrei-
bung an und legt den Origi-
nal-Amiga Games-Aufkleber
bei. Nur wenn dieser beiliegt,
kénnen wir die Reklamation
auch bearbeiten. Wir werden
Euch schnellstméglich eine
lauffahige Version zukommen
lassen!  Und denkt bitte
immer daran: Wir wollen, daB
die Diskette bei Euch lauft.
Sollte dies einmal nicht der
Fall sein, so dlirft Ihr uns kei-
ne Boswilligkeit unterstellen,
wir wollen schlieBlich, daB Ihr
mit uns zufrieden seid!
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AMIGA

A1200 Magic
mit 2MB Chip RAM
+ Kickstart 3.1

Hdandler Deutschland
AMIGA & Zubehér

Flachbettscanner Artec 6000C
2400dpi, SCSI, 24Bit, 16.8 Mio
Farben, Software fur

+ Softwarepack 698,- AMIGA und PC 798,-
( Photogenics, Turbocalc, Wordworth
Pinball Mania, Personal Paint, ... ) CD ROM Kit A1200

direkt an PCMCIA
A1200 Magic Plus mit 4 fach speed Lw. 498,-
zus@tzlich mit Scala MM300
und 170MB Festplatte  998,- Lernvideos VHS

Uber den A1200 39,-
A4000-040 Uber den A4000 39,-
Tower mit 6MB RAM
und Kickstart 3.1 Ariadne Ethernetkarte 378,-
+ Softwarepack 3998,- AmiTCP/IP Software 135,-
A4000-040 Multimedia Picasso 2MB 498,-
+ SCSI-Conftroller Sirius 1l Genlock 1698, -
+ 1GB SCSI Festplatte
+ Scala MM300 4498,- Squirrel SCSI-Controller

fur A1200 an PCMCIA 199,-

AMIGA M1438S Monitor
14" (35cm) strahlungsarm
mit Lautsprechern
direkt an alle AMIGA

Digi Tiger Il
digitalisierer extern
r AMIGA
nodiunterstutzung

COM Card A1200 PCMCIA
serielle High-speed Schnitt-
stelle bis 115.200 bps 199,-

Farb-Vid

598,-

Alle Preisangaben sind ca. Preise | Abweichungen bei einzelnen H&ndlern sind méglich !

Ihr AMIGA

Héndler in Ihrer Ndhe:

02763 Zittau
OsaMatic System

06749 Bitterfeld
HESCHCO GbR

10439 Berlin
Computer Shop Ulbrich

28195 Bremen
Media Vertrieb

30655 Hannover
Fischer Hard & Software

Schillerstr. 68
Tel.: 03583 - 70 47 92
Fax: 03583 - 70 44 29

Walther Rathenau Str. 19
Tel.: 03493 - 40 00 60
Fax: 03493 - 40 00 61

Paul-Robeson-Str. 18
Tel.: 030 - 44 51 170
Fax: 030 - 44 51 170

Am Wandrahm 1
Tel.: 0421 - 30 20 10
Fax: 0421 - 30 20 66

Schierholzstr. 33
Tel.: 0511 - 572358
Fax: 0511 - 572373

32457 Porta Westfalica
Amiga Center Porta
Feldrain 3

Tel.: 05722 - 23 632
Fax: 05722 - 37 43

33098 Paderborn
Computer & Zubehor
Muhlenstr. 16

Tel.: 05251 - 129 330
Fax: 05251 - 129 338

34117 Kassel

Fischer Hard & Software
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 11 20
Fax: 0561 - 71 30 33

38100 Braunschweig
Dreieinhalb Computer
Wendenstr. 45

Tel.: 0531 - 13 624
Fax: 0531 - 45 224

40470 Dusseldorf
Informations&Datentechnik
Jan-Paul-Str. 1

Tel.: 0211 - 63 83 40
FAx: 0211 - 63 83 60

41334 Nettetal 49074 Osnabriick 70378 Stuttgart 72160 Horb VERSAND
Schuhmachers Fischer Hard & Software Siegler’'s An & Verkauf KDH Datentechnik Service
Kramerstr. 20 Goethering 3 Pelikanstr. 19 Sudring 65 ¢ ,

Tel.: 02183 - 716 36 Tel.: 0541 - 28 123 Tel.: 0711 - 636 07 23 Tel.: 07451 - 555 110 Tel (059 /to0i0)

Fax: 0611 - 57 23 73

Fax: 02153 - 718 21 Fax: 0541 - 24 492 Fax: 0711 - 536 07 24 Fax: 07451 - 555 115

72810 Gomaringen 86633 Neuburg 86650 Wemding 91301 Forchheim Wollen Sie auch

PERNAT Hard & Software ~ Donausoft Digital World Modern Video Arts in dieser Anzeige
Schillerstr. 28 Gemeeindegasse 3 . Nérdlinger Str. 3 Klosterstr. 15 erwahnt werden ?
Tel.: 07072 - 85 10 Tel.: 08431 - 67 13 0 Tel.: 09092 - 900 31 Tel.: 09191 - 72 92 00 Rufen Sie uns doch

Fax: 07072 - 85 1 Fax: 08431 - 67 17 31 Fax: 09092 - 900 32 einfach mal an !

Wir wiinschen allen Kunden ein schénes
Weihnachtsfest und ein gutes neues Jahr
s e ) s O NAR o+ adiir e g il LT SR Z s T e ]
o AMIGA Distributor Héndler Service 30655 Hannover

Schierholzstr. 33
Hard & Software 0511 - 956 20 26 Fax: 0511 - 572373

Fax: 09191 - 72 92 01

Eine Anzeige aufgefuhrter AMIGA Handler + Fischer Hard & Software

Hard—
& Software &

Reparaturannahme

CD-ROM e Drucker o Laufwerke e Speicher o Turboboards e Videobearbeitung e Zubehor

in allen Filialen
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- Pl be back: Rainer

Nun steht es leider fest - es ist wieder Winter.
Und es wird ein harter, kalter Winter werden,
wie bestimmte Anzeichen der Bauernregeln
zeigen. Erst neulich bemerkten wir starken
Mooswuchs an der nérdlichen Seite unserer
Sekretérin. Auch die Eichhérnchen sind inzwi-
schen verschwunden und zehren von ihrem
Vorrat an Niissen, den sie dank Eurer Fiirsorge
in meinem fast leeren Briefkasten lagern kon-
nen. Die Baume ziert statt Blatter inzwischen
nur noch Rauhreif, genau wie meinen Schreib-
tisch. Das einzige weiBe, was ich in nichster
Zeit zu sehen bekomme, wird wohl der erste
Schnee - statt dem WeiB der Briefumschlige -
sein. Womit sich mir wieder einmal die Frage
der Beheizung meines Biiros stellt, da die Zahl
der empfangenen Leserbriefe identisch mit
meinem Heizmaterial ist. Falls lhr diesen Zeilen
glaubt, einen milden Vorwurf entnehmen zu
kénnen... naaain... so ist das nicht gemeint.
Auch daB ich nach Anzahl meiner Seiten be-
zahlt werde, braucht Euch nicht zu belasten -
jeden Tag eine warme Mahlzeit soll ja so unge-
sund sein. Eine kleine Diét wird mir gut tun. Und
zum Motorradfahren ist es inzwischen sowieso
zu kalt. Denkt nun bloB nicht, ich will hier auf
die riihrselige Art Briefe geiern. Ich finde es
echt cool, mir jeden Morgen iiberlegen zu miis-
sen, wie ich diese Seiten wieder voll bekomme.
Das hirtet ab - das fordert den ganzen Mann!
Wenn es nur nicht so einsam wire, in meinem
Biiro. Aber wenigstens iiberwintert hier eine
bezaubernde Rattenfamilie, und auch ein paar
Kollegen besuchen mich gelegentlich. Zwar
nur, um hédmische Bemerkungen iiber das be-
merkenswert schlanke Stapelchen von Leser-
briefen zu machen, aber ich bin ja nicht an-
spruchsvoll. Aber eine kleine Hoffnung habe
ich dennoch: Bald ist Weihnachten! Bestimmt
habt Ihr dann alles mégliche zu tun und kommt
nun gar nicht mehr dazu zu schreiben. Dann
habe ich wenigstens den ganzen Tag Zeit, die
ich mit... mir wird schon noch etwas einfallen...
nutzen konnte. Natiirlich kénntet Ihr endlich
auch vermehrt Briefe an mich schreiben und
mir die geruhsamen Tage vermasseln. Aber das
muB nicht sein. Macht Euch keine Miihe. LaBt
mich ruhig alleine.

Vorwort wegen weinerlicher Tendenzen vorzei-
tig abgebrochen.

Rosshirt

y Foe
x|

> ¥

WEICHES HERZ

Hallo!

Ich wuBte nicht, wo ich hin-
schreiben solite, deshalb
versuche ich es hier. Es
heit ja ,Helpline“, also
kénnte ich ja auch Brief-
freunde suchen, oder? Also:
Ich, 14, suche Brieffreunde.
Meine Hobbys sind Radfah-
ren, Schwimmen, Musik
héren und Faulenzen. Wer
will, schreibt mir (vielleicht
mit Foto) an: Tina Liewald,
Beethovenstr. 5, 76870
Kandel. Ich wiirde mich
freuen, wenn es im néch-
sten Heft steht! Vielen Dank
im voraus:

Tina

Andreas Magerl von der Help-
line hat mir Deine Postkarte
gegeben, in der Hoffnung, ich
kénnte Dir weiterhelfen. Liebe
Tina - ,Helpline“ bedeutet
nicht, daB wir Dir in allen Le-
benslagen helfen. Nicht daB
wir das nicht gerne téten, aber
wir dachten bei dieser Rubrik
eigentlich doch mehr an Hilfe
bezliglich Soft- und Hardware.
Die Kleinanzeigen wéren wohl
fiir Dich das geeignete Forum.
Aber da ich ein viel zu weiches
Herz habe, findest Du Deinen
Brief in den Leserbriefseiten.
LaB Dir schon mal den Briefka-
sten weiten! Du wohnst in der
BeethovenstraBe?  WuBtest
Du, daB Beethoven so
stocktaub war, daB er sein Le-
ben lang dachte, er malt?
Tschuldigung... ist mir so raus-
gerutscht.

WEICHE RUBE

Hi Rossil!
Na ja, na ja, na ja - kann ich
da nur sagen. Ich hoffe, daB
Dir diesmal beim Vorwort et-
was mehr eingefallen ist,
lieber Rossi. Bekommst Du
wirklich mehr Gehalt als die
Ratten von Harry? Und jetzt
beginnt Dein treuer Fan
Dich einmal etwas zu
léchern.

1. Wer, zum Teufel, ist Alan-
nah Myles?

2. Wirst Du diesen Brief ab-
drucken (bitte!)?




3. Hast Du eigentlich schon
mal diese bléde Sonnenbril-
le abgesetzt? Tragst Du sie
auch beim Schiafen?

4. Ist der Name Rosshirt ei-
gentlich mit T-Shirt ver-
wandt?

P’ll be back: Daniel

Nun aber nicht persénlich wer-
den! Versuche Du mal, (ber
Jahre hinweg jeden Monat ein
geistreiches Vorwort zu schrei-
ben. Deinem Brief kann ich
entnehmen, daB es Dir kein
einziges Mal gelingen wiirde!
Aber (ber andere ldstern... so
hab ich es gerne!

1. Frag nicht - geh in einen
Plattenladen - hér sie Dir an -
und nerve mich nicht.

2. Daich - wie schon erwéhnt -
ein viel zu weiches Herz habe,
tue ich Dir den Gefallen. Viel-
leicht wirst Du ja dadurch er-
mutigt, noch einmal zu schrei-
ben. Vielleicht sogar einen in-
teressanten Brief?

3. Gelegentlich setzte ich
friiher die Sonnenbrille ab. Das
hysterische Gekreische, das
als unweigerliche Folge davon
aufbrandete, nervte mich aber
zu sehr. Inzwischen diirfte sie
festgewachsen sein.

4. Um einen letzten Rest von
Niveau (nein, das ist keine
Hautcreme) zu wahren, wiirde
ich auf die Beantwortung die-
ser Frage gern verzichten.

HARTES LEBEN

Hallo Rossi!
Ganz ehrlich... ich war ziem-
lich enttduscht lber den
Test von ,,Gloom*, den ich in
der letzten Ausgabe der
Amiga Games fand. Beim er-
sten Durchlesen fiel mir ja
noch nicht so viel auf, aber
als ich mir wenige Tage spa-
ter den Amiga J holte und
dort den Testbericht iiber
das gleiche Spiel las, staun-
te ich nicht schlecht.
Wéhrend lhr das Spiel in den
hochsten Toénen lobt, er-
spart sich der J eine ab-
schlieBende Bewertung, da
die  Gewaltdarstellungen
von ,Gloom*“ doch recht

»Gloom-Test“ von drei Sei-
ten, der J jedoch nur eine.
Trotzdem habt lhr es ge-
schafft, die Brutalitit von
»Gloom* mit keiner einzigen
Silbe zu erwihnen. Ich
mochte hier nicht den Mo-
ralapostel spielen. Ich fand
das Demo spitzenmaBig.
Eure Bewertung sowie die
teilweise Bewertung vom J
waren absolut korrekt. Aber
ich finde, daB die Brutalitat
von ,Gloom* nicht unter den
Teppich gekehrt werden
sollte. SchlieBlich wolit lhr
ja ein Spielemagazin mit
Tests sein, auf die sich Eure
Leser verlassen konnen,
oder?

Nur keine Panik! Euer Mar-
cus Diibel

Eigentlich méchte ich Dir ja
nicht zu nahe treten, aber so
kann ich es nicht durchgehen
lassen. Selbstversténdlich sind
auch wir der Meinung, daB
Spiele wie ,,Gloom*“ nicht in die
Hénde der jingeren User
gehdren. Aber bleiben wir bei
den Fakten! Technisch ist es
hervorragend gemacht - und
auch ausgezeichnet spielbar.
Ihm eine abschlieBende Wer-
tung zu verweigern, finde ich
den Programmierern gegen-
tber ebenso unfair wie den
daran interessierten Usern.
Wir wollen hier Spiele testen.
Die moralischen Werte zu ver-
teidigen Uberlassen wir gerne
dem,,Kirchenboten*. So etwas
hat in einem Spieletest eigent-
lich nichts zu suchen. Oder se-
he ich das falsch? Ahnliche
Diskussionen brandeten auch
Uber mich herein, als fiir den
PC ein (inzwischen indiziertes)
Spiel erschien, das einen &hn-
lichen Namen und einen &hnli-
chen Inhalt hatte. Das Game
wurde ein ausgesprochener
Renner, aber dennoch ist mir
nicht zu Ohren gekommen,
daB danach Kids mit Kettensé&-
gen die StraBen unsicher ge-
macht hétten. Alle morali-
schen Bedenken in Ehren - of-
fensichtlich scheinen Spiele
wie ,,Gloom* den Geschmack
von sehr vielen Menschen zu
treffen. Nattirlich habe ich Ver-

sténdnis dafdr, wenn einer
‘ ele nicht

- MAILBOX
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Die Insa... &h... Gaste
der geschlossenen

... ups... des
cvn:hnhzims in Dessau
planen jhren ersten
Ausflug. Leichte Un-
stimmigkeiten beziig-
lich des Zieles miissen
noch ausdiskutiert

werden.

Matthiag Schu
essl
der Wirter, meint d:':'
zu: .,Hmmp'gnnb".
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Der Fahrer, Heiko Féhn
s
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Schnmmsto Vorbereitet
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auch nicht zu kaufen. Aber
man sollte auch Verstdndnis
fiir Menschen haben, die sol-
che Spiele lieben - und eigent-
lich sehr gut zwischen echtem
Leben und Geschehen am
Bildschirm unterscheiden
kénnen. Wo bleiben denn die
moralischen Bedenken bei
den ach so beliebten militéri-
schen Flugsimulationen, bei
Spielen wie ,,Syndicate“ oder
»Battle Isle“? Die Liste kénnte
ich noch seitenlang fortsetzen.
Sind die ,Siedler” moralisch
wertvoller, weil hier der Kampf
der Ritter (und auch deren Ab-
leben) sehr putzig dargestellt
wird? Wenn man schon mora-
lische Bedenken in den Vor-
dergrund stellt, sollte man den
Gedankengang auch zu Ende
fiihren und diie Finger von den
meisten Computerspielen las-
sen. Statt dessen fernsehen
funktioniert auch nicht, weil
auch hier die Darstellung von
Gewalt sehr oft am Rande der
machbaren Legalitat lustwan-
delt. Offensichtlich scheinen
sehr viele Menschen die Sa-
che mit Gewalt und deren Un-

tafhaltungswans;ehrumsr-

jemand am Computer den
Frust (oder die Aggression) ab-
reagiert, solange er deutlich
zwischen Spiel und Wirklich-
keit unterscheidet. Um es (zu-
mindest fiir diesmal) zu einem
Ende zu bringen, méchte ich
nochmals darauf hinweisen,
daB es uns in dieser Zeitschrift
darauf ankommt, Spiele und
keine moralischen Grundsétze
2zu testen. Trotzdem Freunde?

GRUNDSATZ-
FRAGEN

Hallo Rossi,

seit fast vier Jahren bin ich
stolzer Besitzer eines
Amiga 500, welchen ich da-
mals fiir 799 DM erwarb. Da
der einfache 500er i

1994 wollte ich mir einen
A1200 kaufen. Die Preise la-
gen zwischen 550 und 600
DM. Dazu eine Festplatte
und eine Speichererweite-
rung, und wir waren auf ca.
1300 DM. DaB ein neuer Mo-
nitor (650 DM) auch dazu-
gehort héatte, laB ich mal
auBen vor. Als ich mir nun
endlich meinen neuen Lieb-
lingscomputer kaufen woll-
te, trotz allen Abratens von
Seiten der PC-Besitzer und
dem Pleitegehen von Com-
modore, gab es keine mehr.
Und schon wieder kamen
die PC-Fans und versuchten
mir ihre tollen DOSen einzu-
reden. Ich kaufte mir ein
paar Zeitschriften, um mich
mal lber diese Superma-

hi hlau zu hen,

Anspriichen nicht mehr
geniigte, riistete ich im Lau-
fe der Zeit auf. Zwei zusatz-
liche Diskettenlaufwerke,
zuséatzlicher Speicher von
1,5 MB, Turbokarte, Fest-
platte, HiRes Denise, Kick-
startumschaltplatine. Ins-
gesamt kostete mich der
nun  zum Eisen

¢l
und stellte zum Giliick fest,
daB ich keinen Vorteil durch
diese hochgepriesenen
Rechner, auBer tolle Spiele,
hétte. Und irgendwann kam
die tolle Nachricht: Im Sep-
tember werden wieder
Amiga 1200 zu kaufen sein.
Doch ein paar Monate vor-
her sind sie schon iiberall zu
haben. Restposten natiir-
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halten wurden, warten auf
Kéufer. Doch nun erst ein-
mal den Kopf benutzen! In
einem Jahr hat sich viel auf
dem Computermarkt getan.
Fiir ca. 2.000 DM bekommt
man einen Pentium, der vor
einem Jahr noch 5.000 DM
gekostet hat. Geschenkt!
AuBerdem gehéren CD-
ROM, 8 MB RAM und 16 Bit
Soundkarte heute zum
Standard. Ich rechne: Amig:

1200 (699 DM), Festplatte
(299 DM), CD-ROM incl.
Controller (468 DM), Turbo-
karte mit MC68030 und 4
MB RAM (749 DM). Ohne
neuen Monitor, welcher
aber unbedingt nétig ist,
wiirde mich der Computer
2.215 DM kosten. Ein Com-
puter, fiir den nur noch we-
nig Software entwickelt
wird, den fast keiner mehr
hat und haben will, ein Com-
puter, der zwar nicht gréBer
als die Tastatur ist, an den
aber jegliche Zusatzhard-
ware auBen angesteckt

werden muB, was ihn zu ei-
nem héBlichen, unbewegli-
chen Klotz macht. Was nutzt
mir der tolle Einsteigercom-
puter A1200, fiir ,nur” 699
DM, wenn die Maschine, mit
der ich letztendlich arbeiten

muB - und will - den Preis fiir
einen sehr guten PC bei
weitem ibertrifft? Wenn
wenigstens mal in einem
Test beide Computer vergli-
chen wiirden, so daB man
genau weiB, was der eigene
Computer kann und was
nicht. Mit welchem PC kann
sich der Amiga messen?
Das solite doch leicht her-
auszufinden sein? Vielleicht
bin ich ein biBchen verriickt,
was den Amiga angeht, aber
es miissen endlich die Kar-
ten auf den Tisch gelegt
werden, was die Leistung
der Hardware im Gegensatz
zu anderen Computersyste-
men angeht. Man kauft doch
keine Katze im Sack!

Bis bald, in einer hoffentlich
vom Amiga beherrschten
Zeit, Dein ab sofort regel-
maBig Amiga Games lesen-
der:

Henrik Jahn

Ich bleibe dabei, daB der
Amiga entscheidende Vorteile
bietet. Da wére zum einen
sein Betriebssystem, daB dem
der PCs in einigen Punkten
(berlegen (da wesentlich neu-
er als das veraltete MS-DOS),
und auch wesentlich einstei-
gerfreundlicher ist. Wer ein-

mal auf dem PC versucht hat,
ein Spiel zum Laufen zu be-
kommen, das sich (obwohl 8
MB vorhanden) weigerte zu
starten, weil es im unteren
Speicherbereich (bis 640 KB)
zehn windige KB zu wenig
vorfindet, weiB3, wovon ich
jammere. Auch ein Windows
95 ist da nicht die wahre Of-
fenbarung! Zum anderen wé-
re da auch noch der Preis.
Nattirlich ist ein hochgeriiste-
ter Amiga einem PC auch
preislich ebenbiirtig. Aber ei-
nen PC muB ich komplett kau-
‘fen - und was noch schlimmer
ist, auch sofort alles bezahlen.
Wenn ich mich fiir den Amiga
entscheide, kann ich erst ein-
mal klein und preiswert anfan-
gen. Auch mit einem ,nack-
ten“ Amiga kann man schon
allerhand anstellen. Nachrii-
sten kann ich spéter, Stiick fiir
Stiick, wie es meinen persén-
lichen Anforderungen und fi-
nanziellen Méglichkeiten ent-
spricht.

Das mit dem Vergleichstest ist
ein gute Idee. Mir ist zwar
noch nicht ganz klar, wie er
aussehen soll, aber ich werde
die Anregung an Hans weiter-
geben. Mal sehen, was wir tun
kénnen. Eigentlich will ich zu
diesem Thema meine Mei-




Alien Breed Tower Assault

ATR - All Terrain Racing
Autschwung Ost

Base Jumpers *

Bazooka Sue *

Behind the Iron Gate

Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
Colonization (dt.)

Dawn Patrol (dt

Delphine Classic Collection (u.a. Flashback)
Der Meister (dt.)

Der Reeder (dt.)

Dream Web

Erben der Erde

F1 World Championship Edition
FIFA Soccer

Flight of the Amazon Queen
Hanse - Die Expedition

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick (BM 3.0) Supporter
Hattrick (Ikarion) *

Jungle Strike

Kingpin — Arcade Sports Bowling
Kings Quest 6 (dt.)

Kolumbus

Lords of the Realm

Lothar Matthaus Super Soccer
Mad News

Oldtimer

Pizza Connection

Primal Rage *
Quarter Pole (dt.) *
Rally Championships (ab A500+)
ranTrainer
Roadkil *
Sensible Golf
Speris Legacy *
Stardust Special Edition *
Super Skidmarks
Super Street Fighter 2
Theme Park (dt.)
=
Top Gear 2
Whales Voyage 2
Willy Lembkes FuBball Manager *

Zeppelin (dt.)

Preishits (solange Vorrat reicht!
Alien Breed Special Edition
Arcade Pool
A-Train (incl. Construction Kit)
B-17 Flying Fortress
Battlehawks 1842 39,95
Chuck Rock 2 — Son of Chuck 19,85
ivilization 39,95
SONDERPOSTEN 295
DarkSeed
Das Schwarze Auge - Schicksalsklinge 49495
Death or Glory (dt.) SONDERPOSTEN 29,95
Der Patrizier 49,95
Desert Strike 29,95
D/Generation (nur fir A1200) 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,85
Dune 2 (engl.) 29,95
Eishockey Manager 29,95
Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN 19,95
Epic
F-1
F-19 Stealth Fighter
117 A Nighthawk

Formula 1 Grand Prix
Gunship 2000

Indiana Jones 3 Adventure (dt.)
indiana Jones 4 Adventure (dt.)

39,95
SONDERPOSTEN 19,95
39,95

Ishar 2 (ab A500+)
Ishar 3 (ab A500+)

Legend of Valour

Lothar Matthaus

Manchester United Premier League
Monkey Island 1 (df

North & South
Pacific Islands (dt)
Pinball Magic
Pirates

Populous 2
Powermonger
Prince of Persia
Red Baron
Reunion (dt)

Sim Ant, Sim Earth
Sink or Swim
Space Quest 4

Games speziell fiir A1200

Alien Breed 3D
Biing! (3 MB RAM, Festpiatte)

Starlord
Syndicate (e
Tornado
Traders

SONDERPOSTEN 19,95
ngl) S
39,95
19,95

Der Seelenturm
Dungeon Master 2 *
Elite 3 (1st Encounters) *

ears
Front Lines (dt) *

Pinball llusions

|Pinball Mania

Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte)
Super Street Fighter 2

Amiga CD 32

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl
Alien Breed 3D *

Elite 3 (1st Encounters) *

Erben der Erde *

Fury of the Furies
Pinball lilusions
Roadkill *
Speedball 2
Super Skidmarks

Theme Park (dt
Game Pad speziell fir CD 32

69,95
59,95
69,95
59,95

weitere erfragen!
59,95

'SONDERPOSTEN 39,95
Turrican 2 19,95
UFO - Enemy Unknown 39,95
Wing Commander (dt.) SONDERPOSTEN 19,95,
Whizz (ab A500+) SONDERPOSTEN 29,9
Zak Mac Kracken 39,95

Zubehér

externe 3,5"-Diskettenstation 129~

ext. Festplatten fir A500, z.B. 545 MB ab 699~

Maus fiir alle Amigas 39,95

RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir A500 59,95
Uhr fiir

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fiir A500+

RAM-Erw. auf 2 MB mit Unr fir AGOD X
Scartabel (Amiga an TV mit Scart- Euchse) 25 95
3,5" MF 2DD

Joysticks
Competition Pro Joystick
Competition Pro Mini Joystick

ab 24,95
ab 19,95

19,95
Gravis Switch Joystick 19,85
Quickjoy | 7,95
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 3995

Berlin — Neukdlin

Berlin - Steglitz
63

" v

Hamburg - Harvestehude

JonasstraBe 28/29 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 8 LeinestraBe S-Bahn 1 U-Bahn 3

Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102
int int M int
Berlin - Friedrichshain Berlin — Spandau Berlin - Tegel
Petersburger StraBe 94 82 10

Tel.: in Vorbereitung! Tel.:
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

(030) 381 17 20 Tel.:
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

in Vorbereitung!
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 224,514

Unser Tip des Monats:

Mad News

Jetzt kdnnen Sie Schlagzeilen machen!

Ikarion présentiert die erfolgreiche Wirtschafts-
simulation jetzt endlich auch fiir den Amiga!
Als Newcomer in der Zeitungsszene miissen Sie
sich gegen zwei Konkurrenten durchsetzen.

79,95

Kaum zu

glauben!

Zwei Originale

von Microprose

zu unschlagbar
giinstigen Preisen!

Grand Prix
19,95

Starlord
19,95

Jetzt oder nie!
Gravis
Joystick

Das Original gibt's jetzt zum
absoluten Hammerpreis!
- nur solange Vorrat reicht —

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199

e v

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahmie: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. fir Angebote: (030) 622 85 28
BTX - anll- Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

mnmummmnxamvmm‘nwmmwkm |mwwumummpn
vorbehalten! E

Versandkosten: Vorkasss: 6,95 DM - Kreditkart: 9,95 DM - Nachnahme: 6,95 DM 3~ Post NN-Gobum
nbzso. DM Bestellwert versandkostentrei '—Auuandnurmmvmuagl 15-DM

/eg fur Ihre
ummmmm durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen g Mheige Nachiabrns s
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MAILBOX

nung nicht in den Vorder-
grund stellen. Viel interessan-
ter kann ich es mir vorstellen,
wenn sich dazu eine (hoffent-
lich ebenso heftige wie frucht-
bare) Diskussion zwischen
den Lesern ergeben wiirde.

Hallo Rainer!
Gleich zu Beginn muB ich
mit etwas k ktiver Kri-

blem, weil Internet immer
wichtiger wird.
2. Wiirde es zu weit in Deine
Privatsphidre gehen, wenn
ich Dich fragen wiirde, ob
Du ein Haustier hast?
3. Wenn ja, welches?
So, das waren eigentlich
meine brennendsten Fra-
gen, die mich Tag und Nacht
wach gehalten haben. Ich
hoffe, daB Du meinen Lei-
densweg beendest und sie
test. Viele GriiBe

tik beginnen. Eure Demo-
disk von Citatel war ja wohl
ein Reinfall! lhr habt zwar
geschrieben, daB das Pro-
gramm, wenn alle Lebens-
punkte aufgebraucht sind,
abstiirzen koénnte, aber
nicht, daB dies automatisch
nach recht kurzer Zeit ge-
schieht. Aber Schwamm
driiber, Eure Demos sind ja
sonst ganz in Ordnung. Hier
nun meine Fragen:

me.bmm Restposten CBM GmbH L. I(.
Desktop Dynamrte Commodore Software-Paket  nur 39-
Wordworth, Print Manager, Oscar, Dennis, D-Paint [V AGA
AS 216: Workbench 2.1 mit’5 Disketten u. Handbuch 29- Animatic
Amiga Vision mit engl. Handbuch und 4 Disketten ),
C 64 11 mit TV-Kabel, ohne Netzteil / mit Netzteil 79,-/108,-
1541 | Floppy mit Netzteil u. C 64-1541-Verbindungskabel 99

JIC 64 Netzteil 29 / C128 Netzteil 29-
C16/C 116 Netzteil 19- / A5%0 Netzteil
A 2300 original Commodore Genlock A 2000

2088 PC-Karte, 5,25 LW, Handbuch, 4 Disketten, A 2000 49
AMIGA 2000- oder AMIGA 3000-Tastaur deutsch 149~
AMIGA 500 Tastatur deutsch 19-
AMIGA 600 Tastatur international, Tasten auswechselbar 39~
-Shirt original Commodore, Top- (lualrtm 15,
3.5 Laufwerk alle Amiga intern, kleine Fehler 3Stck. 39-
[Commodore PC- Gehause (auch fiir Amiga-Umbau ??) ~ 19-
MIGA 3000 Tower-Gehéuse original C | -
astaturgehause fiir A 500- oder A 1200 -Tastatur extern 69
A 500P!. Board 1 MB, 6 Mon. Garantie, 0. gesockelte IC’s 149,
3000 Tower-Board kompl. bestiickt, mit 1 MB-RAM 899
CDTV Board 1 MB, 6 Monate Garantie, 0. gesockelte IC's 49,-
A 1230 Druckerboard komplett, neu -
CDTV Scart-TV-Modul mit Scartkabel
CDTV original Maus schwarz
DTV Fernbedienung ( auch als Reserve! )
A 1084S Monitor defekt (z.B. PlatinenriR)
HS-Video-Cassette, 55 Min. Grafik u. Animation
(Deluxe Paint, Butcher, Photon Paint, Digi-View-Gold)

CD’sfiirA570, CDTV, CD-32/SX-32, A’500- A 4000

] 49’ CAM Collection
Caddy fiir A 570/CDTV
Cliptomania

DaCapo Vol.1
Demomania |
Deutsch. Ed. 1/2

Fanta Seas

Frozen Fish
Gateway

Gif's Galore

Graphic M- Bundle
Grafik Workshop
lllusions in 3D
Imagine V3.0 (PC)
Lechner Collection
Light ROM I/l

17Bit Collection, 2CD’s 66, Amiga FD Inside Light Works

17 Bit Continuation 35~ Amiga Tools |/ Il Lightwave Enhancer
17BitPhase4 40~ Amiga Tools Set LSD &17BitComp.D.2 39-
17Bit5th Dimension 49~ A Virtual Karting AGA 39- LSD Compendium Del. 3 45
3D Arena 40~  Aminet6/7/8 Amiga Magazin1/2 je 16,

/ je
Amiga Desktop-Video  35- AminetSet1 4CD's 49

CDsEl'Am GD‘W GD-PJSX-& Aﬂll Allll

Amos PD Release 2 45~ Mand 2000
9 Maxon Cinema4 D Clas.
Maxon Raytrace Pro CD
Media Graphics
Meeting Pearls |
Meeting Pearls Il
Megahits 1 &2 je
42- Megahits3&4 je
- Megahits5 2CD’s
- Megahits 6
Network CD Volume 2
- Nexus Pro Volume
- Pandora
Power Games
Quikforms
RHS Color-Collection
RHS DTP-Collection
Saar/ Amok Il
16,-  Sound Library/Graphic
Spectrum Emulator CD
35~ Space & Astronomy
Stare Optx
TenonTen
Terra Sound
Top 100 Games A 1200

- Texture Gallery

- Town of Tunes

- Ultimedia1&2 2CD’s
89- UPDGold4CD’s

- Visions

- Weird Science Anim.

- Weird Science Clipart

- Weird Science Fonts
Weird Science S.2CD's
World Info 95
World of .... je
Zoom Vol. 1

29.- Animation TGV 15~
Arktis Edition Vol. 1 16,-
Assassins Volume 2 42
The Beauty of Chaos 19-
39- C64 Sensations Vol.1 25~

9
58,

Comugraphics Phase 1 45/
35

16:/22
Deutschl,, 150 Stad. Info 15,
Fresh Fish 10 29

The Global A. Experience 35,-

Giga Grafik 4CD's 39-
Giga-PD30dt 3CD's 20
Gigantic Games 2 10
Gold Fish1/11 2CD’s je 45,

Making Musik 45,-

an alle deutschen Amiga-
Fans von Stefan aus dem
Osiland.

Wir versuchen immer, mit un-
seren Demos so aktuell wie
méglich zu sein. Da laBt es
sich aber leider manchmal
nicht vermeiden, daB ein De-
mo erscheint, welches pro-
grammtechnisch alles andere
als ausgereiftist. Abereigent—

CD's
Alfred Chicken
Alien Breed 3D
All Terrain Racing
Arcade Pool
Banshee
Base Jumpers
Battle Chess
Beavers
Beneath a Steel Sky
Benefactor
Big Six - Dizzy Games
Brian the Lion
Bubba 'n’ Stix
Bubble 'n” Squeak
Castles Il
ChuckRock 1&2 je
Clockwiser
D/Generation
Darkseed
Def. of the Crown 2
Dragonstone
Elite Il dtsch.

Elite I1l
Emerald Mines
Fields of Glory
Fire & Ice

02852/9140-11

TR

Flink
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BEEBREABREEER:

Fury of the Furries
Gamer Cover CD 6-14 je
Gamers’ Delight

Grand Slam 3-er Set
Guardian

Gunship 2000

Heimdall 2

Humans 1&2
Impossible Mission
James Pond Il

James Pond |ll

John Barnes Football
Jungle Strike

Kid Chaos

Kingpin

Last Ninja 3

Liberation

Litil Divil

Lotus Trilogy

Lost Vikings ’
Marvins M. Adventure 29,

1. Hier ein klares Jain! Direkt
ins Internet zu kommen ist
nicht so einfach und ziemlich
kostenintensiv. Aber Du hast
die Méglichkeit, tiber diverse
Mailboxen mit einem norma-
len DFU-Programm die Inter-
netseiten zu nutzen. Aller-
dings sind dann so feine Sa-
chen wie Online-Dialoge nicht
drin, aber ich denke damit
kann man leben, wenn man
dafiir (viiieel) Geld spart. Falls
Du noch ein passendes DFU-
Programm suchst - unser Ex-
perte fir verschérfte Soft-
warefragen (Andreas Magerl)
empfiehlt hier ,Term*“. Es ist
Freeware (!), bendtigt aller-
dings einen 68020, 2 MB und
Festplatte. Wenn es etwas
Einfacheres sein soll, greif zu

»Encom®, das auf einem
wStandardamiga“ und ohne
Platte  funktioniert,  aber
Shareware ist.

CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga
Mean Arenas
Microcosm

10 Luncl
Ovsrki/l.unar c
of Fury

PGA European Tour
Photo Lite

Pinball lllusions
Pirates Gold
Powerdrive
Power Games
Premiere

ick

Ryder Cup Golf
Rise of the Robots
Roadkill

Sabre Team
Sensible Soccer
Shadow Fighter
Skeleton Crew
Simon the Sorcerer
Speedball 2

Speris Legacy
Soccer Kid

Soccer Superstars
Striker

NURRSNREBRBRBRRRRNS

Summer Olympix
Superfrog

Super Skidmarks
Super Stardust
Top Gear Il

Trolls/UFO

Video Creator

Wembley Int. Soccer

Whales Voyage |
Whales Voyage Il
Zool/ Zool Il
NEUHEITEN CD’s

sn vorbehalten!

Myth )
N. Mansell Grandprix
Outto Lunch

Pinball Fant/Sl.walker

Prey an Alien Encounter

Super Methane Bros.
Syndicate/Alfr.Chicken

Tower Assault (AB.2)
39,/

BER

Universe
Ultimate Body Blows

o
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COMPU,E‘} R TIPS DES MONATS

A 1084 ST Momtor mit Amnga-Kabel 319-
M 1438S A n mit Stere 599 .-
35DELL HD/DD LW und Slegfr Copy 189-

CD-ROM-LW A 600/A 1200 -extern 269,
Mit CD 1200+ Controller, CD-32 Emulator 2CD’s

= ol CD-ROM-LW A 2000/A4000-inten__ 199
AM[‘ A Mit Tandem-Controller, Install-Software 2CD’s
CD-ROM-LW -fachirl:m-lntem 179-

Bestellann: 1 CD-ROM-LW (6-fach)A4000 -intem _ 567
Acorn- Ve ragshandler . MicroVitecj/ WINNER-/ Mustek-Distributor Beide CD-ROMmit CD-32 uIator/SGﬁware_ZCDs

A 1200 und Erweiterungen A 2/3/3000 und Erweiterungen SX-32 WELTNEUHEIT SX-32

AMIGA 1200 0S 3.1 inkl. Software-Bundle 698 - A 4000-40 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD 3699- Expansion System fiir die CD-32-Console
AMIGA 1200 3.1,20 MB-HD, CD-ROM-LW 1048, A4000-T 6 MB, 1 GB-HD, Scala MM 300 44 Dieses interne Steckmodul macht aus der CD- 32
umfangreiches Software-Paket, CD-32 Emulator, 2 CD's A4000-T 6 MB, 1 GB-HD, CD-ROM-LW 4795 Console (m. zusatzl. Tastatur) einen vollwerti
A 1200 0S 3.1 mit 175 MB-HD, Joystick 998, G-Force 68040 Turbokarte A 3000/4000 ab 888.- A1200. Ports fiir: Floppy, Parallel, Seriell, 15 Po
um‘fan reiches Software-Paket, inkl. Scala MM 300 CD-LW 2-fach m. Contr, 2 CD’s, A 2/4000 199- VGA fiir A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fiir TV un
CD-ROM-LW 2-fach * mit 2CD’s 269- CD-LW 4-fach m. Contr,, 2CD’s, A 2/4000 359,- A1084S, AT-Bus- Interface fiir 25 Harddisk,
CD-ROM-LW 4-fach* mit2CD’s 459,- AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM- -Option 129, 1-8 MB-Modul-Sockel, eine akkugepufferte Uhr.
CD-ROM-LW 6-fach * mit2CD’s 649, 2 MB-RAM-Karte mit AT-Bus-Controller 319 Made in Germany 449 -
*Mit CD 1200+ Controller, Instal-Software, CD-32 Emulator Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr,, RAM-Opt. 269, W 1438 Autoscan-Mon. sw f, CD-32/SX-32 599,-
360 MB-Harddisk* 349,- / 250 MB-HD*  299- Golem AT/ SCSI Controller A 2000 349-
*Harddisk intern, inklusive Software und Zubehr Multi Face Card Ill, Multi |/ 0-Karte 139- Disk-Software allgemein
ASIM30CDTr. 129 Final Writer V3.0 dtsch. 229,-

68030-Turbo-Karte mit MMU, 28 MHz 199- .
1 WINNER 1230 (68ECO30 CPU) 50 MHz 329, CD-ROM-Laufwerke Amiga-PC BrilianceV20 185~ Final Copy lldtsch. 149,

Wl Blizzard 1230 IV (68030 CPU) 50 MHz 349+ Modell Factory Interf. Speed Time Preis M8 cDBoot10 55,- IDE-Fix CDFS 89-
1240 Turbo (68040/33 MHz) bis 32 MB 999, - CDS525 Chinon IDE-2 2-fach 280ms 129, CD-ROM Starterkit 99 PCTask V31 169
Blizzard 1260 (68060 CPU) 50 MHz 1229- CDS545 Chinon  IDE-2 4-fach 210ms 299- B cD-Write 69,- Personal Write disch. 49

FX400 Mitsumi IDE-2 4-fach 250ms 299 -

A 600 und Erweiterungen
CDSGEK TEAC  IDE-2 6-fach 110ms 499

AMIGA 600 mit TV-Kabel, 1 J. Garantie 333~

Deluxe Paint5 229, Siegfried Copy 1.7 49-
Diavolo Backup 89, Siegfried AntiVirus 49-

CD-ROM-LW mit CD 1200+ Contr, 2CD’s  269- CDUS5S Sony  SCSI-2 24fa. 220ms 219 @ Final Data 119- Turbo Print Prof.40 119~
g - XM3601 Toshiba SCSI-2 44fa 150ms 549- ? 5
360 MB Harddisk-intern und Software 349, CDR512 NEC SCSI-2 6.fach 145ms 625, Ersatzteil-Service

1 MB RAM-Karte mit / ohne Uhr 89,-/69,-
Apollo 620Turbo-int, 28 MHz, RAM-Opt. 299 -

A 500 und Erweiterungen

AMIGA 500Plus 2.04 ROM, 1 J. Garantie 399,
4 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor689,-
360 MB-Harddisk* 459,- / 250 MB-HD* 399,
*Harddisk inkl. AT-Controller-intern und Software

AT-Harddisk-Contr/RAM-Opt. (Alfa Power) 159,-
512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-
2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV.5-8a 189~
1 MB-RAM-Karte A 500Plus, 2 Spiele 69,-
4/1 MB M-TEC 68020 Turboboard ~ 439,-/279,-

CD-32 - SX-32 - Zubehor
CD-32 Console mit 10 CD"s und T-Shirt 399,
Oscar/Diggers, Dtschl. 150 Stédte, James Pond, D/Generation,
Power-Games, Humans | u. 11, 3x Gamer Cover CD, Morph
SX-32 goes AMIGA 1200 KomEIett Set  899-
CD-32 mit SX-32, Tastatur, 35 Laufwerk, Maus, 2 CD’s
CD-32 Tastatur sw 99-/CD-32Maussw 39-

ROM’s 3.1 A3/4000 149, ROM 3.1 A5/2000 129,
ROM’s3.1A1200 149 ROM3.1A600 129-
ROM 1.3 39- ROM 204 39-
ROM 2.05 A600 HD 49,- ROM’s 3.0 69,-
IC 8520 CIA 49~ 1C5719 Gary 39-
IC8362 Denice 39~ IC 8373 Denise 59,
IC 8364 Paula 39- ICBuster Vers.11 59,
83751MBFatAg. 49- 83752MBFatAg. 39-
Dual-Adapter fiir 2<HD imA600/A 1200  39-

Stereo Aktiv-Boxen 160 W 96,- / 80 W 89,-

Stereo Aktiv-Boxen 50 W 59,- / 25W 39,-
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89,-/119,-/199,
1MB/4 MB/8 MB PS/2-Modul 99,-/249,-/489,-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198~
1 MB RAM-Modul f. M-TEC A500 Contr. ext. 99,
Netzteil 45A 0.30A fiir A500-A 1200 99,-/69,-

SCSI-Gehduse m. Netzteil, fiir CD-LW/HD 109,

Niitzliches Zubehor

1.3 0. 2.0 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109,-
20ROM mit Umschaltung, A500/A 2000  89,-
Jetztinkl. WB 2.1 dtsch. mit5 Disketten und Handbuch
31 SetfurASOD 169,/ 3.1 Set fiir A 1200199,-
1Set A500/2000 169/ A3000 0. A4000 199-
A le Sets mit 3.1 ROM (s), 3 Handbiicher dtsch. u. 6 Disketten
e’%a Maus 400 dpi (Alfa-Data) 39
NER-Maus, rot, schwarz oder weill 39,
Mega Maus 3-Tasten 400 d /f" (Alfa Data)  49,-
Rﬁsches -Tasten-Maus (Alf gtmc) 69
IGA-Trackball mit Microscha 49~
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79-
Joystick, Multi- Crulsercolor M.-Schalter 29—
Maus-Pad, Dino-Motiv 9-
Techno Sound- SamplerTurboIIu Softw. 149~
WINNER-Handy-Scanner Parallel 159.-
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software
AffaScan800, 256 Graustufen 800 dpi 209~

; AMIGA 2000 oder 3000 Netzteil 169,
Sabpansontod - 49 R MustekCot-Handy:Scamner A sofw. 298 - B aMIGA 3000 Tower etz %9

SX-32/4 Modul mit 4 MB-RAM. 40 MB-HD 798 - SCSH1, 24 Bit, hohe Auflsung, inkl. Amiga Software AMIGA 4000 Netzteil 269~ I
Jovnad Honevbee fiir CD-32 39, 35DD , Precision”-Disketten 100 Stiick 59 Caddy fiir A 570, CDTV, ... 5Stiick 40,- |
e & 35HD ,Precision”-Disketten 100 Stiick ~ 79- 4 Spieler Adapter fiir Parallel-Port 19- I

35 Laufwerk schwarz fiir SX-32/SX-1 99~ - Bl Niodem 288, V.34 &V Fast, BZT, Kabel 369 - 4 L v
CD-32/SX-1 Power-Netzteil mit 3.0 Ampere 59,- . . Drive Expander fiir LW ohne durchgef. Bus 13-
AMIGA- : 35AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk Autom. Maus / Joystick Umschalter 19-
Laufwerke 540 MB Conner  299,- 540 MB NEC 319~ Externes Gehduse fiir z.B. 3,5 Disk-Laufw. ... 15/

gg%EﬂPﬁygge{wgoé\ﬁmgfﬁge% - 1 89 3 730MBNEC 329 730 MB Quantum 429 2,5/35 HD-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
o o s 850 MB Conner 359 1.08 GB Conner ~ 539 VGA-Adapter fiir A 1200/ A 4000 19-/29-

1.08 GB Conner  429,- 2.15GB Conner 1299

Drucker
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319-
2402 / sec., Einzelblatt-E, Farb-Option, Amiga-Treiber !!

Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419,
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option

Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 649
Farbtintenstrahldr., 248 Z / sec., 360 dpi, EBZ 100 BI., 64 kB

Amiga an TV Scart-Kabel 19-
Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,-
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,
Nullmodemkabel 25 Audiokabel Cinch ~ 9-
Druckerkabel ~ 15,- VGA15-P.-Verldng. 15,
Farbband sw MPS 1230/1224/1500C ~ je 6 Stck. 27,-
#l Tintenpatrone fiir MPS 1270 -

3.5 Color-Laufwerk, versch. Farben extern 99 -

35 LW A500/A600/A 1200 -intern 89-

35LW A 2000/ A 3000/ A 3000 -Tower 99-
Monitore

A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 319-

A 1438 Autoscan mit Aktiv-Boxen 639,

M1438S Monitor von Amiga-Technologies 599,-

Direktverkauf Hamminkeln Mailbox

8 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Geﬁnéh



MACH MIT! - KLEINANZEIGEN

Daniel Molls, Bahnhofstr. 1, 5211
Gellenkirchen, deine Anzeige
ist leider nicht mehr zu lesen

gewesen, bitte schicke sie
doch noch einmal an uns!

Amiga 500 mit sehr vielen
Extras. Zustand 1a. Nur Kom-
plettverkauf méglich. Preis VB.
Tel. 0171/6448142

A1200 + A2000! A1200: 2 MB +
HD + Monitor + Zub. VB DM 700,-,
A2000: 3MB + 120 MBHD + 2 LW
+ Monitor + Zub. VBB DM 999,-,
Tel. 05653/1373

Verk. Color-Tintenstrahldrucker
Olivetti JP360 kaum ben., 9
Mon. NP DM 650.- VB DM 350,-,
Tel. 06241/51136 Nummer hin-
terlassen.

A1200 mit 80 MB Festplatte, vie-
le Originalspiele + Textverarb.,
Zubehér DM 600,-, 4 MB-Karte
A1200, DM 290,-,
Tel. 03877/69371

AS500 + 2,5 MB, TV-Modul, Mou-
se, 5 Handbucher, 5 orig. Spie-
le, Selkosha SL95 Colour, DM
700.-, Tel. 038847/55708 André

AS500 1 MB, OS 2.0, 75 Disks, TV
Modulator, Joystick, Mouse, 2
LW, A-Games mit Disks fir DM
650,-, Tel, 02941/5134

A500 + Mon. 10843 + 160 Disks +
13 Orig.-Sp. + 1 MB + 2 LW + 2
Méuse + 3 Joyst. + DPaint IV +
Haube + 100 % OK VB DM 700,-,
Tel. 030/4035341

Verk. CD32 mif 14 Spielen, éx
Gamer Cover-CDs + 3 Gamer-
Hefte + 2 Joypads fir DM 375,-,
Tel. 02821/40926 n. 18 Uhr

A200, 30 MB Festplatte f. DM
350,-, A600, 30 MB Festpl. + 2.
Laufwerk fur DM 400,-,

Tel. 08131/98731

Verk. CD-ROM f. A600. Double-
Speed, Inst. Software, div.
Kabel, 1 CD (500 Sp.) und Anlei-
tung. Neu! Preis VB

Tel. 08856/7944

Verk. A600 HD, 250 MB HD, LW, 2
MB RAM, Monitor 1085S, Spiele
und andere Sachen, Preis am
Tel. 0201/237034

Verk. A2000 + Monitor, 2 Mause,
6 Joysticks, viele Top-Spiele, 1A
Zustand, 1 Jahr alt, Schérding
(A), Tel. 0043/07712/4548

Verk. CD 32 mit 3 Spielen incl.
Banshee, 2 Joypads (Dauerfeu-
er etc.) Original-Verpackung
Preis DM 400,-, Tel. 07551/67530

Verkaufe Paravision SX1 fUr das
CD 32DM 250,-,
Tel. 02369/76746

CD 32 + 10 Games DM 600, -, bil-
lige A500-Spiele (orig.) 9 Nadel-
drucker DM 150,-, Tel. 08773/284
Robert

Verkaufe fiir Amiga 500 exter-
nen Apollo Controller mit 2 MB
RAM/Fast MEM, aufristbar bis
auf 8 MB) inklusive org. Software
und Anleitung, Preis VB

Tel. 02242/2825

AS500, 2 Laufw., 1 MB, Monitor,
Mouse, 2 Joysticks, 26 Original-
spiele fUr nur DM 1.000,-,

Tel. 05248/1710

A600, 2 MB, Monitor, Joystick,
Maus, Diskbox, Zeitschriften und
Spiele z. B. BMH oder Siedler,
Tel, 0221/5906374

Verk. AS00, 1 MB, 2. Laufwerk TV
Modul, 2 Joys., Maus + Weiche,
1084 S Monitor . 100 Disk. u.
Zubh. VB DM 600,-,

Tel. 040/6425661

Verkaufe Amiga 600 mit Maus,
Joyst, Handb. und diversen
Spielen m. Monitor ab DM 500,-,
Tel. 033841/31401

Verk. A2000, 1 MB, 2.LW, Moni-
tor, 3 Joysticks, Maus, Diskbox,
35 Orig. Sp. (NP der Spiele DM
2.500,-: Siedler, F117A, Gunship
2000, Pizza Con., B17, BMH, Elite
2, SWOS, Lemmings 2 usw.) fur
DM 1.500,- VHB, 100% OK,

Tel. 07231/27313 ab 18 Uhr

Verk. Amiga 500+ mit 2 RAM,
850 MB Festplatte + 2 Laufwerk,
500 Disk + 5 Orig. + 1084S Moni-
tor DM 1,000, Tel. 03362/20456

A1200 + 30 Spiele + total viel
Zubehér fur DM 900,- bei Sedat
GUmUs, Hornemannstr. 9,
31137 Hildesheim

Verk. A1200 Desktop Dynamite
1 Jahr att fur DM 350,- Mo. bis
Mi. 19 bis 20 Uhr. Tel. 04963/8664

Verkaufe CD 32 mit 5 Spielen
(Jungle Strike, Sensible Soccer,

r
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Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

0 biete Hardware 3 suche Hardware (7 biete Software 3 suche Software 7 Diverses
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht maglich!

1L

Bei A : Ich daB

Unterschrift

ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Kleinanzeigen in

Diggers etc.) Tel. 06233/63384
VB DM 300,-

A3000T, 5 MB, 200 MB, AT Karte |
VB DM 56.500,- + A500 VB DM
200,- + CDTV Genlock DM 600,-
Christian Tel. 09971/79404 ab!

Verkaufe CD 32 mit 8 Spielen +
Tastatur und Zeitschriften fur DM
300,-, Microcosm, Subwar, Rise
of the Robots, Tel. 030/5421126

A600, 1 MB, neue Maus, 2 Joys,
2 Netzteile ca. 30 Games z. B.
Mr. Nutz, VHB DM 500,-, M. Krau-
se, Ziegelberg 40, 19417 Warin

Amiga 500, Monitor, 1 MB,
Maus, 2. Laufwerk, 2 Joysticks,
ca. 75 Disk + Box, 1 Orig. Spiel
VHB DM 500.-, Tel. 0821/792575

Speichererw. f. Amiga 1200
bestehend aus 4 MB PS2 RAM u.
68881 Koprozessor (FPU)

DM 200,- FR Tel. 05742/1068

Verk. A1200 + 40 MB HD, Moni-
tor, Joyst., Zubehdr, ca. 35 Origi-
nal-Spiele VB DM 1.500,-,

Tel. 09771/98010 ab 16 Uhr

A2000, 270 HD, 8 MB RAM, 2 LW,
Kick 1.3, 2.4, 3.1 ohne Monitor u.
Maus, FP DM 1.000,- incl. Hand-
blcher, Tel. 09002/5615 ab 20
Uhr

Verkaufe A570 CD-ROM flr
AS500 mit 6 CDs fir DM 100,-, Tel.
03737/46266 nach Tobias fra-
gen!

AS500 mit Zubehdr, A2000 u.
A3000, verschiedene Monitore
u. Festplatten sowie A4000,

Tel. 09727/5487

Verk. Amiga 500, 1 MB RAM,
Joy., Mouse + Farbmonitor, Tel.
03531/701019 nach 18 Uhr, Preis
nach VB DM

Verk. A1200 mit Amiga CD-
ROM und Zubehdr sowie Orig.
Spiele fur DM 850,-,

Tel. 03631/491904

Verk. A500 + 1 MB + Zubehor VB

DM 550,- + Spiele: Ambermoon,

Goal, WC USA, Sens. Soccer, BC

Kid, A-Train, Kick Off VB DM 40,-,
106/29729



Maus + Handblcher + Staub-
schutzhaube, Tel. 0711/8402777

Verk. Amiga 1200 DM 550,-, 160
HD 25 Quantum DM 180.-,
Zweitlaufwerk DM 70,-, Games
DM 10,- bis DM 30,-,

Tel. 08238/1574

Verk. RGB-Monitor mit Drehtel-
ler, Kabel, Anleitung DM 150,-,
Tel. 06047/5671 ab 19 Uhr

Verk. A600 + Maus + 2 MB +
68000 Mikroprozessor in Topzu-
stand fur DM 400,- nach 19 Uhr
Roman Hoppe

Tel. 0381/1203757

Verk. A1200 mit 2. Laufwerk,
Monitor, Joysticks, Super-Spiele
(100 Disketten) fur VB DM 750,-,
Tel. 038874/41568

A500, 3 MB, 175 MB FR KS1.3 u.
2.05, M-Tec, Controller, Gber 100
Disk + 14 O. Spiele,

Tel. 03381/709903 VB DM 599.-

A1200 + Moni., 2 LW, 850 HD,
RAM 6 MTEC-30/42 MHZ, CD
ROM-4, Modem Zyxel 19.2, 800
Disk., div. CD, VB DM 2.500,-, Tel.
02064/93803

Tausche A600, 2 MB, Drucker,
LC10  und  Original-Spiele
gegen CD 32 m. Software, Tel.
02633/97362 ab 18 Uhr

A1200 + 2 Joyst. + Maus +
Zubehdr, viel gute Softw. auch
Anwend. Origin. + Tips u. Tricks
VB DM 650,-, Andreas M. SBK
Tel. 03928/80143

A1200/540 HD, 6 MB, 29 Mhz, 10
Orig. Spiele u. a. Biing, SIMCity
2000 und Zubehdr far DM
1.800,-, Tel. 08869/5320

Verk. Amiga 500 + Mon. + LW
3,5u. 5,25 + Drucker + Maus + 3
Joyst. 1 Joypad + Spiele +
Blcher + Zubehér fir DM 800.-,
Tel. 02737/91254

Verk. A1200 mit Blizzard 1220
Turboboard, Monitor, 6 MB RAM
und Zubehér fur VB DM 1.200,-,
Tel. 05631/62484

Verk. A1200 + 850 MD HD + Phi-
Ol 0O 2. m‘

KLEINANZEIGEN

A600 + Fernseher + A1200 Maus
+ Joystick + 5 Spiele + 2 Progr. +
Demos + Nefzteil, 100% OK DM
550,-, Tel. 0172/3763542

AS500+, 1 MB, 1.3/20 ROM-
Umschalter, 2. Laufw., Faromo-
nitor, Maus, auch Einzelverk. a.
d. Meistbietenden,

Tel. 07081/79993

Verk. A500, 3 MB RAM, 210 MB
Festpl, 2 Laufw., 1084S Farb-
mon..m 24 Nadeldrucker SL90,
viel Zub., DM 1.100,-,

Tel. 04723/3850

Verk. A500 m. Handbtchern, 80
Spiele, Joystick DM 450, -,
Tel. 0561/46904

A2000 Turbo 68030 25 Mhz, 6 MB
RAM, 2 LW, 240 HD, Monitor 1084
ST, Optical Mouse, FP DM 1.500.-,

Tel. 02603/5585

 SUCHE HARDWARE
Suche Action Replay fiir Amiga
500 kompl. mit Anleitung,

Tel. 03834/892832

Suche Action Replay MK3 flr
Amiga 500, zahle gut,
Tel. 0361/36011

Suche Festplatte fiir A500 mif
Controller, biete DM 200,-

Suche A1200, Tel. 0351/2524668

Suche DCTV SVHS Grafikmodul
und DSS8+ Sound-Digitizer,
Tel. 089/8633755

Verk. BMP DM 30,-, Lothar M.S.S:
DM 35, Lure o.T. DM 30,-, Der
Patr. DM 40,- und Indy 4 DM 35,-,
Tel. 09178/1214, tausche auch

Rollenspiele! AD&D etc. m. Kat.
+ Spiel: DM 5,- (bar). Versand!!!
Volker Korte, Am Buchenberg
16, 48565 Steinfurt

AS500: K240, H. Line, Goal, L. of
the Realm, A. Ost, Civil, W.of
Business, je DM 25,- bis DM 30,-,
Leerd. je 50 Pf, mass. Hefte
ASM, Joker ... je DM 3,-, Freit.
Tel. 06291/9720

50,-), Lste anfordern, evil.
Tausch, Tel. 02335/62948

BMH (V1.38 + Ed. + Prof.Pack)
DM 45,-, FIFA S, + Formula 1 GP
je DM 20,-, Tobias Kaatz, Finken-
berg 5, 21339 Luneburg

Verk. fiir CD 32: Super Stardust,
Der Clou, Tower Assault, Sha-
dow Fighter, Wing Comm.,
Super Skidmarks, Tops Gear 2
usw. @ DM 30,-, Quick, Micro-
cosm usw. @ DM 20,-,

Tel. 02208/6682 ab 18 Uhr

Verkaufe BMH DM 45,-, BMP DM
35,-, Civilization DM 30,-, F15 Il
DM 30,-, F117 DM 35,-, Lost Trea-
sures of Infocom DM 40,-, Sleep-
walker DM 24,-, Lemmings Il DM
30,- uvm. von Mo. - Fr. ab 14 bis
19 Uhr, Tel. 09628/8459

Combat Cl. 3, Kingdoms of Ger-
many, Battle Isle, suche Colo-
nization o. Lords o.t. Realm,
Tel. 0711/6873644 ab 18 Uhr

Verk. od. tausche Elfmania,
Shadowfighter, Batman Ret.,
Syndicate, Thomas Schindler,
Tel. 034341/41432 ab 19 Uhr

Verk. LMSS DM 35,- und Rise of
the Robots AGA DM 40,-,

Tel. 03581/851331,

ich tausche auch

Verkaufe Amiga Originale:
Jaguar, Fire & Ice, Cadaver,
Overdrive, Rogue Trooper, Liste
anf., Action Replay,

Tel. 07720/64741

Verk. A500 Th. Park, Christoph
Kolumbus DM 35,-,

Tel. 06047/5671,

bitte nach 19 Uhr anrufen

Orig. A500 The Simpsons, Xenon
2, Robokid, Turrican je DM 15,-,
Weird Dreams, Virus, je DM 8,-,
Tel, 07031/807579

Tausche/verkaufe orig. Amiga
500-Spiele. Skat Royal, FuBball
Total, Lothar Matt, Another
World, Die Stadf der Léwen,
Holiday Maker, Turrican Ill, Alien
3, Batman Returns, Indy 4, Top
Gear 2, Disposable Hero, div.
PD/Shareware & Demos,

Tel, 02242/2825

Gebrauchte Amigas
und Zubehdér

Werkstattgepriifte Gerite und Zubehdr:
Amiga 500, Kickstart 1.2
Amiga 500 Kickst.13. m.30 Spielen 265,-

Amiga 500 plus, Kickst.2.0, 1MB

Amiga 600 mit 30 Spielen, 1MB 208,
Amiga 600 HD 20 348,-
Amiga 600 HD 30 308,
Amiga 1200, 2MB ChipRam 448
Amiga 1200 HD 540 798,-
Amiga 2000, 1MB 348,

Aufpreis fr 2. Laufwerk A2000 50

Amiga 3000, je nach Konfig. ab 798-
Amiga 4000, je nach Konfig. ab 1.798,-
Monitore 1081/1084/S 195,-/ 228,-/ 248 -
Laufwerke int. ext. 50,-/ 69,
SCSI-Festpl. 20/52/60 20,-/89,-/989,-
Festplattencontroller ab 79-
CD AS570 mit Caddy u. Netzteil 198,-
CD dbl.Speed mit Controller 228,-
PC-Briickenkarten m.LW 39,
Kickstartumschaltplatinen 8-
Drucker (Comm.Star.Epson) ab  89,-
Austauschgerate A500/2000 149,-/ 249 -
Speicherkarten 2MB . A2000 -
Speicherkarten 2MB f.A 500 139 -

2 MB Zipp-Ram (f.Alfa-Contr. usw.) 148,-
TV-Modulat. (nurin Verb. m. A500) 39,
gebr. Leerdisketten DD 120 Stek. 49 -
chluhn ROM 3.1 fiir 500/2000 -
Netzteile A500-1200 39,-/49, ISO -
weitere Gebrauchte, Turbo, Ersatzteile,
CD, Adapter, Knbo.l, Programme, Spiele.

Tauschaktio,
Wir nehmen jede kompl. Amiga-Anlage
in Zahlung. Auch ohne Aufpreis.

Neue A| hér
Amiga 1200, 2MB 698,-
Amiga 1200 HD 170, Starter-Paket 998,-
HD-LW int /ext. 149,-/169,-
DD-LW int./ext. 89,-/ 98-
Turbo 68EC30, 28 MHz, CoProz.
Turbo 68030, 28 MHz, CoProz 289 -
Turbo 68030, 42 MHz, CoProz. 389,-
Festplatten 540MB m. Einbausatz 329 -
Mouse 400 dpi 35,-
Monitor Autoscan 1438 (Lautspr.)  588,-
Festplattencontr. AT AS00 RAM-Opt. 188, -
Festplattencontr. AT 2000, CD-Opt. 129-
Festplattencontr, intern AS00 149,-
AS00 Festpl. 420MB m.Contr.u, Geh. 448, -

Spiele e
Alienbreed 3
Biing
BLM Hattrick
Beneth a Steel Sky
Christoph Kolumbus
Colonization
Civilization
Der Clou
Der Seelenturm
Der Reeder
Die Nordlander
Die Siedler
Dungeonmaster Il
Erben der Erde
Fears
Flight of the Amazon Queen
FIFA inter. Soccer
Hanse - Die Expedition
Hattrick
Hollywood Pictures
Mad ne

Simon the Sorcerer

Simon the Sorcerer Il
U.F.O.-Enemy unknown
‘Whales Voyage Il
Zeppelin, Giants of the Sky
PC-Task 3.1 (AT 286)

e3uueeaseReEUSREAsBRRNEINLHY

149,-
Siegfried Copy .

Wir kaufen auch komplette Amiga-
Anlagen. Wir nehmen in Zahhung
oder tauschen!

Bllhler—Electromc

24 Std.Liefer-Service filr alle vorh.
Waren. Versand p. Nachnahme(+15,-)

Amiga Games 12/95
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TK1-7 DM 20,-, SSC/AG, Stein-
marnerstr. 57, 27476 Cuxhaven

Verk. BMH DM 35,-, Die Siedler
DM 30,-, Dune 2 DM 20,-, Theme
R DM 25,-, A, Ost DM 25,-,

Tel. 06642/22653

Biete Orig. Games flr Amiga
500z. B. Might & Magic 2, K240,
Space Hulk, SimCity, Indy 4, PD
Soft, Tel. 02661/40338

Verk. fiir A500: Goal, BMP (mit
Editor), Brat, Mad TV DM 156,- bis
DM 40, Tel. 09142/6376 (Bori-
sa), Tausche auch 2 Spiele
gegen Doppelpal

Final Copy 2, Mr. Nutz, Jurassic
Park, Anstoss, Desert Strike,
Battle Isle u.a. VR

Tel. 0387770736

Verkaufe 18 Originale z.B. Mon-
key 1 +2, BMP BMH, Indy 3 + 4,
Anstoss, Simon the Sorcerer flr
AS00, Tel. 02223/23376

Verk. orig. Siedler DM 35,-, The
Chaos Engine (Amiga) DM 35,-,
Dune DM 30.-, Tel. 034783/29542
nach Peggy fragen

Verk. WWF Wrestlemania und
Rampage Tour, beide DM 30,-,
Liveclub und Zool beide DM
15,-, suche BMH Supporter u.
Jungle Strike, Tel. 04221/53968
ab 18.45 Uhr

Verkaufe fir CD 32 Gloom,
Super Stardust, The Chaos Engi-
ne u. Microcosm fur nur DM
125,-, Tel. 05664/6118

Civilization, Rairoad Tycoon,
Heart of China, Hired Guns,
Heimdall 2, Ultima V + 6 Spiele
DM 190,-, Honold, Ellenberger-
str. 29, 24376 Kappeln

Verk. Theme P. DM 45,-, Der
Clou DM 40,-, Cyberpunks DM
25,-, Shadow of the Beast 2 DM
20,-, Brats DM 30,- (7 Sp. je DM
10,-) Tel. 08191/3468

Biete Spiele Die Siedler, Dune 1
+ 2, K240, Pizza Con., Eishockey
Man., je Spiel DM 20,- + Ver-

sand, Tel. 0231/291682

Verk. 9 Originale z. B. Coloniza-
tion DM 50,-, Ambermoon DM
35,-, Die Sledler DM 40,-, Pizza C.
DM 35,-, u. a. Tel. 07081/5236
Preise zuz. Vers.

Tausche Formula 1 Grand Prix
oder Hanse gegen Turbotrax
oder Speedball 2,

Tel. 02064/53858 Markus

Suche dringend Formula One
Grand Prix Editor-Diskette, zah-
le gut, Tel. 08583/571 Compu-
tersystem Amiga 600

Suche fiir A500 den Jump & Run
Oldie Giana Sisters und Traps n
Treasures, "

Tel./Fax 0041/613821168

Suche Pac Man Deluxe Origi-
nal, Preis VB Tel. 09402/1594

Suche Tanglewood, Arfificial
Dreams, Plutos und Airball,
Tel. 07162/27931

Suche das Spiele Magicland
Dizzy, biete bis DM 35,-,

Tel. 04171/72448

nach Markus fragen

Suche fiir WB 1.3 die Extras-Dis-
kette + Flashback + Siedler, zah-
le bar o. mit Spielen, ruft

Tel. 0751/44110 an

(tausche gerne)

Suche dringend Software Scan
+ Save fur Alfadata Handscan-
ner, G. Blécher, Tel, 02774/5763
Fax 52397

Suche Monkey Island 2 und
Simon the Sorcerer 1 nur Origi-
nal flr Amiga 500,

Tel. 0209/51007

Tausche Hanse und Indy 3
gegen BMH, Dogfight oder
Body Blows, Tel. 02064/53858
Dinslaken, Markus

Suche Championship Manager
94! oder tausche gegen Eis-
hockey Manager, Goal,

Tel. 030/6716877 fur AS00

Suche Pinball Fantasies oder
lllusions flr AS00. Bitte nur Origi-

_nale! Tel. 0365/4200787

Michael Osthues, Mondstr, 1 B,
48155 Mlnster, Tel. 0251/311412

Suche Workbench 2.0 flr Ami-
ga 500, sowie Alen 3,
Alienstorm, Firestorm, Gods u.
Scoopex, biete Elvira 2, J. Mar-
tin, Reichenhainstr. 6, 09111
Chemnifz

DIVERSES
Verk. {iber 500 Lésungen (for-
dert Gratisliste an) und Uber
10.000 Cheats usw. von Di. bis Fr.
ab 14 bis 18 Uhr, Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel. 09628/8459

Super Nebenverdienst! Leichte
Tatigkeit. Gratis Info! T. Reik,
Martin-Luther-Str. 4, 70372 Stutt-
gart

Air Amiga Berlin, der Club.
Tel. 030/9494208, Lars verlangen

Habe ein Problem bei Der Clou
auf A1200. Wer kann mir eine
Spielstandsdiskette  schicken?
Bezahle Disk garantiert. D.
Vogel, Kellerhaus 2a, 96328
Klps

Verk. fiir Jaguar XJ 220 neue
Strecken. Einfache, mittlere
oder schwere Strecken. Ruft an:
Tel. 06247/99932 fragt nach
Christian

Amos Prof. Handbuch deutsch,
ASCII auf 2 Disks DM 20,-, suche

INFO _

den nicht veréffentlicht.

Rechte besitzt.

nicht veréffentlicht.
gelegt werden.

auch zusétzlich an.

1. Es dirfen keine indizierten Spiele angeboten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ..."
3. |hr dirft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die

4. Wenn |hr angesprochen werden wollt, dann miiBt Ihr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den
Késtchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird

5. DM 5,- missen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

6. Wenn |hr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart.
Sc.hu:kt Eure Anzeige an naehfotgende Adresse:

Carrier Command, Syndicate,
Wolfgang Tel. 0751/42891

Fullspeed Software sucht noch
Programmierer, Grafiker und
Musiker, ruft an unter

Tel. 07444/2070 Jochen

Verkaufe  meine  Amiga
Games-Sammlung, 30 Stlick fr
DM 100.- (ohne Disketten).

Tel. 0911/5441971 ab 18 Uhr

Lésungen M- Island 1 + 2, Indy 3
+ 4, Loom, Kyrandia 1 - 3, Gob-
lins 1 -3, Beast 2 + 3 je DM 5,-,
Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 KéIn

Verk. iiber 500 L&sungen (for-
dert Gratfisliste an) und Uber
10.000 Cheats usw. von Di. bis Fr,
ab 14 bis 18 Uhr, Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel. 09628/8459

Verk. f. A500 WWF1 DM 10,-,
Lemmings 1 DM 20,-, Clockwiser
DM 10-, New Lemmings +
PaBw. DM 5,-, SWAP DM 5,
Lemmings 2 Demo DM 2,-, Mon-
key Island 1 + Lés. DM 30,- usw.,
anrufen unter Tel, 06343/2625,
nach Philip fragen

Computerclub sucht neue Mit-
glieder. Leistungen: monatliche
Clubzeitung, monatlich 2 Disks
mit PD, Spieleverleih, Tips und
Tricks usw. Infos gegen DM 2,- RP
bei Marcus Gerresheim, Do-
naustr. 9, 46395 Bocholt

So geht’s!

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie moglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:

oder ahnliches wer-




Inserentenverzeichnis

Amiga Soft- & Hard. ...........31

o Tol o |[- | (S 85
[y ;- RTINS — 83
Computec........coururuneas 34, 67
Double Touch.......ccccevuuenrnnn 27
107110 1)) o S———— 21
El DOrOid0 s sssssussssssssssinsan 23
FISCNOT: ..cisssassnsississssasnsnsosics 73
Grothe........cvuunreenennnsenns 9
HK Computer .

H+S Com.

[[Go [} o, | I——

Magna Media..........cccuunnee 77

Mallander ...2, 3, 16, 17,99, 100

Media Point.........cccooueennecs 79
M+S Com.

OKaY SOR...ccoisssmnesssssssorasns 87
PaWIOWSKi......cuucurnnennnes 32,33
Pech

Software Corner..

Verko 69
Versand 99 ......c..cceeumnenensens n
Vesalla ... sl n 80, 81
WIAL cicnsiinsiidenssanisismensactss 89
ZUE A8 ssisivsssminssannisbumensiinsy 69

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Deutsche Anleitung oder Version )

at =

Vorbestellung méglich

V.mé. =
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Auf
Baldies /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Da'a Disk. 2 /dt
Biing! /dt
Bump ‘n’ Burn /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesliga Manager Hattrick
Supporter /dt

A‘c
o

Christoph Kolumbus

FAX02871/86 31

Biing! /dt 82,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 4,95
Der Clou /dt 67,95

Doppelpass /dt 79,95
Erben der Erde /dt
First Encounters /dt 55,

C\vwhza ion Hanse - Die Expedition /dt
Colonization High Seas Trader /dt 52,95
Classic /\dverlure Toflection 54,95 Jungle Strike /dt 55,95
Darkmere /dt  56.95 Lemmings 3/dt 55,95
Das Schwarze Auge /dt 74,95 Lion King /dt 62,95
Dawn Patrol /dt 71,95 Oldtimer /dt 51,95
Death or Glory /dt 79,95 PGA European Tour /dt 55,95
er Clou /dt  67.95 Pmball llusions /dt 55,95
Der Clou! - Dig Profi Disk. /dt 44,95 Rise of the Robots /dt 74,95
Der Patrizier /dt 46,95 . Russelsheim /dt 61,95
Der Reeder /dt 84,95 Sim Cit g 69,95
Die Box Vol 1/dt 46,95 tar Trek /dt 71,95
Die Siedler /dt 46,95 Subwar 2050 /dt 67,95
Doppelpass /dt 79,95 Super Stardust /dt 53,95
Dungeon Master 2 /dt ~ V.md. Theme Park /dt 64,95
Eishockey Manager /ot 3495 Tower Assault /dt 35,95
Elfmania /dt 46,95 UFO /dt 67,95
FIFA Soccer /dt 46,95 Whale's Voyage 2 /dt V.m0
Flamingo Tours /dt 65,95
Flight of the Amazon Queen /dt ~ V.mé&
Formula 1 World Champ. Edition /dt 55,95
Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Alien Breed 3D /dt 53,95
High Seas Trader /dt 52,95 Al Terram Racing /dt 46,95
Historyline 1914-1918 /dt 34,95 Banshee /ot 53.95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95 Der Clou 67,95
Jungle Strike /dt 46,95 . Fields of Glory /dt 58,95
Kid Chaos /dt 49,95 First Encounters /dt 55,95
King's Quest 6 /dt 59,95 Gunship 2000 /dt 58,95
ollypop /dt 65,95 Jungle Strike /dt 55,95
Lords of the Realm /dt 59,95 mn pin/dt 26,95
Lothar Matthaus Super Soccer /dt 69,95 itil Divil /dt 53,95
Nutz /dt 46,95 Plnball Illuslons /dt 54,95
Oldtimer /dt 51,95 Pirates! Gold /dt 58,95
PGA European Tour /dt 54,95 Roadkill 53,95
Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Shadow Fighter /dt 53,95
Pizza Connection /dt 79,95 Subwar 2050 /dt 58,95
ranTrainer /dt ~ V.mo Theme Park /dt 61,95
Robinson's Requiem /dt 53,95 Tower Assault /dt 53,95
Ruff 'n” Tumble /dt 46,95 UFO /dt 58,95
Ruffian 34,95 Ultimate Body Blows /dt 53,95
Russelsheim /dt 61,95
Sensible Soccersmterg‘am()snzﬂ /gt gégg
ensible Golf /dt A s .
Sensible World of Soccer /dt 62,95 Onder-AIlgebote.
hadow Fighter /dt ,95
Sim Classics /dt (Sim An’_t' %ty & Eart’g) 2/1 gg
imon the Sorcerer /dt 1 .
Simon the ggrgererf ;gl X?m905 i Am‘!a‘m:% 35,95
idmarks /dt it
Super Skidmarks /dt 53,95 Alien m"‘i’;ﬂ:‘ﬂ:m ;}’gg
Super Street Fighter 2 Turbo /dt ~ V.mo, B-17 Flying Fort dt 3495
Syndicate /dt 61,95 -17 Flying Fortress / 5
Theme Park /dt 53,95 Body Blows /dt 23,05
Top Gear 2/dt 46,95 Campaign /dt 34,95
Tower Assault /dt 35,95 Desert Strike 26,95
Turbo Trax /dt 46,95 Dogfight /dt 34,95
UFO /dt 67,95 une 2 28,95
Whale's Voyage 2 /dt V.m0, Elite Plus /dt 34,95
Zeppelin /dt 69,95 F-117AN /it 34,95
. F 155mku le2/dt 29,95
Imyllll 34,95
anmln Bmd Prix 34,95
Great Courts 2 ldl 21,95
Gu ushlp 2000/dt 34,95
Indiana Jones 3 /it 36,95
Jurassic Park 27,95
Kingpin /dt 23,95
I(Ina's Quest1-4/dt  je 25,95
ing's Quest 5/dt 29,95
Lei Suit Larry 1-3 /dt  je 25,95
Lothar dus /it 21,95
M1 Tank Platoon /dt 25,95
Pacific Islands /dt 34,95
Pirates! /dt 24,95
Police ﬂnm 1-3 /m je 29,95
Project-X 23,95
Red Baron /it 26,95
Secret of Monkey Island /dt 36,95
Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
Space Quest1-4/dt je 29,95
1 MB-Erweiterung Street Fighter 2/dt 25,95
fiir Amiga 500 Team Yankee /it 34,95
Wing Commander /il 2098
" ommander 1
2. Laufwerk 3,5" 109,00 WWF European ge Tour /it 21,95

0
konnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (-

'+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern

wir gri lich portofrei. Auslandskund

bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt
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Bei Dash Board handelt es sich
um ein Programm, das dem
User in einem Fenster optisch
anzeigt, wieviel Speicher noch
frei ist oder wie stark die CPU
des Amigas bereits ausgelastet
ist. Natdrlich ist in dem Fenster
auch noch eine Uhr mit einge-
baut. Ein niitzliches kleines Pro-
gramm, wenn man einmal fest-
stellen will, wie stark der Rech-
ner momentan genutzt wird.

CANUCIT?

Um einen sehr méchtigen Text-Viewer handelt
es sich bei TextRead 1.13 von Martin Blom. Das
Programm besitzt eine riesige Anzahl an Fea-
tures, und jeder, der einen guten Textanzeiger
sucht, sollte sich einmal dieses Programm
genauer anschauen. Funktionen wie Suchen, in
eine bestimmte Zeile springen, sind ebenso
vorhanden wie ein Befehl, der Ansi-Codes aus
einem Text entfernen kann. Es kénnen sogar
Return-Codes entfernt werden, und ein geén-
derter Text kann mit TextRead auch gespeichert
werden. Nattrlich 148t sich auch ein Texteditor
in das Programm einbinden, und das umfang-
reiche Konfigurations-Menti 18t dem User so
gut wie keine Wiinsche mehr offen.

INFO
Bezugsquelle Demoversion:
Aminet/Mailboxen/PD-Handel

Bezugsquelle Vollversion:

Martin Blom, Alséttersgarten 15a.24, S-58251
Linképing, Schweden

Bendtigt mindestens Amiga-OS 2.0 sowie 0.5
MByte RAM.

Preis: Shareware DM 20,-

Beurteilung: SEHR GUT

v—lm‘nl“l ED

comvevant @ T33Rcioee Berkia Blen
Relvased 3 Mugust 1995

LT WA T A TP P R T LAY
tul-l

24"Bn 32" 0sk

ventp,s -'_mmu-c...mm»-

hhs Soarey
g L R e S

Die Oberflache von TextReader. Sie kann durch
die Vielzahl an Konfigurationsméglichkeiten
beliebig vom User gestaltet werden.

DER TERMINPLANER!

Schon wieder einen wichtigen Termin verges-
sen? Dann solltest Du schleunigst einen Ter-
minplaner auf Deinem Amiga installieren. Um
einen solchen Terminplaner handelt es sich
zum Beispiel bei TaxScheduler von Oliver Kas-
per. Hier lassen sich beliebig viele Termine
speichern, ohne groBere Installationsroutinen
durchzuarbeiten. AuBerdem kann man
wéhlen, ob man mit einem bestimmten Text
oder einem Alarmton an einen Termin erinnert
werden will. Des weiteren ist es auch méglich,

Programme zu bestimmten Terminen zu star-
ten, um zum Beispiel ein Musikmodul spielen
zu lassen. Die Benutzeroberfliche von Tax-
Scheduler ist einfach und tibersichtlich gehal-
ten. Selbst ohne ein genaues Lesen der Anlei-
tung, die im Amiga-Guide-Format beiliegt, ist
es kein Problem, das Programm richtig zu
bedienen.

INFO:

Bezugsquelle:

Oliver Kasper

Horstmarer Landweg 111

48149 Miinster

Benotigt mindestens Amiga-OS 2.x sowie
MUL.

Preis: Shareware DM 30,-

Beurteilung: GUT

Das Hauptmenii des Programms. Hier kén-
nen alle einzelnen Funktionen angewihlt und
genutzt werden.

PRESSURE!

INFO

Bezugsquelle:
Aminet/Mailboxen/PD-Handel
Beurteilung: PRAKTISCH!

Die Ausgabe der Daten ist
sehr libersichtlich gestaltet.

'HANDY
DMS
95?

HandyDMS st eine grafische
Benutzeroberflache fiir den
altbekannten Diskettenkom-
primierer DMS. Da das Pro-
gramm DMS nur tiber die Shell
zu bedienen ist, hat sich Mar-
tin Lindhorst entschlossen,
eine grafische Oberflache zu
erstellen, damit es auch
ungelibten Usern mdglich ist,
alle Fahigkeiten des Kompri-
mierers DMS voll ausnutzen zu
kénnen. Das Programm DMS
liegt der Benutzeroberfliche
nicht bei!

INFO

Bezugsquelle:

Martin Lindhorst
RanbergstraBe 41

30161 Hannover

Bendtigt mindestens Amiga-
OS 2.x sowie 0,5 MByte RAM.
Preis: Shareware DM 15,-
Beurteilung: GUT

Validate
Bitmap
Text
Pause
Verify

SaveDIZ
Full info
PC-disk

Uber die Benutzeroberfliche
von HandyDMS kénnen alle
Funktionen des Packers DMS
genutzt werden.




NEUES VON
DER SAAR AG!

Auf den neuen Disketten der PD-Serie SaarAG sind wieder ein-
mal einige sehr gute Programme erschienen, die wohl jeder
Amiga-User brauchen kann. Eine Diskette der Serie SaarAG ist
bei Martin Schulze, ParkstraBe 14, 66806 Ensdorf, gegen DM
3,- je Disk zzgl. Versandkosten erhéltlich.

SAAR-AG # 852
IconDeluxePublic 1.09

Hier handelt es sich um einen sehr leistungsfahigen Iconeditor,
der komplett fontsensitiv ist. Zuséatzlich zu den vielen Funktio-
nen ist es mit diesem Programm méglich, IFF-Bilder zu impor-
tieren und zu exportieren. Dadurch kann man seine Icons mit
jedem beliebigen Malprogramm zeichnen, um sie danach mit
IconDeluxePublic nachzubearbeiten. Die Vollversion von die-
sem Sharewareprogramm ist direkt beim Programmierer gegen
$ 15,- erhaltlich.

Bendtigt mindestens Amiga-0S 2.x

Beurteilung: GUT

SAAR-AG # 854
AmigaVPC 0.8cc

Ausnahmsweise ist AmigaVPC kein Utility. Es ist der Versuch
eines Amiga-Users, einen maoglichst neutralen Vergleich zwi-
schen den Amiga- und PC-Systemen zu machen. Massenwei-
se Informationen beider Systeme sind in einem Amiga-Guide-
File gespeichert worden. Allerdings ist dieser Vergleich kom-
plett in englischer Sprache gehalten worden.

Beurteilung: SEHR OBJEKTIV!

NewMode 3.7

NewMode ist ein Utility, mit dem man sehr einfach Programme,
die ihren Bildschirm nicht in der Auflésung 6ffnen wollen, wie
der User es gerne hétte, auf einen neuen Bildschirmmodus
umlenken. Hierbei kann der User alle Parameter wie Auflésung,
Anzahl der Farben, Position, GroBe, Overscan und andere
beeinflussen. Die gewiinschten Parameter koénnen einmalig
benutzt oder auch gespeichert werden.

Benétigt mindestens Amiga-OS 2.x

Beurteilung: SEHR GUT

SAAR-AG # 859
MiserPrint 1.16

Immer wieder drgert es einen, wenn man einen Text ausdruckt
und dutzende Seiten Papier verschwenden muB, nur weil man
dem Drucker nicht klarmachen kann, daB der Text kleiner
gedruckt werden soll. Klar, man kénnte einen kleinen Font zum
Ausdrucken benutzen. Aber das ist auch noch nicht die opti-
male Ausnutzung des Papiers. Der Text wird zwar kleiner
gedruckt, aber die rechte Seite des Blattes bleibt weiterhin
unbenutzt. Mit MiserPrint wird der Papierverschwendung end-
gliltig der Garaus gemacht. Mit diesem Programm und einem
HP-500-kompatiblen Drucker ist es moglich, bis zu 8 Seiten auf
ein Blatt zu drucken. Dabei stehen eine Vielzahl an Méglichkei-
ten zur Verfligung.

Bendtigt mindestens Amiga-OS 2.x

Beurteilung: SEHR GUT

MenscH, Denk Dok MAL NACH ..

VON 100 AUF 5.
IN 1,2 SEK.

MEHR ALS 2.600 TOTE UND MEHR ALS 150.000
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DER ALTERSKLASSE DER 15- BIS 25)AHRIGEN.

MENSCH, DENK DOCH MAL NACH! RISIKO GEHORT

VIELLEICHT ZUM SPIEL, ABER NIE AUF DIE STRASSE.
DER EINSATZ IST ZU HOCH!
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CDs

Was? Sie kénnen lhre CDs
noch nicht beschreiben? So
wird fiir das Programm CD-
Write aus dem Hause Ossows-
ki geworben. CD-Write soll es
mdglich machen, CDs virtuell
zu beschreiben. Diese Aussa-
ge ist auch vollig korrekt. Mit
dem Programm ist es wirklich
moglich, CD-ROMs virtuell zu
beschreiben. Dabei sollte man
allerdings die Betonung auf
wvirtuell“ legen, denn die CD-
ROM selbst wird nicht
beschrieben. Das Ganze funk-
tioniert mit einem einfachen,
aber geradezu genialen Trick.
CD-WRITE benutzt ein eige-
nes Filesystem, das von dem
Programm gespeicherte Infor-
mationen einer CD-ROM von
einer Festplatte oder Diskette
ladt und diese verwendet.
Léscht man nun zum Beispiel

ein Verzeichnis auf einer CD-
ROM, so wird diese Informati-
on auf Festplatte oder Diskette
gespeichert. Das Filesystem
von CD-WRITE Uberpriift nun
beim Einlesen einer CD-ROM,
ob hier eine solche Information
vorhanden ist, handelt dem-
entsprechend und zeigt das
geléschte Verzeichnis nicht
mehr auf der CD-ROM an.
Genau auf die gleiche Art und
Weise kann man nun Icons
andern, Programme umbe-
nennen, Programme auf CD-

UNTER DER
LUPE?

Bei Lupe handelt es sich um
ein kleines Tool, das einen
Bereich, der sich unter dem
Mauszeiger befindet, in einem
separaten Fenster bis zum
Faktor 20 vergro6Bern kann.
Dieses Fenster kann an jedem
beliebigen Publicscreen geéff-
net'werden, um dort die Lupe
nutzen zu kénnen.

INFO

Bezugsquelle:
Aminet/Mailboxen/PD-Handel
Bendtigt mindestens Amiga-
OS 3.x sowie 0,5 MByte RAM.
Preis: Freeware

Beurteilung: GUT

So sieht ein Text von der
Workbench mit der Lupe ver-
groBert aus.

BESCHREIBE

ROMs kopieren und vieles
mehr. Der Benutzer dieser CD-
ROM merkt davon absolut
nichts. Man benutzt die ganz
normalen Workbench-Befehle
oder diverse Utilities, die man

sonst auch immer zum
Loéschen, Kopieren etc. ver-
wendet. Das Ganze funktio-
niert natiirlich nur so lange, wie
die  CD-Write-Informationen
nicht von der Diskette oder
Festplatte geloscht werden.
Legt man die CD-ROM in
einen anderen Rechner ein, wo

N?

nicht CD-Write und die Daten
dieser bestimmten CD-ROM
installiert sind, wird der Inhalt
natirlich ganz normal ange-
zeigt, da die Daten auf einer
CD-ROM nicht direkt veran-
dert werden kénnen. Der Sinn
der ganzen Aktion ist eigent-
lich ganz einfach zu erkléren.
Mit CD-Write kann man seine
CD-ROMs Ubersichtlicher
gestalten, Programme teilwei-
se direkt von der CD-ROM
starten und vieles mehr.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowskis Schatztruhe
VeronikastraBe 33

45131 Essen

Tel: 0201/788778

Fax: 0201/798447

Preis: DM 79,-

Beurteilung: GUT

BACK INTO
TIME!

Etwas Nostalgie geféllig? Wie-
der einmal fir kurze Zeit die
Workbench im guten alten
V1.3-Look auf dem Bildschirm
haben? Kein Problem. Mit
RetroWB ist dies mit ein paar
simplen Mausklicks méglich,
ohne lange in den verschiede-

nen Preferences des Amigas
herumexperimentieren zu
miissen.

INFO

Bezugsquelle:
Aminet/Mailboxen/PD-Handel
Benétigt mindestens Amiga-
OS 2.x sowie 0,5 MByte RAM.
Preis: Freeware

Beurteilung: GUT

Fiir alle Nostalgie-Fans: die
Workbench in dem alten
Amiga-0S 1.

DIE NEUE AMINET CD IST DA!

Kaum hat man die Aminet CD
6 richtig durchgeforstet, schon
erscheint die neue Ausgabe,
Aminet 7, auf dem Markt. Seit
der letzten Aminet-CD-ROM
sind auf dieser CD-ROM unge-
féahr 500 MByte an Neuheiten
hinzugekommen. Der Schwer-
punkt dieser CD-ROM liegt

CD-ROM  gespeichert, und
somit sollte jeder ohne Proble-
me das richtige Bild fiir seine
individuellen Zwecke hier fin-
den kénnen.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowskis Schatztruhe
onil 33

Tel: 0201/788778

Fax: 0201/798447

Preis: DM 25,-
Beurteilung: SEHR GUT!

Der Aufbau der neuesten
Aminet-CD-ROM von der
Workbench ist erwartungs-
gemaB sehr iibersichtlich
gestaltet.
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Versand Service GmbrH
Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142)59

BESTELLANNAHME: MO. -

640 Fax:54654

DO. 9%0-18%, FR, 900170

in KASSEL

FiinffensterstraBe 9

Laden

Mo.~Fr. 99°-18°°, Sa. 10°°-14°°

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe

Mo.~Fr. 9%-13% +
Sa.9%-

13%0-18%,
12%

Versand in Osterreich
Tel.:

02763/2047

Fax: 02763/20 31

Hauptstrae 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Mo. -

Fr. 9.00-17.00 Uhr

Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x 8

[ AMIGA |

‘ AMIGA

[ AMIGA Sonderposten |

[ AMIGA Sonderposten |

ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49,90
3 PACK COMPILATION inkl.
PREM. MANAGER 2 / SPACE
CRUSADE / ZOOL 2
DT. ANLETTUNG

AWAFD WINNERS PLATINUM INKL | LEMMINGS /
CIVILIZATION / ELITE 2 KOMPL.

ALIEN BREED 3D

OT. ANLEITUNG A1200)

75,90

s
BATTLE FIELD CREATOR 2.06 (HISTLINE)

APPROACH TRAINER
(AIRBUS)

KOMPL. OT.
65,90
BEHIND IRON GATE DT, HANDBUCH

DER SEELENTURM

KOMPL. DT, NUR A 1200
65,90

BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DEUTSCH

BIING !

KOMPL. DT, (2M8 + HO)

59,90

5490

4990

DAWN PATROL DT. HANDBUGH 1 MB 69,90

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl.
-LOOM / INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION /
MONKEY ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN

o7, 1MB

KOMPL.
89,90

DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH

COLONIZATION
KOMPL.
69, 90

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT.
DUNGEON MASTER Il
- LEGEND OF SKULLKEEP -
KOMPL. DT. NUR A 12001

75,90

ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH

DER REEDER

KOMPL, DEUTSCH
85,90

FLAMINGO TOURS KOMPL. DT.

79,90

65,90

KOMPL. DEUTSCH  (NUR A1200/4000)

i
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION 64,90

FLIGHT OF AMAZON QUEEN
ENGL. VERSION 1MB
65,90

FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH
MAD NEWS
KOMPL. DT.
69,90

GLOOM DT. ANLEITUNG (AUCH A 12001)

PLAYER MANAGER 2
NUR A1200
59,90

HANSE DE LUXE KOMPL. DT.
PRIMAL RAGE
DT. ANLEITUNG %
59,90

HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT.

59,90

79,90

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LI
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck +DM 20 Verannd Auch bei Vorkasse Inland nur Euroschecl

Software ab DM 200,00

LLYWOOD PICTURES KOMPL. DEUTSCH

NBA JAM TOURNAMENT OT. SNLETUNG
PAWS OF FURY DT. ANLETTUI
ran TRANER KOMPL. D=‘JSCH

SENSIBLE GOLF
59 90

SMON THE SORCEROR 2 KOMPL. D. %
SUPER STREET FIGHTER 2
OT. ANLEITUNG (AUCH A 1200)
59,90

SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT, ANL. 50,90

VIROCOP (AUCH A1200)
DT. ANLEITUNG
49,90

SHAQ FU DT. ANLETUNG 55,90

VIRTUAL KARTING
NUR A1200
49,90

SKIDMARKS Il - SUPERSKIDMARKS DT, ANLETUNG 54,90

U.F.0. - ENEMY UNKNOWN -
KOMPL. DT.
39,90

TOWER ASSAULT DT. ANLEITUNG

WHALES VOYAGE I
KOMPL. DT,
65,90

7990

XIT DT. ANLETUNG

WHEELSPIN

DT, ANL %
59,90

WORLD OF BUSINESS Inki. WINZER / MAD TV
-TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT.

WILLI LEMBKES
FUSSBALL MANAGER

59 90

ZEEWOLF DT, ANLETUNG 59,90

,Z* (BITMAP BROTHERS)
DT. ANLEITUNG %

69,90

ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT. 69,80
AMIGA Sonderposten
3-D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 19.90

A-TRAIN KOMPL. DEUTSCH 1MB 2990
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1M8 2990
AWARD WINNERS 2 COMPILATION ink.
200L / SENSIBLE SOCCER / ELITE
JMMY WHITE SNOOKER DT. ANL. 19,90
B 17 FLYING FORTRESS 19,90
BEASTLORD DT, ANL. 18,90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DT. 24,90
NUR A 1200
19,90

BILLS TOMATO GAME
BITMAP BROTHERS COMPLATION VOL.1 DT. ANL.
BUBBANSTX OT. AN

UDOKHAT
CHAOS ENGNE

COMBAT CLASSICS 3 COLLECTION INCL.
GUNSHIP 2000/ HISTORY LINE / CAMAPAIGN

DT. ANLEITUNG 1MB
29,90

CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK
OP‘ERATK)N STEALTH / FUTURE WARS /
A CORPS / ANOTHER WORLD
OOLONE { OEOURST - SEARA L DT ANL
CROSS CHECK (EISHOCKEY) KOMPL. DT.

5490
19,90
2050

DESERT STRIKE 20980
DINGSDA! KOMPL. DT. 9,90
DIE SIEDLER
KOMPL. DT, 1 M8

9,90
DREAMWEB KOMPL. DT NUR A1200 20,90
FORMULA ONE
GRAND PRIX
DT, ANLEITUNG 1 MB

19,90
DUNE | KOMPL DEUT SCH 1MB
DUNE ARAKIS -

o
ELAANA O ANLETUNG
ELITEFLUS DT AN
MPIRE SOCCER DT, ANL. 1MB.
EMLIN HOBHES INT, SOCCER

DER CLOU

KOMPL. DT.

24,90
EPIC DT. ANL.

F117A NIGHTHAWK DT. HANDB, 1 M8 19,80

DRAGON STONE
24,90

FOOTBALL GLORY DT. ANLEITUNG

FIELDS OF GLORY
DT. ANLEITUNG
19,90

GLUCKSRAD KOMPL. DT.
FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

KOMPL. DT.
29,90

HERO QUEST 2 LEGACY OF SORASLS
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL.
INDIANAPOLIS 500

INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER DT, ANL
SHAR lil KOMPL. DT,

KINGS QUEST Il OT. ANL

JURASSIC PARK
DT, ANL.

19,90
KINGS QUEST Il DT. ANL.
KINGS QUEST 4 DT, ANLETUNG
KINGS QUES
K 240 - UTOPIA I -
LEGEND OF VALOUR
LARRY 3 1M8

LOTHAR MATTHAEUS
SUPERSOCCER

KOMPL. DT,
29,90

MANHUNTER NEW YORK 2990
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT, ANL.

NAPOLEONICS
inkl. AUSTERLITZ
BORODINO & WATERLOO
29,90

MICROPROSE GOLF DT. ANLEITUNG
ESS

POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL.
POLICE GUEST3 1 M8
OPLOUS NG PROMISED LANDS

29
2990
PREMIERE MANAGER 3
1MB
29,90

POVERIONGER INGL W DATA DISK

QUEST FOR GLORY | DT, ANL. 1M8, 35,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA — DT. ANL. 39,90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 29,90

t nur im Inland

REACH FOR THE SKIES 3590
REUNION DT. ANL. 1M8 * 19,90
RISKANT KOMPL, DT. 9,90
ROAD RASH 1MB 20,90
ROME AD 82 DT, ANL. 20,90
SECOND SAMURAI 19,90
PATRIZIER

KOMPL. DT.

49,90
SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1M8 30,90

ROBINSONS REQUIEM

29,90

SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG 20,90
RUFF N RUMBLE
DT. ANLEITUNG

19,90
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 20,90
SIM EARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 20,90

SIM CLASSICS INCL. SIM CITY /
SIM LIFE / SIM ANT
1MB

SKIDMARKS | 19,90
SOFTWAREMANAGEF' KOMPL. DT. 19,90
SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90
£ QUEST 4 1MB KOMPL. DEUTSCH 2990
SPECIAL FORCES DT. ANLEITUNG 29,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 2990
SUBURBAN COMMANDO 18,80
SYNDICATE 290,90
DT. HANDBUCH
1 9,90

TETRIS & 7 COLOURS OT. 19,80
THEIR FINEST HOUR: BAT’J OF BRITAN 29,90

KOMPL. DEUTSCH 1 MB

29,90

TOP GEAR 2 DT. ANL. 2090
OLLS 15,90
TURBO TRAX 29,90
TURRICAN Il 19,90
URIDIUM I DT, ANL. 29,90
NATERLOO OT. ANL. 9,80
VETTE! S...77 K 9,80
WILD WEST WORLD KOMPL. DT, 1 M8 20,80
WING COMMANDER 1MB KOMPL. DT. 2990
WOLFCHILD 19,90

[ AMIGA CD 32
ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49,80
CHAOS ENGINE 19,20
D-GENERATION DT. ANL. 19,90
DANGEROUS STREETS 19,80
Fi I(DMPL DT. % 69,00
FIRE & 18,90
uLOBAL EFFECV DT. ANL. 19,90
L 50,90
KINGPIN ARCADE SPORTS BOWLING 29,90
LEMMINGS 14,890
LAST NINJA 3 9,80
MARVIN MARVELLOUS ADVENT. 9,90
MORPH 19,80
ROBOCODE - JAMES POND - 19,90
RYDER CUP GOLF 9,80
SEELENTURM KOMPL. DT, * 69,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL 19,90
SHADOW FIGHTER 2490
SKELETON KREW 19,80
U.F.O. ENEMY UNKNOWN 20,00
UNIVERSE 9,80
ZOOL 9,90
AMIGA 1200 1
\DDIN DT. AN 69,80
“HNC ! KL)N:'L 79.90
DER CLOU KOMPL. DT 2490
DER ME! STER KOMF‘L DEUTSCH 48,90
DER REEDER KOMPL. DT. 89,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & VvOFlLD ﬁu»’\ KD. 78,90
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUT! 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 5,90
HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL. DT. 79,90
LEMMINGS 3 DY AV\LE\TUN 9,80
LION KING DT. Af 59,90
PINBALL ONS OT. AN.E\TUNG 59,90
F'OBOC - JAMES POND 9,90
SOCCE! 19,90
U.RO. lNlllV UNKNOWN DT. ANL. 29,90

plus DM 9,00, Vorkaaae plus DM 8,00;

nur solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Drucken leicht

gemacht!

Jeder kennt das Problem. Da besitzt man
einen hochgeriisteten Amiga und einen teu-
ren Drucker und trotzdem sind die ausge-
druckten Grafiken nicht gerade von héch-
ster Qualitat, und bis man die Pixel endlich

aufs Papier gebracht hat, dauert’s auch

noch eine ganze Zeitlang. Eigentlich kein

Wunder. Doch wir haben die Lésung!

' Es I4Bt sich sogar ein Hotkey fiir einen Screenshot konfigurie-
ren. Damit kann dann ein Bild vom Bildschirm des Amigas

gesp t oder at

mmerhin wurden die
IDruckertreiber vom Amiga

vom Hersteller mehr oder
weniger nie Uberarbeitet, und
nach Treibern fir neue
Druckermodelle sucht man
vergeblich auf der Workbench.
Aber Gott sei Dank gibt es ja
die Firma IrseeSoft, die uns
das Programm  TurboPrint
bescherte. Bei TurboPrint 4
handelt es sich eigentlich um
zwei Programme. Zum einem
befindet sich in diesem Pro-
grammpaket ein Druckmana-
ger, mit dem man sich Grafiken
fast aller Dateiformate anzei-
gen kann. AuBerdem ist es mit
diesem Programm méglich, in
Rekordzeit Grafiken in der
bestméglichen Auflésung auf
den Drucker zu bringen. Dabei
hat der User allerdings noch
die verschiedensten Einstel-
lungsmadglichkeiten, um eine
optimale  Dru alitat

gedruckt werden.

Druckvorschau. Hier kann man
ungeféhr Uberpriifen, wie das
Bild spéter auf dem Drucker
aussehen wird. Der zweite Teil
des Programmpaketes ist Tur-
boPrint selbst. Es handelt sich
hierbei sozusagen um einen
Druckertreiber-Ersatz fiir die
verschiedensten  Druckerty-

pen. Hiermit ist es sogar még-
lich, alle Farben des AGA-
Chipsets zu drucken. Somit
gibt es nicht mehr die 4096-

Farben-Abstufung
wie bei den her-

kémmlichen Druckertreibern.
Aber nicht nur die Qualitét des

. Ausdruckes wird um ein Vielfa-

ches besser als mit den Work-
bench-Druckertreibern. Turbo-
Print ist auch um einiges
schneller als sie. Die Benutzer-
oberflache ist extrem einfach
und sehr Gbersichtlich gestal-
tet. Auch das Handbuch |48t
keine Fragen offen. Einziger
Makel am Handbuch ist, daB
bei Screenshots meist nur
Ausschnitte aus einem Bild
abgebildet sind. Dadurch
kommt es schon &fters einmal
zu kleinen Suchaktionen am
Computer, wo sich dieser Aus-
schnitt wohl befindet. Diesen
kleinen Mangel kann man aber
jederzeit ohne gréBere Proble-
me (lberstehen. Gegeniiber
der alten Version TurboPrint 3
sind viele Neuerungen hinzu-
gekommen. Ein komplett neu-
es Einstellungsmentii, dessen
Gliederung im Karteikartenfor-
mat unterteilt ist, macht das

Bedienen

von Turbo-
Print kinderleicht. Die Druck-
qualitét ist, dank des neuent-
wickelten True-Match Farb-
korrektursystems, um einiges
gestiegen. Dieses System kor-
rigiert jede Farbe des Druckers
einzeln und automatisch.
Dadurch gehéren Farbfehler
auf dem fertigen Ausdruck der
Vergangenheit an. Das Beson-
dere an diesem System ist
auBerdem noch, daB man kei-
ne merkliche Verlangsamung
des Programmes feststellen
kann. Nattirlich kénnen auch
weiterhin die einzelnen Korrek-
turen manuell getatigt werden.
Im Druckermanager kann man
seit der Version 4.0 einen Lay-
outmodus  aktivieren, um
diverse Einstellungen vorzu-
nehmen. Alles in allem kann
man sagen, daB es sich um ein
Programm handelt, das wirk-
lich sein Geld wert ist. Jeder,
der gute Qualitat auf seinem
Drucker haben will, sollte sich
TurboPrint zulegen.

=

Bezugsquelle:
IrseeSoft
Meinrad-SpieB-Platz 2
87660 Irsee

Tel: 08341/74327

Fax: 08341/12042
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A4000/! 040
10MB RAMeKickSt
(onl;o“er'Festlmto
Scala MM300

(Pl:: ogne Moitor) 4'4

HEGd B W ES .“.2
Das Freezer-Modul fiir den A1200 €
oEinbau im internen Erweiterungsschacht eFreezer und
Ripper fiir Spiele ezieht Grafiken und Sounds aus beliebi-
gen Programmen ®Trainermodus (unendliche Leben) fiir
piele oVirus-Check und -Kill ®Disketten-Emulation (auch
Fremdformute) auf Feslﬂuﬁe fiir Nachlade-Spiele ®Disk-
und Debug- und System-Monitor #D0S-Command Interface
» -zig weitere niltzliche Funktionen eDeutsche Anleitung

Kickstart & Workbench

VECTOR KickUM2plus|i\L 29,-
» 2fach Umschalter fiir 2 ROMs im A500/2000 spellell
fir Kickstart 3.1 (aber nafiilich auch fir Kick 1.x oder 2.x)

y msind alle ROMs c’m
rdrevisions anzupassen

VECTOR KickUM3 39,-
» 3fach Umschafer fir 3ROMs im A500/A2000

39,
D

[TEST
Sehr Gul

Connection
Mol /0-Korefr dn A2/3/4000

R ERERN Distribotor

u(m
Kickstart/Workbench

g Alles pey
w\ =cfox

HARD S OF Y

BLI. "ARD

CCELERATOR *ERIES

4 Bi
_ e Realtime-Digitizin Cyberstorm 060,/50
- durch 30MHz Wgnd- o DIF Turhokarte fur/den A4000 » 50MHz MC68060 CPU
ler #512KB RAM on e opfonak: RAM bis 128MB,/Fast SCSHI Controler 1795~

lourd . btaem Se-
TR e
- und 128MB RAM o beni it ROM 3 .

6, BMP, PCX

(D & HD fiir A600/1200 | mehr Speicher

A1200 CD-Controller doubIeSJ)eed O
emit double-Speed DriveeAudio-Playere(l Z 9 9
ROM-Filesysteme(D32-EmulatoreHandbuch

Al 200 CD-(omroIIe mmdSpeod

Das VEG?’DRAM Board 2MB ASOOI

o intern mit Uhr/Datum ® luuf mit 0,

1MB Chip-RAM @ incl. GARY-Adapter 249,
Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i

© infern mit Uhr/Datum @ er

(D-Canrrollor solo ohne Lavfwerk:
Overdrive ATAPI-CD-Controller solo
A1200 m(m’rdler solo

Grafikkarten .

ey

Oktagon2008 SCSI-Controller fir A2../3.,/4000 259,-
Alfo-Power HardDisk-Controller fiir AS00 199,-
(D-ROM Upgrade-Ki fiir Alfa-Power 189,-

HK Computer GmbH
Nmngerw 20 « D-50969 Koln
No-Fr 08013 LIH”IB‘"SVW”HW

Teefon :022] / 369062
Toefox ~ :0221/ 369065
Mailbox : 0221 / 369024

o, Kkt Woskenchsd sngetogere
e G oben st e ke BT ks Bt 0 B

WoeroschendeEsom A6, VECTOR s Woreroschende Hkompute i
mammmmm

199,-




USERBOX

in letzter Sekunde ... in letzter Sekunde ... in letzter Sekunde ... in letzter Sekunde ...

..in letzter Sekunde ...

AT-BoB Petro Tyschtschenko
lieB in LA die Bombe platzen!

m 7.Nov. 1995 kundigte
Amiga  Technologies-
eschdftsfhrer  Petfro

Tyschtschenko auf der Video
Toaster Expo einige sensationel-
le Pléne an! Der POWER AMIGA
mit der enorm leistungsfahigen
Power PC 604 RISC CPU wird im
1. Quartal 1997 erscheinen!
Biligpreis-Modelle werden fol-
gen. Das Amiga OS wird daflr
kompleft umgesefzt und erwei-
tert (Memory Management,
Netzwerk). Abwdarts-Kompatibi-
litat wird gewdhrleistet!
Weiterhin werden in Zusammen-
arbeit mit dem deutfschen Tur-
bo-Kartenhersteller Phase 5
Power PC-Board fur A1200,
A3000 und A4000 erscheinen.
Diese werden sogar vor Ende
1996 erscheinen!

Das 68060-Board fur den A4000 T
wird im ersten Quartal 1996
erscheinen. AuBerdem soll im
né&chsten Jahr eine auf schnelle-
ren 680X0-Prozessoren basieren-
de A1200-Reihe mit mehr Spei-
cher und
erscheinen,
Mehr Infos néichste Ausgabe!

CD-Erweiterung | &

Multimedial?

Up To Date

Up to Date nennt sich das neue Multitool
aus dem Hause Amiga-Oberland. Dieses
maéachtige Programmpaket beinhaltet
einen Terminplaner, Texteditor und einen
AdreBmanager fiir den Amiga.

er Vortell des Programm-
DPokeTes liegt vor allem

darin, daB es komplett
asynchron aufgebaut Ist. Somit
ist es moglich, alle Funktionen
und Fenster eines Programmes
zu nuizen, ohne das vorherige
schlieBen zu mussen. Der Text-
editor besitzt eine Vielzahl an
Funktionen wie Ausschneiden,
Kopieren, Léschen, Einflgen
und viele andere. Eine Suchen-
und Ersetzenfunktion ist ebenso
gut eingebunden worden wie
diverse Layoutfunktionen. Der
Terminplaner von Up to Date
bietet auch sehr viele umfang-
reiche Features, die ihn wohl zu
einem der besten Terminplaner
auf dem Amiga machen soliten.
Hier kann man an wichtige Ter-
mine einmal oder auch mehr-
mals erinnert werden. Es konnen
Terminarten in  verschiedenen
Farben markiert werden und ein-
zelne Projekte lassen sich im
Kalender optisch markieren. Zeit-
begrenzungen, Warnhinweise
und Vorankindigungen stellen
flr den Terminplaner auch nicht
die geringsten Probleme dar.
Natlrlich lassen sich auch Jah-

restage komfortabel erstellen,
die dann auf Wunsch jahrlich
automatisch  wiederholt  wer-
den. Es gibt sogar eine Such-
funktion, um einen Termin schnell
zu finden, um ihn dann zu veran-
demn, zu Iéschen oder einfach
nur zu konfrollieren. Durch einen
simplen Mausklick lassen sich alle
erledigten Termine aus dem
Kalender entfernen, und damit
entféllt dann auch das IGstige
Entrimpeln des Kalenders von
alten Terminen. Des weiteren
gibt es noch eine grafische Dar-
sfellung der Termine, mit der
man feststellen kann, wann man
die meisten Termine hat und wo
es mit der Zeit ziemlich knapp
werden kann. Bei dem AdreB-
manager handelt es sich um
den dritten Programmteil von Up
to Date. Hier kann der User wich-
fige Adressen, Telefonnummemn
oder E-Mail-Adressen speichem.
Durch die VerknUpfungsfunktion
ist es auch maglich, das Pro-
gramm mit dem Terminplaner zu
koppeln. Die Geburtstage der
eingetragenen Personen kon-
nen auf Wunsch in den Termin-
planer Ubernommen werden, so

Durch das umfangreiche Setup-Menii von Up to Date kann der
User das Programm an seine eigene Wiinsche anpassen.

daB es nicht mehr vorkommen
solite, daB man einen Geburts-
tag von einem Freund oder
einem Geschdffspartner vergiBt.
Serienbriefe stellen fr den
AdreBmanager genauso kein
Problem dar wie die eingebaute
Modemanwahl der gespeicher-
ten Telefonnummern. AuBerdem
ist es moglich, diverse Formulare
wie Paketaufkleber, Zahischeine
und Uberweisungen mit dem
Programm zu bedrucken.

Hier kénnen Termine editiert,
kontrolliert und auch wieder
geléscht werden.

Hier kdnnen Adressen
gespeichert werden, die mit
dem Terminplaner verkniipft
werden kdnnen.

Bezugsquelle:
Amiga Oberland

In der Schneithohl 5
61476 Kronberg

Tel: 06173/65001
Fax: 06173/63385

Benétigt mindestens
a-0S 2.x




qm,ga -cDROM f:rnlse(;r::,:;:t‘;g.

ouble- oder Quadro-Speed
DROM Laufwerk. Mit CD32
mulation, File-System und ca.
00 Spielen auf CD. Photo CD
ompatibel, liest Audio und
rafik CD's.MS-DOS, MacHFS kompatibel. Bootfahig !!!.

Alle COROM s incl. 500 Games, CacheCDFS,
0-p na .

Amiga 500 369.-- 549.--
Amiga 600/1200 249.-- 429.--
Amiga 2000 269.-- 449.--

Amlga 4000 179.—~ 359.--

es'f platte 4600/ 1200

il Externe E-IDE Festplatte fiir Amiga 600/1200
oder unserem Amiga-CDROM Laufwerk.
AnschluBfertig und komplett Installiert inkl.

Installationsdikette und IDE-Adapter..
Randy-3D

850MB 439,- Bl 168 J1_ bestickt mit mi ’
QCHINON‘ X3z Pakel

I”PPy'la”fwe’ ke SX32 Interfacei, i
incl. Floppy, Mamm}‘m - - =600 ,- DM &

.76 B HD'FIOppy intern 159,- incl.-Amiga 1200 Ha = Bl ctickiiver Jahreszins 13.9° _l

.76 MB HD-Floppy extern 179,-
Turbopower fiir Amiga 600

80 KB DD-Floppy intern 79,-
fam s - Speicherkarten | A p O I I O 6 20 Wé\a

380 KB DD-Floppy extern 89,-

)12KB Ramcard Amiga 500 49,-

IMB Ramcard Amiga 500+ 69,- | interne Turbokarte fir Amiga 600.

IMB Ramcard Amiga 600 o. Uhr 69,- | 68020 mit 28MHz, FPU 68882-28MHz. & Vo
2MB Ramcard Amiga 500 (auch 8a) 169,- | Aufristbar bis zu 8MB 32-Bit Fastram | |
2MB Chip Ram Adapter A500/2000 229,- | durch glinstige PS/2 Simm Module. /
2MB Zipp Ram (AlfaPower/Octag.) 189,- | Die Apollo 620 wird einfach auf den .

IMB / 8MB PS2 Modul 279,- / 499,- | vorhandenen Prozessor gesteckt. ab 295 B

lirhokarten | nschluBfertig)

Apollo 620-28MHz fiir A600 295,- A600_A1200_ )

1220/4 4MB-28MHz fiir A1200 399,- gl 4;?900 | 392900 ‘:iooo o0

1230/4 68030-50MHz fiir A1200 345,- . L e

1240 69040-40MHz fiir A1200 1249,- | 1.0GB | 598- 499 | 478

Apollo 2030-25MHz fiir A2000 495,- 5

Apollo 2030-50MHz fiir A2000 645,- Video

Apollo 4040-33MHz fiir A3000/4000 1499,- |HP Deskjet 540 599,-|Hama Genlock 292  549,-

Coprozessor 33/50MHz PGA 179,- |HP Deskjet 660 C. 879,-§ Neptun Genlock 1099,-

~ _ | HP Deskjet 850 C. 1199,-| Sirius 2 Genlock 1749,-

roprozessor 20/26MHz PLCC 99, 1P Lasejet 5P 1799.-| Cavin - Schnitts. 1599 -

‘ragen Sie nach unseren | Epson Stylus Color 899,-|Hama A-Cut " 499,-

Sr LA

reisen oder besuchen Sie | Toner OKI OL 49‘: Frame M:gﬁi?\re + i

loch direkt unser Ladenlokal 4l Tinte Canon BJ 10-70  59.- Prism 24 1249,

n Moers (Im Wallzentrum) " " BJC 4000 color 38,.1 VLAB Motion 1899,-

" " High Capazity sw 58,-§ Monument V2 Des. 399,-
| Tmte Epson St. Color  85,-] Scala MM 400 649,-
Ning) schwarz 38 -§Adorage 2.5 AGA 199

Tel: 02841 - 94260 MLC Hard & Software
Fax: 02841 - 942615 Vertriebs GmbH

Biirozei : Mo. - Fr.: 10.00 - 18.00 Uhr | .
L;gggg;n :Mg.-D:.: 11(()).(())0—18.30 un: lm Rlng 29
: Do. - Fr.: 10.00 - 18.30 Uh
- "Sa: 10,00~ 14.00 Unr 47445 Moers

Mittwochs Ruhetag



USERBOX HELPLINE

Probleme scheint es anscheinend ohne Ende zu geben.
Diesen Eindruck erhalt man zumindest, wenn unser Post-
bote wieder einmal keuchend Eure Helplinebriefe bei uns
abliefert. Es ist geradezu unmaglich, alle Briefe auch nur
im Ansatz zu beantworten. Wiirden wir alle Fragen beant-
worten, kénnten wir ein eigenes Heft nur mit Euren Fra-
gen herausgeben. Zwangsldufig miissen wir eine Aus-
wabhl treffen, welche Fragen beantwortet werden und
welche nicht. Also seid bitte nicht zu sehr enttauscht,

wenn lhr Eure Fragen hier nicht findet.

PROGRAMMIER-
SPRACHEN?

Ich besitze einen Amiga
500 mit 2 MByte RAM. Ich
programmiere zur Zeit in
Amiga-Basic 1.2. Ich habe
schon einige Software-
Hauser nach einer anderen
Programmiersprache durch-
forscht. Leider erfolglos.
Gibt es eigentlich noch ei-
ne andere Programmier-
sprache fiir den Amiga
500? Wenn ja, woher be-
komme ich diese?
Michael Kallweit,
46483 Wesel

Natirlich gibt es noch eine
Vielzahl an Programmierspra-
chen fiir den Amiga. Wenn Du
allerdings bei Softwarefirmen
anfragst, kannst Du Dich zu
Tode suchen. Du muBt bei
Héndlern, wie zum Beispiel
Amiga Oberland, nachfragen.
Diese fiihren eine ganze An-
zahl an verschiedenen Pro-
grammiersprachen in ihrem
Sortiment.

FESTPLATTE
AM AMIGA 500?
Hallo, ich bin ein Amiga

500-User und habe dazu
ein paar Fragen:

1) Wo schlieBt man den
Festplatten-Controller an
einem Amiga 500 an?

2) Kann man auch einen
Controller ohne Festplatte
betreiben, um die RAM-Op-
tion auf dem Controller be-
nutzen zu kénnen?

3) Kann eine Festplatte Hit-

hid

L ]
wenn man sie zu lange im
Betrieb hat?
4) Wie lange darf man eine
Festplatte in Betrieb las-
sen?
5) MuB man die Workbench
auf die Festplatte installie-
ren oder kann man auch
andere Programme wie Di-

rectory Opus als Ersatz
hernehmen?

6) Wie viele Disketten-
Laufwerke kann man am
Amiga 500 anschlieBen?

7) Kann man auch noch ei-
ne Turbokarte an den Ami-
ga 500 anschlieBen?

8) Braucht man einen Con-
troller fiir das M-Tec Turbo-
board?

1) Einen Festplatten-Control-
ler schlieBt man an den Ex-
pansion-Port an der linken
Seite des Amiga 500 an.

2) Ja, das ist ohne weiteres
méglich.

3) Nein, solange das Gehéu-
se, in dem sich die Festplatte
befindet, ausreichend durch-
liiftet ist, kann es keine Pro-
bleme geben.

4) Es gibt eigentlich keine
Zeitbegrenzung. Ich persén-
lich besitze einen Amiga 2000
mit Festplatte, der seit (iber
zwei Jahren ohne Unterbre-
chung eingeschaltet ist.

5) Directory Opus 5.x eignet
sich als Workbench-Ersatz.
Allerdings muBt Du die Work-
bench trotzdem auf Deiner
Festplatte installieren, um Di-

INFO A1200 auf A500?

A500 SPIELE AUF DEM A1200?

Vielen Dank fiir die guten Ratschlége in der AG 8/95. Sie
haben mir sehr geholfen. Nun habe ich ein paar Fragen an
Euch, die sich hauptséchlich mit Software befassen:
1) Kann man Amiga 500 Spiele und Programme auch auf
einem Amiga 1200 und Amiga 4000 benutzen?
2) Gibt es bei solchen AGA-Rechnern auch Probleme mit
der Giiltigkeit von Disketten, wenn man beim Speicher-
vorgang eine Diskette vorzeitig aus dem Laufwerk nimmt
oder ein Reset macht?
3) Wie und mit welchem Programm kann man solche Le-
se- und Schreibfehler wirksam reparieren? Wo gibt es
solche Programme und wie teuer sind sie?
4) Woher kann ich den F1 GP Editor bekommen? In den
Anzeigen der Handler wird das Programm leider nirgends
aufgefiihrt.

Th R

hbein, 19059 Schwerin

1) Ja, dies ist normalerweise ohne Probleme méglich. Aller-
dings gibt es leider einige Ausnahmen, da einige Program-
mierer beim Erstellen der Programme geschlampt haben.
2) Jein. Es gibt immer noch Probleme, auch wenn es even-
tuell nicht mehr so viele sind. Auf jeden Fall ist es absolut
ungesund, den Amiga beim Schreiben zu stéren bzw. abzu-
brechen.

3) In der Ausgabe 6/95 hatten wir einen Schwerpunkt zu die-
sem Thema. Wie bei dem Programm DiskSalv 3, das wir

dort unter anderem vorgestellt haben, kénnen diese Fehler
wieder ausgemerzt werden.

4) Nur weil es in den Anzeigen nicht aufgefiihrt ist, heiBt es
noch lange nicht, daB der Handler dieses Programm nicht an-
bietet. Am besten rufst Du einmal einige groBe Héndler an und
fragst dort einmal nach.

ABWARTSKOMPATIBEL?

Hallo, ich bin seit zwei Jahren stolzer Besitzer eines Ami-
ga 1200 mit 2 MByte RAM, Festplatte und Drucker und
habe nun ein paar Fragen an Euch:
1) Ich habe in der Ausgabe 7/95 den Artikel iiber die neu-
en Amigas gelesen und dabei etwas von ,Abwirts-Kom-
patibilitdt“ zu den alten Modellen gesehen. Welche Mo-
delle sind damit gemeint und hat mein Amiga 1200 iiber-
haupt eine Chance auf der neuen Amiga-Welt?
2) Es gibt ja immer bessere Spiele auf CD-ROM, und ich
habe mir Uberlegt, ein externes CD-ROM-Laufwerk zu
kaufen. Welche wiirdet Ihr da empfehlen?
3) Gibt es iiberhaupt Spiele fiir ein Amiga-CD-ROM-Lauf-
werk und wenn ja, wo? Wiirde es sich lohnen, ein CD-
ROM-Laufwerk fiir den Amiga zu kaufen?

Stefan Golz, 17235 Neustrelitz

1) Mit Abwiértskompatibel ist gemeint, daB der neue Rechner
sich mit den alten Rechnern und deren Software vertrégt. Hier

sind wohl hauptséchlich die Vorgédnger des Amiga 1200 und Ami-




rectory Opus richtig nutzen
zu kénnen, da das Programm
keine vollstdndige  Work-
bench emuliert.

6) Man kann an einen Amiga
500 ein internes Laufwerk und
drei  externe  Laufwerke
anschlieBen.

7) Ja, Du solltest allerdings
darauf achten, daB die Fest-
platte bzw. das Turboboard
einen durchgeschliffenen
Port besitzen, da beide Gera-
te an den Expansionsport hin-
tereinander angeschlossen
werden miissen.

8) Nein, um eine Turbokarte
nutzen zu kénnen, benédtigt
man keinen Controller.

TURBOKARTE

Zuerst einmal muB ich sa-
gen, daB lhr echt stark
seid. Und damit Eure Help-
line nicht untergeht, méch-
te ich auch mal ein paar
Fragen loswerden. Ich be-
sitze einen Amiga 500 und
stehe kurz davor, mir einen
Amiga 1200 legen. Da-
mit er mehr Power hat,
mdchte ich ihn mit einem

68030 Turboboard ausstat-
ten.
1) Wie schnell ist der
68030er gegeniiber dem
68020er?
2) Kann ich auch eine Tur-
bokarte abschalten?
Ralf Postler,
98663 Hellingen

1) Das kommt ganz darauf an,
wie die Turbokarten getaktet
sind. Bei jeder Turbokarte wird
eine MHz-Zahl angegeben.
Anhand dieser Zahl kannst Du
die Leistung sehr gut verglei-
chen.

2) Ja, im Normalfall kann man
sie beim Booten des Rechners
durch das Driicken der beiden
Maustasten ausschalten.

NAME DER ER-

WEITERUNG?

Ich habe ein kleines Pro-

blem. Ich besitze eine

Speichererweiterung und

versuche nun den Herstel-

ler herauszufinden. Kénnt
Ihr mir da helfen?

Veit Hartel,

13347 Berlin

HELPLINE USERBOX

Nein, wir kénnen bei solchen
Fragen generell nicht weiter-
helfen. Auch wenn Du uns ei-
ne sehr genaue Beschreibung
der Karte mitgeschickt hast.
Solange kein Firmenname
aufgedruckt ist, gibt es fir
uns nicht die geringste Még-
lichkeit, Dir zu helfen. Mit sehr
viel Gliick kann Dir eventuell
ein guter Hardware-Fach-
héndler helfen.

RESETFESTE

RAM-DISK

Ich versuche seit einigen
Tagen, eine resetfeste
RAM-Disk auf meinem
Amiga 500 mit Amiga-0S
1.3 einzurichten. In der An-
leitung steht, daB ich in der
Mount-Liste Eintrige &n-
dern muB und in der Start-
L S t A d 9
vornehmen muB. Wie soll
das gehen?

Paul Keterling,

31515 Wunstorf

Um Texte wie die Startup-Se-
quence zu dndern, benutzt Du
am besten den Texteditor der
Workbench mit dem Namen

ED. Eine genaue Anleitung,
wie man dieses Programm
bedient, findest Du im Benut-
zerhandbuch Deines Amigas.

CD-ROM-LAUF-

WERK KAUFEN?

1) Da ich hauptséchlich mit
meinem Amiga 500+ spie-
le, die 3D-Spiele aber erst
ab dem Amiga 1200 lauf-
fahig sind, wollte ich mir
einen Amiga 1200 zulegen.
Nun habe ich geniigend
Geld, um mir einen Amiga
1200 oder ein CD-ROM-
Laufwerk zu kaufen. Was
soll ich mir zuerst kaufen?
2) Gibt es CD-Laufwerke,
die man an einen Amiga
500+ und an einen Amiga
1200 anschlieBen kann?
3) MuB man die Spiele auf
Eurer CD erst auf eine Dis-
kette iiberspielen oder
kann man sofort losspie-
len?
Norman Never,
18347 Dierhagen

1) Ich persénlich wiirde Dir
aus Kostengriinden raten,

ga 4000 gemeint. Aber auch zu diesen beiden Rechnern miissen
die neuen kompatibel sein. Inwieweit Amiga Technologies auf
Kompatibilitdt achten wird, kénnen wir jetzt noch nicht sagen.
Laut Amiga Technologies wirst Du mit einem Amiga 1200 oder
Amiga 4000 auf keinen Fall Probleme haben.

2) Es gibt eine riesige Auswahl an Laufwerken fiir CD-ROMs. Hier
solltest Du ein Laufwerk wéhlen, welches nach Méglichkeit eine
CD32-Emulation besitzt. Erhéltlich sind diese Laufwerke (berall
im Fachhandel.

3) Hier handelt es sich um den bekannten Teufelskreis. Je mehr
CD-ROM-Laufwerke im Umlauf sind, um so mehr Software wird
es auf CD-ROM geben. Mittlerweile besitzen ja bereits eine groBe
Anzahl an Amiga-User ein CD-ROM-Laufwerk. Bei der Software
auf CD-ROM gibt es schon eine groBe Auswahl und der Trend von
den Softwarefirmen geht ganz eindeutig Richtung CD-ROM.

AMIGA 500 AUFRUSTEN?
Da Escom jetzt ja C e liber 1 hat, wiirde
ich gerne alten Amiga 500 ety aufriisten.
1) Kann ich Amiga irgendwi hnell hen?

2) Was hat Escom mit dem Amiga 500 vor?

3) Was bringt mir eine 2.3 MByte RAM-Erweiterung ge-
geniiber der 1 MByte RAM-Erweiterung?

4) Wieviel MByte RAM wiirdet lhr mir empfehlen?

5) Was niitzt mir eine Turbokarte?

6) Wenn ich mir eine Turbokarte kaufe, kann ich dann
auch AGA-Spiele spielen?

7) Wenn nicht, gibt es den AGA-Chip fiir den Amiga 5007?

8) Wie kann man eine Turbokarte oder eine Festplatte am

Amiga 500 anschlieBen?

9) Gibt es in der Zukunft bald nur noch AGA-Spiele?
Christian Stéhr, 12277 Berlin

1) Ja, natidrlich. Mit einer Turbokarte ist dies ohne weiteres
mdglich.

2) Die Produktion vom Amiga 500 ist eingestellt worden, und Es-
com plant nicht, die Produktion wieder aufzunehmen.

3) Du hast 1,3 MByte mehr RAM als bei der kleineren Speiche-
rerweiterung zur Verfligung. Sollte eigentlich klar sein, oder ha-
be ich Dich hier irgendwie falsch verstanden?

4) Zwischen 4 und 6 MByte, und Du solltest so schnell keine Pro-
bleme mehr haben.

5) Dein Rechner wird um einiges schneller.

6) Nein, den AGA-Chipset kann man nicht nachriisten!

7) Siehe 6!

8) Eine Turbokarte oder eine Festplatte werden am Expansions-
port an der linken Seite des Amiga 500 angeschlossen. Die Tur-
bokarte kannst Du direkt anschlieBen. Bei der Festplatte
benétigst Du einen Controller als Verbindungsgerit. Es gibt al-
lerdings diverse Turbokarten, die bereits einen Controller einge-
baut haben. Diese besitzen auch meist eine RAM-Option.

9) Solange noch geniigend Non-AGA-Rechner vorhanden sind,
wird es noch Spiele fiir diese Rechner geben. Da diese Rechner
aber irgendwann vom Markt verschwinden werden, liegt die Zu-

kunft ganz klar bei AGA-Spielen.



erst einen Amiga 1200 zu kau-
fen. Um ein CD-ROM-Lauf-
werk an den Amiga 500
anschlieBen  zu  kénnen,
benétigst Du einen Controller.
Diesen Controller kannst Du
am Amiga 1200 nicht verwen-
den. Du hittest also einen
Controller umsonst gekauft.
2) Ja, im Grunde gilt das fir
alle CD-ROM-Laufwerke.
Hierbei muB man nur darauf
achten, ob man AT- oder SC-
Sl-Laufwerke in der Zukunft
verwenden will.

3) Das ist verschieden. Eine
groBe Anzahl von Spielen las-
sen sich direkt von CD-ROM
spielen. Leider ist dies aber
aus technischen Griinden
nicht bei allen Spielen még-
lich.

ABSTURZE

Eure Zeitung ist echt su-
per, aber ich bin wirklich
am verzweifeln und hoffe,
Ihr kénnt mir helfen. Ich
habe seit ca. zwei Jahren
einen Amiga 600 und Ami-
ga 0OS 2.0, und genau da-
mit habe ich jetzt ein Pro-
blem. Wenn ich die Work-
bench-Diskette (nur die
Workbench) starte, stiirzt
mein Computer nach
hochstens einer Minute
wieder ab. Das Papier in
meinem Drucker wird
dann komplett durchgezo-
gen. Das Problem mit den
Abstiirzen hatte ich zwar
auch schon vor meinem

USERBOX HELPLINE

noch nicht so oft. Woran
kann das liegen?

Martin Winter,

38667 Bad Harzburg

Wenn Du Deinen Computer
nicht mit der Workbench-
Diskette startest, stiirzt er
dann auch ab? Wenn er dann
nicht abstiirzt, vermute ich
einmal, daB Deine Work-
bench-Diskette kaputt ist
oder Du eventuell einen Virus
hast. Uberpriife einmal Deine
Disketten mit einem aktuel-
len Virenkiller, den Du Uberall
im PD-Handel bekommen
kannst. An dem Drucker
kann es auf jeden Fall nicht
liegen. DaB das Papier
durchgezogen wird, kann
mehrere Ursachen haben.
Wenn der Computer ein Re-
set macht, dann macht der
Drucker auch automatisch
ein Reset. Das fiihrt in der
Regel dazu, daB eine einge-
legte Seite ausgeworfen
wird. Eine andere Ursache
kann sein, daB der Computer
beim Abstiirzen ein falsches
Signal an den Drucker sen-
det und der als Blatt-Aus-
wurf-Signal vom Drucker in-
terpretiert wird.

AMIGA 500
AUFRUSTEN I?

Ich besitze einen Amiga
500 mit 1 MByte Speicher
und héatte dazu einige Fra-
gen:

lich, den Amiga 500 zu ei-
nem vollwertigen Amiga
1200 aufzuriisten?
2) Was benétige ich auBer
einer PC-Karte, um einen
486er zu emulieren?
Kovac Jaroslar,
72631 Aichtal

1) Nein, es ist technisch nicht
méglich, da der AGA-Chipset
nicht nachgertistet werden
kann. Und selbst wenn dies
mdglich wére, wéren die Ko-
sten dafiir um einiges héher
als der Neupreis eines Amiga
1200.

2) Du benétigst eventuell noch
eine VGA-Karte und eine
Soundkarte speziell fiir die PC-
Karte. Dann muB natirlich
noch geniigend Speicher auf
der PC-Karte vorhanden sein.

AMIGA 500

AUFRUSTEN 11?

Ich bin stolzer Besitzer ei-
nes Amiga 500 mit Amiga-
0S 1.3, 2 MByte RAM und
20 MByte Festplatte. Doch
diese Ausstattung reicht
mir nicht mehr. Daher habe
ich einige Fragen:

1) Ich will mir ein aktuelle-
res Amiga-0OS zulegen. Ist
Amiga-0S 3.1 voll k pat

1) Ja und nein. Wenn die Pro-
gramme nach den Richtlinien
von Commodore bzw. Amiga-
Technologies programmiert
wurden, gibt es von Amiga-
OS 2.x auf Amiga-0S 3.1 kei-
ne Probleme. Nur schlampig
programmierte Spiele kén-
nen da Probleme machen.
Anders herum, also von Ami-
ga-0S 3.1 auf Amiga-0S 2.x,
kann es natirlich Probleme
geben, wenn das Programm
spezielle Features des Ami-
ga-0S 3.1 benutzt. Es gibt ei-
ne Vielzahl an Programmen,
die erst ab Amiga-0S 3.x lauf-
féhig sind.

2) Das liegt zum einem daran,
daB sich viele Programmierer
nicht an die Richtlinien gehal-
ten haben und zum anderen,
daB der Sprung vom Amiga-
0S 1.3 zum Amiga-0OS 2.x
sehr gewaltig war. Es hat sich
extrem viel technisch gean-
dert, und da war es einfach
nicht machbar, 100%ig kom-
patibel zu bleiben.

AMIGA 500

AUFRUSTEN IlI?

Ich méchte meinen Amiga

500+ aufriisten. Dazu hatte

ich aber einige Fragen:

1) Ich habe gehért, daB
he Spiele mit einer

bel zu Amiga-0S 2.x?

2) Manche Programme, die
unter Amiga-0S 1.3 laufen,
tun dies unter Amiga-0S
2.x nicht mehr. Warum?
Stefan Pils,

Turbokarte nicht funktio-
nieren. Stimmt das?

2) Ich habe 1 MByte Spei-
cher, und fiir manche Spie-
le braucht man ja noch
mehr Speicher. Wenn ich

Drucker, aber damals 1) Wire es technisch még-

INFO

Laufwerk defekt?

97318 Kitzingen nun eine Festplatte hitte,

LAUFWERK KAPUTT I?

Ich besitze einen Amiga 500 mit zwei Laufwerken. Seit ei-
niger Zeit werden bei meinem internen Laufwerk immer
Read/Write-Errors igt. Die Disk 1 sind aber alle
in Ordnung, und auf dem externen Diskettenlaufwerk funk-
tionieren sie auch alle einwandfrei. Solite das Laufwerk
beschédigt sein? Kann ich es selbst austauschen?

Fivoli Domingo, 39012 Meran, Italien

Es gibt hier mehrere Méglichkeiten. Es kénnte einfach nur
Schmutz in Deinem Laufwerk sein. Stecke Deinen Rechner
vom Strom und leuchte mit einer Taschenlampe in den Dis-
ketteneinschub. Dort kénnen eventuell Papierfetzen oder
Tesastreifen von Disketten hdngengeblieben sein, welche
diese Fehler verursachen. Ein vorsichtiges Entfernen der

»~Fremdobjekte” diirfte die Fehler beseitigen. Eine andere
Méglichkeit wére, daB sich das Kabel des Laufwerkes
gelockert hat. Die letzte Méglichkeit ist, daB das Laufwerk
defekt ist. Hier kannst Du jederzeit selbst ohne gréBere Pro-
bleme ein neues Laufwerk einbauen.

LAUFWERK KAPUTT 1I?

Ich bin ein Amiga 500-Besitzer und habe da ein groBes
Problem. Als mein Laufwerk kaputtgegangen ist, habe
ich mir ein neues gekauft. Aber seit ich dieses Lauf-
werk habe, spielt mein Laufwerk verriickt. Inmer wenn
es lange ladt, sind zwei furchtbare Ladegerdausche zu
héren, und es erscheint ein Read/Write-Error. Die Dis-
ketten sind in Ordnung.

Manuel Kar, 77866 Rheinau




gingen dann die Spiele
oder brauche ich trotzdem
eine Speichererweiterung?
3) Kann ich eine externe
Festplatte in einen Tower
.einbauen?

4) Gibt es eine interne
Festplatte fiir den Amiga
5007

5) Was fiir ein Unterschied
ist zwischen einer AT- und
einer SCSI-Festplatte?

6) Woher bekomme ich das

Programm TERM in der
neuesten Version?

Simon Hajduk, 38444
Wolfsburg

1) Ja, das stimmt leider. Aber
normalerweise lassen sich
Turbokarten hardwareméaBig
ausschalten und somit soll-
ten die Probleme beseitigt
sein.

2) Nein, eine Festplatte er-
héht nicht Dein RAM. Du
brauchst  trotzdem eine
RAM-Erweiterung. Aller-
dings besitzen viele Control-
ler eine RAM-Option. Hier
kann man den Speicher er-
weitern.

3) Natirlich geht das. Du
muBt nur die Festplatte aus
dem externen Gehduse ho-
len und in den Tower einbau-
en, dies sollte keine gréBe-
ren Probleme bereiten.

4) Der Amiga 500 ist aus
technischen Griinden nicht
fir interne Festplatten ge-
eignet!

5) Die AT-Festplatten sind
um einiges langsamer als

SCSI-Festplatten. Daftir sind
die AT-Festplatten auch um
einiges billiger.

6) Das Programm bekommst
Du bei jeder guten Mailbox
und bei jedem PD-Héndler.

WAS MACHT

DER VIRUS?

Mein Amiga 500 ist gerade
mal vier Monate alt. Ich ha-
be da ein paar Fragen an
Euch.

1) Was macht der ,Sad-
dam“-Virus? Ist er gefahr-
lich? Ist der ,lrak“-Virus
gefahrlich?

2) Woher bekomme ich ei-
nen ,,Diskdoctor“?

Marco Stuhlmacher, 45711
Datteln

3) Der Saddam-Virus codiert
Deine Daten auf Disketten
und Festplatten, und Du
kannst nach einiger Zeit
nicht mehr auf die Daten zu-
greifen, weil alle verschliis-
selt sind. AuBerdem ver-
mehrt sich der Virus sehr
stark weiter. Im Gbrigen ist
JEDER Virus geféhrlich. Im
Grunde gibt es keinen Virus,
den man als ungeféhrlich
einstufen kénnte.

2) Wenn Du das Programm
Discdoctor meinst, dann be-
findet sich dieser im C-Ver-
zeichnis der Workbench-
Diskette 1.3. Wenn Du diese
Disk besitzt, muBt Du nur ei-
ne Shell oder CLI éffnen und
dort den Namen eintippen.

HELPLINE USERBOX

AMIGA 600

AUFRUSTEN?

Ich habe einen Amiga 600
mit Amiga-0S 2.x und 2
MByte RAM. In der ndachsten
Zeit wiirde ich gerne meinen
Computer aufriisten und ha-
be dazu noch einige Fragen:
1) Lohnt es sich ein externes
Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk mit Audio-Player,
CD-32-Emulator usw. zu
kaufen?

2) Ist es sinnvoll eine 2.5%-
Festplatte zu kaufen? Ich
habe Bedenken wegen dem
Platz, da ich bereits eine
Kickstart-Umschaltplatine
eingebaut habe.

3) Wird mein Computer
Uberlastet durch das Aufrii-
sten?

4) Wire eine Turbokarte fiir
den Amiga 600 angebracht?
5) Kann man meinen Amiga
noch mit mehr Speicher auf-
risten?

Jorg Gerbershagen, 28790
Schwanedede

1) Ja, es lohnt sich. Achte beim
Kauf aber darauf, daB Du das
CD-ROM-Laufwerk auch an
den neuen Amiga-Modellen
nutzen kannst.

2) Vom Platz diirfte es hierbei
keine Probleme geben. Proble-
me kénnte es bei der Ausla-
stung des Netzteiles des Amiga
600 geben, wenn Du noch wei-
tere interne Geréte einbaust.
3) Normalerweise diirfte es kei-

ne Probleme geben. Es kommt
ganz darauf an, wie viele und
welche internen Erweiterungen
eingebaut werden. Eine interne
Festplatte I&Bt sich aber jeder-
zeit ohne Probleme mit einem
externen Gehduse zu einer ex-
ternen Festplatte umbauen,
um das Netzteil des Amiga 600
zu entlasten.

4) Ich kenne keinen einzigen
User, dessen Amiga einmal zu
schnell war. Der ,,nackte“ Ami-
ga 600 ist schon ziemlich lang-
sam und auf die Dauer wird es
bestimmt Probleme geben,
wenn Du nicht aufriistest.

5) Ja, das geht ohne weiteres.
Auf vielen Turbokarten sind
hierfiir RAM-Optionen vorhan-
den. Nattirlich kann man auch
mit einer Speichererweiterung
mehr RAM einbauen. Wenn Du
wirklich vor hast, Dir alle diese
Erweiterungen zuzulegen, rate
ich Dir eher dazu, Dir einen
Amiga 1200 oder Amiga 4000
zu kaufen. Dies ist auf jedem
Fall billiger, als einen Amiga
600 so stark aufzuriisten.

Schau einmal nach, ob sich irgendein Gegenstand im Dis-
kettenschacht Deines Laufwerkes befindet, der da nichts zu
suchen hat. Ich vermute aber ganz stark, daB Dein Laufwerk
kaputt ist.

Wenn Du das Laufwerk nicht zerlegt hast und noch keine
sechs Monate seit dem Kauf vergangen sind, kannst Du das
Laufwerk beim Héndler umtauschen.

LAUFWERK KAPUTT IlI?

Da an meinem Amiga 1200 die Disketten nicht mehr
ohne weiteres reingingen, zerlegte ich meinen Com-
puter. Ich stellte dann fest, daB nur eine kleine
Schraube verbogen war. Diese Schraube habe ich wie-
der gerade gebogen, und schon gingen die Disketten
wieder ohne Probleme in das Diskettenlaufwerk. Al-

fen. Dein Rechner dlirfte hier nicht kaputt sein.

lerdings habe ich seit dieser Aktion auf fast allen Dis-
ketten einen Read/Write-Error. Ist nun mein Rechner
kaputt oder nur das Disketten-Laufwerk.

Klaus Franke, 06542 Alistedt

Du hast leider nicht beschrieben, was Du alles am Laufwerk ge-
macht hast, und vor allem, um welche Schraube es sich gehan-
delt hat. Du solltest auf jeden Fall folgendes einmal (iberpriifen:
Sind alle Kabel fest und vor allem richtig mit dem Laufwerk ver-
bunden? Befindet sich jetzt eventuell Schmutz im Laufwerk wie
z. B. ein Papierfetzen oder &hnliches? Ist durch das Verbiegen
von der Schraube eventuell etwas anderes verbogen, abgeris-
sen, verschmutzt oder zerstért worden? Wie schaut es mit dem
Lesekopf aus? Findest Du hier nichts, wird Dir vermutlich nichts
anderes (ibrig bleiben, als ein neues Diskettenlaufwerk zu kau-
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Dudcs Ein ausgereiftes Jump'n Run-
Gal dem es |hre Aufgabe ist, die auBer-
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fermen
Planeten zu "killen" und gleichzeitig die Brillanten
aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier
gefragt. Der Renner! Nr. 600

| Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump’n‘Run-

Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine

Il kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
' Suche nach versteckten Goldsticken begegnen Sie
_ Marienkafern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedem,

Falliren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 640

Bowiling Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8

Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100% £

realistische Gerausche, die digitalisiert wurden,
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT ~ Nr. 660

k. Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg-

reichsten Spiele vom C64 jetzt als Amiga-Neuauf-
lage. Steuern Sie Ihr Raumschiff tiber eine 3D-
aft und schieBen Sie alles ab. Doch

Sie miBen mit Raketen, Mauern,

Energiefeldern usw. fertig werden. Nr.630

German Trucking Ausgereiftes High-End-
Strategie-Spiel fiir 1-4 Spieler in noch nicht

B dagewesener Qualitit, Mit deutschen StraBenkarten

in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie Ihre LKW, sicher
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 661

Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Exira-

l Klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits.

Mit rasender Geschwindigkeit fliegen. Sigsi.die 3D-
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den
heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie

scharf. Mit Aufprallerschiitterung Nr.662 8

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu.

ﬂf Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik
| 622 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fiir

£\

Garantierter, stundenlanger SpielgenuB. Wahlweise {SE8

“Classic" oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig
stufenlos einstellbar. Nr. 601

Flag Rally Ein Autorennen fiir 1-2 Spieler. 10
CoursSe zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden

] gefahren..Wahiweise kana-gegen den Computer
o] oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit §

aangschaitung md;oahshschen Motorgeréuschen.
oder 2:fach Unterteilung des.Scregns. N 631

gplonlal Conqm.-sf 1l Das ummatwn Weltraum-
Smeglejrel flir 1-2.Spieler. Ahnlich dem Spiel
ilization”. Ziel isk.es, eine eigene Zivilisation,
Waffensystemeund Raumsehiffe m Uniyersum auf
Woﬂ Planeten anzusxedel h-auf
M L o L]

Jump n‘Run- Game der kniffligsten
W:.ﬁmhaml'«en schwirren
edHasen, Balle,

2

. % 602 Jim's Video Poker Ein Pokerspiel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50

669 TRAX Platzspay
. 248 Psycho Toad-\m'[s Sie &

Himmlische Spiele ab 1, 50 yyigs o

Brandaktuel MWW euheiten 1996 . |

Jedes Spiel nur 3,- DI,
610 Evil Insects Originelles Actiongame mit
Space Invader-Anleihien. Die Insekten-Invasion.
611 Game Maker Hiermit machen Sie es selber.
Loglsche grafische Benutzeroberflédche.
Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
Tron mit 6 Motorrédern und Autoren
613 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.
614 PacMan Return Er ist wieder da... Nevau-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.
615 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
616 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
617 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fiihren
Sie einen weiBen Hasen (iber Blockhindernisse.
618 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr
Artillerie-Geschiitz wie ein Profi.
620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
| des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fir 1995!
* 621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als

Mallans

1-3 Spieler jetzt als Computerversion. Barendorfstr. 24 A
623 Star IBaseF1|3 Ver n Sie alle Eindring- 46395 Bocholt
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,-
624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fiir Kluge Tel: 02871 /18 61 50
Kopfe. Bunte Bldcke richtig kombinieren. .
625 Danger Mouse Verhindern Sie eing Ent- Fax: 02871/ 1866262
fiihrung. Doch es treten Probleme auf.
626 Black Jack V@llig neue Umsetzung des er
bekannten Sdpoels "Top Grafik und viele Optionen 4 l
627 Leopardy! Bekanntes tagliches Ratespiel
L-Fernsehen. Mit Editor.
628 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat:
Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf!
629 Donkey Kong,Dex groBe Spielhallenhit!
Henen Sie %ve Freundin, die entfiihrt wurde.

4633 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstem... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! . 3
603 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schlimpfe im Schiumpfdorf. lnIElS Nur 1,50
604 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten: Fiir Boulder-Dash-Fans!!! 1,50

', 644 Adventure of Norris Jumpn‘Run-Game im dunklen Untergrund mit (g)r:lsehgen Wesen. 5

645 Bounce n ‘Blast Schnelles Jump nRun-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-~
634 Nemesis SchiieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen %g‘ Dann.gehdren allethnen. 3.
646 Supra Sehach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit Gber 100 Efnstellungen. 5,
664 Brainy Das groBe. Fanukeﬂsp‘el mit Wissensfragen aus zahlreichen"Sparten: 16 Sre 10-

§ 605 Tealth Ballem ggwn 6-Ebenen-Super-Scrofl-Grafik. Nur fir, W 40%"
647 Virtual World Bewegen Sie sich frein 3 Di ien in echter Vektor-Grafik. SUP)
665 Scorched Tanks Sie kontrollieren-iber ein mpmeﬂermlna!wmtensyste
648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fiir il fiir

266 BUND! Sie erhalten den Musterung
35 Top Secret EinActi p'n'Run:
667 Vektor St

668 Raketenstart Echte Vrde&Grdk Smsler 6 Level (Wi




ommodore-Amiga The Game
Retten Sie den Amiga vor
seinem endgiltigen Untergang.
Kampfen Sie gegen den Atari.
S Wir wollen alle, daB die Amiga-
Produktion noch  weiter

i gesteigert wird. Nr. 217

e e Sommersplele Brandneue 15, 00
Al Olympische Sommerspiele mit &
Turmspringen, SportschieBen
im Ubungsraum, Sprinten und
Fahradfahren. Ein wirklich
%elu enes neues Sportspiel & |
jermann. Nr.200 =

World Adress Die wohl beste
und komfortabelste Adress-
Verwaltung fir den Amiga.
Uber 42 Pull-Down-Meniis und
Iconsteuerung. Deutsche
# Online-Hilfe "und Bilder-
Embau Funktion. Nr. 201

3D-Echtzeitgrafik. Erkunden
Sie alle Decks und Schatze.
Ein Top-Advemure M

o
Balder % Grove Ein jnsress- |55 00
anter Boulder Dash C|one der =
viele Abenteuer und Gefahren |
bietet. Schlangen, Hexen und
Grabsteine bilden bose Ge-

Mov em Ein Roboter raumt
auf. Doch so einfach st das

rlse Weltraum, High Tech
und KnobelspaB. Wirklich
nma Grafik. Mit Level-Editor.
op-Preis. Nr. 220

Pioneers Erleben Sie das
Leben in ferner Zukunﬁ 1-4
Spieler regx

handeln un

Dle Schlagzelle Eln volhg 9, 90 "
Spiel, Da haben -

le Redakteure doch etwas

15200

urcheinander geworfen.
eden Tag neue Schlagzeile.
- Ein humorvolles Spiel ab 6
Jahre geeignet. 1

: liches Spiel. 3Disks Nr. Q7

Monaco Sie sind live beim Start 7 L3yl Star Trek Set Verschledene
in Monaco dabei. Eines der e &l Spiele.  Ste Sie
schnelisten Autorennen. Normal Raumschiff Enter (lse durch
/Arcade-Game-Modus. Sie die Weiten des Universums.
missen auch auf Unfalle achten Tolle TV-Grafik und echte
und auch mal eine Volloremsun Videofilm-Ausschnitte.

in Kauf nehmen. Nr. ﬁ 5 Disketten-Set Nr. 342

el nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
Cricket Il Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
es Kampfspiel fir 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Veminftige Computerumsetzung
226 Master Blaster Zeitbombe ziinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittier, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein neues Solitarkartenspiel, bei dem 2 volle Satze Karten in richtiger Reinenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermagen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.
9 r Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt ... und los geht's. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhdlle Pro.
230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.
231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, da das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher ferndstlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher lhr Gehor als Ihre Augen.
233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fiir den Amiga als tolle Computerumsetzung.
234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit iber 4000 verschiedenen Fragen.
235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend tiber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing Ill Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schiager, Ball, Mauer und Geschick.
| 237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwallen, versteckten Mauern und Gréaben.
313 Godzilla Angriffe von allen Seiten muf Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Morder Klren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Plétze fiir Ihre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des diisteren Gemauers.
314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwdnde / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hollentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB, Schaltkreise regeln... 19,00
242 Cave Runner |l Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstirzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschone Bilder werden vollig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen.
316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kleinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB man direkt durch Drehtiiren fiir den Verfolger dndern kann.
245 Mini Gréaber Graben Sie mit moghchst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.
246 Amiga ‘95 Mit er K 9. 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermdgen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Krafte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9.90
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxurioses Spiel fiir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.
319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und tber Wasser mrt Flsmen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinderab4. 9,90
320 D Bauen Sie aus rge?(ebene lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fiir Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie filr 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler mussen durch Ihre Schiager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.
249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. UbergroBe Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Di nmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90
250 Pi in bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrteilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.
251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerausche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindet ik. Lustige Tiere als Feinde.
323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologle ist die Zukunft INano-Fliege wird in ein System zum Zerstoren
hten Disketten ei t. Allerlei tricksige Hindernisse konnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschne Insekten storen edom Doch Sie kdnnen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder vi chirme groB, weiches Scrolling... 9,90

ar nicht. Ein Spiel mit einer &

&
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Jappy ‘uture' "

oftware

* Hochste Aktualitat
* Alles Vollversionen
* Lauffahig auf allen Amigas
g Lo

Jedes Spiel nur 5,- DM
210 Frﬁhlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Frihling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und BogenschieBen.
211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Oben
und Sie miissen blitzschnell reagieren, was der Laser halt

212 Cluedo Endilich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
213 Cybernetix 95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes
Scrolling, Feisenspren% ng, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
erled]gt ist, als man es sich je erhoffen wiirde. Knifflig & Schnell.

215 mpf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bewegen sich volig frei in einer 3D-Welt.
Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet
sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten Ihrer
Festplatte zu sichern. HD-Disks & Datenkompression. 9,90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 konnen Sie softwareméBig
einen A600, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle altere Software auf lhrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 fir weitere Moglichkeiten. 19.00 DM
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(Uber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskénner. 9.90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit dber J§
80 Pull-Down-Meniis plus 300 fertige Musterbriefe. 9.90 DM s
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9.90 DM
360 MS- Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen
die Ihre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise
vergleichen, dann kaufen... AbKick 2.0 3 Disketten 9.90 D
361 Workbench-Tools Wahr ) fiir die Workb
Magic WB, Magic Menti, Tool Manager, WB Action, lcons, Browser
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden
ab sofort véllig neu aussehen und Sie kénnen z.B. Dateien per
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhaltnis !!! Der Komplettpreis: 28
341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums all,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystei
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahireiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19.00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen konnen als auch englische Worter,
Sétze und Texte in die deutsch Sprache lbersetzen konnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten 9,90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie |hr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5,00 DM
306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
neuartige Formatierung von.Datentragern. Ab sofort konnen Sie auf
normale DD-Disketten tber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
(iber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9.90 UM
223 Assembler Kurs Ein auBerst ausfihriicher Kurs, der sauber
in verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
Monaten zum professionellen Programmierer. 5.00 DM
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